ABSTRAKT

Tato prace se zabyva sourozeneckymi konstelacemi v souvislostech uzivani obrazovek.

V teoretické ¢asti jsou popsana dosavadni zjisténi tykajici se rodinného prostiedi v kontextu
digitalnich technologii v¢etné predstaveni zékladnich principti rodicovské mediace.

V nasledujici kapitole jsou popsany dalsi zdroje mediace, a to vrstevnicka skupina a
vzdélavaci systém. Dalsi kapitola pak reflektuje faktory ovlivitujici obecnou podobu
sourozeneckych interakci. Cilem prace je formulovat typologii roli, které sourozenci v tomto
kontextu reprezentuji, a popsat jejich mediacni strategie. Prace vyuziva kvalitativni vyzkumny
design zalozeny na nestrukturovanych rozhovorech s dvojicemi sourozencti. Hlavnim
zjisténim prace je, Ze sourozenci hraji dilezitou roli v procesu osvojovani si a uzivani
obrazovek détmi i dospivajicimi a zdmérné 1 nezaméern€ na své sourozence v této oblasti
pusobi. V praktické ¢asti je pfedstavena typologie sourozeneckych roli zahrnujici roli nositele
rodinného dédictvi, zprostfedkovatele socialnich norem, experta, partaka a izolata. Pro popis
mediacnich strategii je vyuzito ¢lenéni na restriktivni a aktivni mediaci, spole¢né uzivani,
participativni uceni a vzdalenou mediaci. V prubehu interpretace ziskanych dat je také
reflektovano, jakym zplsobem se sourozenec 1i$i od dalSich socializacnich Cinitelli v oblasti
digitalnich technologii a v ¢em tyto €initele dopliiuje. Nastinény jsou také limity prace
plynouci pfedevsim z charakteristik kvalitativniho vyzkumného designu a nereprezentativniho
sloZzeni vyzkumného vzorku, v disledku ¢ehoZ neni mozné vysledky prace zobecniovat. Dale

jsou formulovana doporuceni pro praxi i budouci vyzkum.



