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Splnén [] Nesplnén

Splnény [J Casteéné splnény (1 Nesplnény
Rozsahlé ] Pfiméfené (] Minimélni (] Zadné
Rozsahlé [ Pfiméfené [ Minimalni (J Zadné

Obsah a odborna aroven prace

[ Teoreticka [1 Empirickd X Aplika¢ni [ Jina

Jasné formulované L] S drobnymi nedostatky [] Nejasné L] Chybi

X Adekvatni [1S vyhradami [1Neadekvatni
X Adekvatni [IS vyhradami [1Neadekvatni
Rozsahlé (I Pfimétené (] Minimalni [ Zadné

X Vysoka [1Dostate¢na [INizka
X Bez chyb [1S drobnymi chybami LIS vaznymi chybami
X Vysoka [1Dostate¢na [INizka
X Vysoka [1Dostate¢na [ INizka
X Bez chyb [1S drobnymi chybami LIS vaznymi chybami

Cilem predloZené prdce je ,navrhnout unplugged aktivity a hry (ddle jen hra ,Ovecky*“) pro rozvoj
algoritmického mysleni u Zdki, kteri maji minimdlni nebo Zddné zkusenosti v dané oblasti”.
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V teoretické édsti vymezuje autorka zdkladni pojmy a ddle se pak sousti‘edi na algoritmické myslent,
které je z pohledu zaméreni prdce klicové. V navazujici kapitole se pak vénuje unplugged aktivitdm,

rozebird jejich charakteristiky, véetné motivaéniho potencidlu. Vzhledem k vybrané cilové skupiné (Zdci
1. st. ZS) se zabyvd i specifickymi aspekty (kap. 2.3) jako je pravolevd orientace, orientace v prostoru a
ddle se vénuje i specifickym didaktickym pristupiim jako je napr. vyuZiti tvercové sité, tzv. pochozi
mapy i dvéma hlavnim pristupiim k formulaci algoritmu, které se v souvislosti s unplugged aktivitami
objevuji ("programovdni” pohybu "postavy"” z pohledu Zdka; "programovdni” pohybu "postavy" z



perspektivy "postavy").

Teoretickd cdst je logicky usporddand, srozumitelnd a vénuje se jeviim, které jsou podstatné pro plnéni

cile prdce. Autorka v teoretické dsti shrnula vse potiebné pro zddrnou realizaci praktické cdsti.
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V praktické casti (od kap. 3) autorka nejprve predstavuje postup, kterym hru vyvijela. Inspirovala se
nékterymi prvky akcniho vyzkumu a predstaveny pristup k cyklickému vyvoji a ovérovdni lIze povaZovat
za optimdlni. Ovéfovdni probihalo na 3 ZS a v jedné détské skupiné. Reflexi svych ndvrhii v§ak autorka
ve vhodnych situacich (pred ovérenim u déti) realizovala i na zdkladé testovdni a zpétné vazby od
dospélych.

Pocinaje kap. 4 autorka postupné predstavuje jednotlivé etapy vyvoje hry, od ideového zdmeéru, resp.
prototypu aZ po findlni produkt. Resi jak princip a pravidla hry, tak i design jednotlivych prvkii
(atraktivita pro cilovou skupinu). Pro herni postavy (zjednodusené: figurky a objekty (mosty, stromy,
...J) vytvorila 3D modely, které (po 3D tisku) prosly vyvojem na zdkladé zpétné vazby od déti béhem
ovérovdni. Obdobnou pozornost vénovala i prostiedkiim pro "zaddvdni" algoritmil, které byly v prvnich
verzich v podobé papirovych karticek a po zkuSenostech z ovérovdni byly postupné redesignovdny a
vyrobeny 3D tiskem (viz napr. obr. 89, obr. 127 a 128). Vyvojem prosly i herni pldny (srov. obr. 19 a obr.

134,135; 0br. 166 a 167)

Kromé fyzickych prvki hry (hraci desky, figurky, objekty, ...) autorka navrhla a ovérila i Fddu aktivit. Z
ptivodniho zdméru - vytvorit hru, tak vznikl tak vlastné cely ekosystém nékolika her a sérii aktivit. V
prdci tak najdeme mj. i gradované série tloh, vcetné pracovnich listii (iikolové orientované aktivity),
které byly rovnéZ predmétem opakovaného overovdni ¢i reflexe a ndslednych tiprav. Autorka nakonec
vytvdri pro pouZiti v praxi Zdkovskou sadu, ucitelskou sadu i velkou tridni sadu (viz napr. obr. 103).
Tisténé materidly (pracovni listy, ndvod a dalsi) pro pouZiti v praxi pripravila v pirehledné podobé (viz
napr. obr. 105 a 106).

IV. Vysledky a piinos prace
Spravnost vysledku: Spravné [IPfiméfené [ 1S drobnymi nedostatky [ 1S vaznymi nedostatky

Interpretace vysledkl: XISpravna [1Pfiméfena [ IS drobnymi nedostatky [ IS vaznymi nedostatky

Kvalita vystupti prace: X Vysoka [1Dostate¢na [INizka
Vyuzitelnost vysledkd v praxi: X Vysoka [1Caste¢na [IMinimalni [1Z4dna
Vyuzitelnost vysledkt v teorii: OVysoka X Caste¢na (JMinimalni [1Zadna
Komentdr:

V. Celkova uroven prace

Splnéni cilu: Splnény bez vyhrad L[]S vyhradami [LINesplnény
Celkova uroven prace: X Vysoka L] Dostacujici L] Nizka

Prace vyhovuje zadani BP: X Ano [JCaste¢nd [INe

Doporuceni prace k obhajobé: X Ano [INe

Souhrnné hodnoceni, otazky k obhajobé, navrh klasifikace

Predlozena prace je rozsahem cinnosti (navrhy, ovérovani, pocet zapojenych kolektivi déti,
vyroba hernich prvkii, mnoZstvi aktivit) rozhodné vyrazné nadpriimeérna a pozoruhodna. Z prace je
videét neutuchajici snaha autorky dovést své dilo k maximalni mozné dokonalosti, a to zejm. na



zdkladeé oveérovani, které bylo skutecné extenzivni. Ocenit je treba i to, Ze autorka brala v uvahu
specifika cilové skupiny, coz se promitlo uz v teoretické casti (pravoleva orientace, programovani
z pohledu zdka a pohledu postavy, ¢tvercova sit, ...) a bylo samozrejmé implementovano v navrhu
her a dalsich aktivit. Praktické vystupy prace jsou dle nazoru oponenta velmi zdarile.
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