ABSTRAKT

Bakalatskd prace se zabyva rozvojem informatického a algoritmického mysleni u zakt
na 1. stupni zakladni Skoly. Zamérem prace je ovéfit, zda lze tyto dovednosti efektivné
rozvijet prostfednictvim didaktickych aktivit a her navrzenych autorkou. Teoretickd Cast
préace charakterizuje koncepty informatického a algoritmického mysleni a jejich vyznam ve
vzdélavani. Soucasti teoretické Casti je také piehled metod pro rozvoj téchto dovednosti.
Prakticka ¢ast prace se zamétuje na vyvoj a testovani vzdélavaci hry ,,Ovecky* (didaktické
aktivity a hry navrzené autorkou), ktera je navrzena tak, aby podporovala rozvoj
algoritmického mysleni. Hra byla vyvijena iterativnim procesem zahrnujicim tvorbu
prototypt, testovani s zaky a nasledné upravy na zaklad¢ zpétné vazby. Testovani probihalo
na nékolika zakladnich Skolach a zahrnovalo rizné vékové skupiny, coZ umoznilo ziskat

cenn¢ informace o efektivité a ptistupnosti hry.
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