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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zamétuje na vytvoreni a analyzu webového pritvodce pro uzivatele,
kteti chtéji vyuzivat generativni modely umélé inteligence. Hlavnim cilem bylo vytvofit
interaktivni ndstroj, ktery uzivatelim pomuze vybrat nejvhodnéjsi AI model pro jejich

potieby a poskytnout jim podrobné navody na jeho pouzivani.

Uvodni ¢ast prace predstavuje Sirsi kontext technologického vyvoje, pocinaje pramyslovou
revoluci az po soucasny stav umélé inteligence. Zabyva se kliCovymi momenty ve vyvoji

Al od prvnich pokusii v Sedesatych letech po soucasné pokrocilé modely.

Teoreticka ¢ast se zaméiuje na vysvétleni zakladnich principti Al a charakterizuje rtizné typy
generativnich modeld, jako jsou ChatGPT-3.5, ChatGPT-4, Copilot, Gemini, Midjourney,
Pika a Fliki. Detailné popisuje jejich architekturu, zpiisob fungovani a praktické aplikace.
Déle zkouma soucasné trendy a vyzvy v oblasti Al, v€etné etickych a bezpe¢nostnich

aspekt.

Prakticka ¢ast prace se soustfedi na tvorbu navodného webu s interaktivnim kvizem, ktery
poskytuje personalizovana doporuceni na zaklad¢ uzivatelskych odpovédi. Web je navrzen
tak, aby byl uzZivatelsky ptivétivy a informativni, zahrnuje detailni navody na pouzivani
riznych Al modeld. Soucasti prace byl také dotaznikovy prizkum, ktery ovéfil zajem
uzivatelli o tento typ obsahu a potvrdil jeho potfebnost. Vysledky prizkumu ukazaly, ze
existuje znacny zajem o takovéto vzdé€lavaci nastroje a ze mohou vyznamné piispét k

lepSimu porozuméni a efektivnimu vyuziti Al technologii.

Zéaverecna Cast prace shrnuje dosazené vysledky, které potvrzuji, ze vytvoreny webovy
privodce spliiuje stanovené cile a je cennym néstrojem pro vSechny, ktefi chtéji zacit
vyuZzivat generativni modely umélé inteligence. Prace pfindsi nové poznatky o moZznostech
a omezenich téchto technologii a zdliraziiuje jejich ptinosy pro moderni technologicky vyvoj

a aplikace.

KLICOVA SLOVA
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ABSTRACT

This bachelor’s thesis focuses on the creation and analysis of a web guide for users who
want to utilize generative Al models. The main objective was to create an interactive tool
that helps users select the most suitable AI model for their needs and provide detailed guides

on its usage.

The introductory part of the thesis presents a broader context of technological development,
starting from the industrial revolution to the current state of artificial intelligence. It
addresses key milestones in the evolution of Al, from the first experiments in the 1960s to

today's advanced models.

The theoretical part aims to explain the basic principles of Al and characterizes various types
of generative models, such as ChatGPT-3.5, ChatGPT-4, Copilot, Gemini, Midjourney,
Pika, and Fliki. It details their architecture, working principles, and practical applications. It

also explores current trends and challenges in Al, including ethical and security aspects.

The practical part of the thesis focuses on creating an instructional website with an
interactive quiz that provides personalized recommendations based on user responses. The
website is designed to be user-friendly and informative, including detailed guides on using
various Al models. The work also included a survey to validate user interest in this type of
content and confirmed its necessity. The survey results indicated a significant interest in such
educational tools and their potential to enhance understanding and effective utilization of Al

technologies.

The concluding part of the thesis summarizes the achieved results, confirming that the
created web guide meets the set objectives and serves as a valuable tool for anyone looking
to start using generative Al models. The thesis provides new insights into the possibilities
and limitations of these technologies and highlights their benefits for modern technological

development and applications.

KEYWORDS
generative Al, using Al, guide
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1 Uvod

1.1 Historicky kontext

Um¢la inteligence (Al) je jednim z nejvyznamnéjSich technologickych pokrokii nasi doby.
Od primyslové revoluce, kdy byly zavedeny prvni stroje na usnadnéni lidské prace, az po
moderni pocitace v druhé poloving dvacatého stoleti, technologie neustale méni nase Zivoty.
S ptichodem pocitacl se zacaly objevovat predstavy o tom, Ze tyto stroje jednou prevysi
lidské schopnosti. Prvni pokusy s umélou inteligenci se objevily jiz v Sedesatych letech, a
dnes jsme svédky toho, ze napiiklad v Sachach nds pocitate dokézou porazit diky své

schopnosti analyzovat obrovské mnozstvi variant.

1.2 Soucasny stav problematiky

Technologicky vyvoj v poslednim ptilstoleti je neuvétitelny. Mooretiv zakon, ktery tika, ze
kazdé dva roky se vykon pocitacl zdvojnasobi a jejich cena klesa na polovinu, ilustruje, jak
rychle se technologie posouvaji. Moderni stroje dokazou provadét slozité vypocty a ukoly,
které byly diive vyhrazeny pouze pro lidi. To vyvolavé otazky, zda mizeme tyto schopnosti
povazovat za skute¢nou inteligenci, nebo zda jde jen o pokrocily vypocetni vykon. Tato

problematika je jednim z hlavnich témat této prace.

1.3 Motivace k praci

Al je dnes vSude kolem nés, aniz bychom si toho byli védomi. Pfi generovani obrazk,
interakci s hlasovymi asistenty nebo pii doporuceni obsahu na internetu jsme obklopeni
umélou inteligenci. AI mé potencial byt silnym pomocnikem, ale také predstavuje rizika,
pokud neni spravné fizena. V budoucnosti by mohla znamenat vyznamné zmény v nasem

kazdodennim Zivoté.



1.4 Cile prace

1.4.1 Hlavni cil

Hlavnim cilem této bakalatské prace je vytvorit interaktivni kviz, ktery pomtize uzivatelim
vybrat nejvhodnéjsi Al model pro jejich potieby. Tento kviz bude soucasti navodného webu,
ktery bude informovat uzivatele o riznych Al technologiich a poskytovat detailni navody na

jejich pouziti. Web bude navrZen tak, aby byl uzivatelsky piivétivy a informativni.

Tento cil vychéazi z mé osobni zkuSenosti s Castymi dotazy ohledné Al, protoze se této oblasti
intenzivné vénuji a €asto s ni pracuji. Potfeba vytvaret rtizné typy obsahu, od kodu pies
obrazky az po texty, mé¢ vedla k tomu, Ze je tieba tyto informace uspotadat a zptistupnit v
piehledné a interaktivni formé. Kviz bude fungovat jako kli¢ k ur€ovani nejvhodnéjSich Al

modell pro specifické potieby uzivatela.

1.4.2 Prakticka cast

Prakticka ¢ast zahrnuje tvorbu této webové aplikace, ktera bude obsahovat kvizovy néstroj
pro vybér Al modelu. Proces bude zahrnovat také testovani a optimalizaci, aby byla co
nejvice uzivatelsky privétiva a funkéni. Tento proces bude zahrnovat sbér zpétné vazby od

uzivatelll a naslednou optimalizaci na zakladé této zpétné vazby.

1.4.3 Teoreticka cast

Cilem teoretické Casti je vysvétleni zakladnich principta Al a jejich mozZnosti. PopisSe rizné
typy generativnich modeld, jejich architekturu a zptisob, jakym pracuji. Dale se bude
vénovat jejich praktickym aplikacim, pfinosim a Ilimitim. Detailné se zaméii na
mechanismy, jako jsou strojové uceni, trénovani modelti a zpasoby, jakymi modely
zpracovavaji vstupni data a generuji vystupy. Teoretickd Cast také prozkoumd soucasné
trendy a vyzvy v oblasti Al, vetné etickych a bezpecnostnich aspektil, které jsou nezbytné

pro jeji odpovédné a efektivni vyuzivani.

1.4.4 Dotaznikovy priizkum
Soucasti prace bude také dotaznikovy prizkum mezi potencidlnimi uzivateli, ktery oveéfi
zajem o tento typ obsahu a potvrdi jeho potiebnost. Na zéklad¢ vysledkli dotazniku bude

webova aplikace optimalizovana a pfizpliisobena potiebam uZivateld.



Na zavér prace shrnu hlavni poznatky a dosazené vysledky, které ukézou, jak efektivné mize
webovy privodce pomoci uzivatelim v orientaci mezi generativnimi modely Al a jejich
praktickém vyuziti. Tato prace prispéje k lepSimu porozuméni a efektivnimu vyuzivani Al
technologii ve vzdélavani, podnikani a dalSich oblastech lidské Cinnosti. Webovy névod s
kvizem je umisttn na Skolnim serveru Kraken, dostupny na adrese

https://kraken.pedf.cuni.cz/~pavlisji/Web/jmena/quiz.html, a pro snadn&jsi pfistup jsem

vytvoftil také zkracenou verzi odkazu: bit.ly/KvizovyAlpruvodce. Tento projekt pfispéje k

lepSimu porozuméni Al a jejimu efektivnimu vyuZiti v praxi.


https://kraken.pedf.cuni.cz/~pavlisji/Web/jmena/quiz.html
https://bit.ly/KvizovyAIpruvodce

2 Teoreticka cast

V této Casti jsou uvedeny definice a zakladni principy umélé inteligence, jeji historicky
vyvoj, a kli¢ové technologie jako strojové a hluboké uceni, neuronové sit¢ a zpracovani
ptirozeného jazyka. Déle jsou zde detailn€ popsany generativni modely, jejich architektura
a zpisob fungovani. Zkoumani soucasnych trendli a vyzev v oblasti Al, v¢etné etickych a

bezpecnostnich aspekti, je rovnéz soucasti této casti.
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2.1 Definice

Za umélou inteligenci povazujeme stroje a technické systémy, které jsou schopné napodobit
schopnosti, které jsou charakteristické pro lidskou inteligenci, mezi které se fadi uvazovani,
uceni se, planovani a kreativita. Diky témto vlastnostem mohou systémy reagovat na
podnéty okolniho prosttedi nebo jsou schopny autonomniho vyhodnocovani dat a
dosahovani stanovenych cilti. Jednou ze schopnosti, kterymi se Al vyznacuje je nezavisla

prace a schopnost adaptovat se diky pfedchozim akcim [7].

Zamg¢ifenim oboru Al je vyvoj systémt, které jsou samostatné schopny fesit komplexni tlohy
mezi které lze zatadit naptiklad rozpoznavani a klasifikace v riznych aplikacich v rozmezi
od zpracovavani obrazu az pro interpretovani pfirozené¢ho jazyka. NejCastéjSi rozdéleni
umg¢lé inteligence, se kterym se muzeme setkat je na uzkou umélou inteligenci (Narrow
Artificial Intelligence (NAI)), kterd se zamé&fuje na specifické tlohy a obecnou umélou
inteligenci (Artificial General Intelligence (AGI)), ktera se vice pfiblizuje univerzalni

inteligenci lépe porovnatelnou s lidskou inteligenci [1].

Pod pojmem Al se neskryvaji pouze technologické aspekty, ale 1 jejich prakticka aplikace,
jako napftiklad rozpoznavani feci, vozidla s autonomnim fizenim, nebo pokrocilé webové

vyhledavace. Tyto systémy zaroven neprojevuji zndmky védomi ¢i emoci [8].

Al lze také definovat jeji Siroké aplikace a simulaci lidské inteligence skrze pocitatové
systémy a algoritmy, da se tak rozmanité zapojit od expertnich systému az po strojové vidéni

[9].

Uméla inteligence se opird o zaklady mnoha védnich oborl, jako jsou informatika,
matematika, statistika, logika, lingvistika a neurovédy. Vzhledem k tomu, Ze je Al relativné
novym oborem, je$té nevznikla pln€ ptesna definice, kterd by byla kompletni, a proto se lze
dopracovat hned né¢kolika rtiznych variant. Zkratka Al, resp. tedy Ul v ¢eském prostiedi
zastupuje Siroké spektrum technologii a metodik zaméfenych na imitovani inteligentniho

chovani [10].
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2.2 Zakladni rozdéleni Al

2.2.1 Slaba AI (Narrow Al)

Dale také znama jako omezena nebo uzka Al, je typ umélé inteligence, specificky navrzeny
a optimalizovany k vykonavani konkrétnich tkolii a vyuziti. Pfikladem jsou autonomni
vozidla, digitalni osobni asistenti, mezi které patii Siri, chatboty a systémy navrhnuté pro
rozpoznavani obrazku. Tento typ technologie umi fesit problémy ve specifickych odvétvich
s vysokou ptesnosti a efektivitou, pfi¢emz ale nevykazuje schopnost Sir§iho uvazovani nebo

prizpiisobeni mimo sviij dany ramec [3] [11] [12] [13].

Klic¢ové vlastnosti

e Specializace na konkrétni ulohy nebo domény.
e Absence védomi, emoci a obecné inteligence.
e Schopnost provadét ukoly s presnosti a rychlosti prevysujici lidské moznosti.

e Omezena schopnost adaptace a uceni se novym ukoltm.

2.2.2 Silna AI (General Al)

Jinak znama jako obecna Al, je zalozena na teoretickém konceptu umé¢lé inteligence,
ktera je schopnd Siroké Skaly intelektualnich uloh s flexibilnosti a porozuménim
porovnatelnym s lidskym. Hlavnim davodem pro vznik takového systému, schopného
uvazovat, je ucit se, piizpusobit se a vyvijet se v riznych oblastech nezavazné na piedchozim

programovanim pro kazdou ulohu [3] [11] [12] [13].

Klicové vlastnosti

e Schopnost provadét Sirokou skalu uloh s inteligenci srovnatelnou s ¢lovékem.
o Flexibilita a adaptabilita v neznamych nebo ménicich se situacich.
o Schopnost uceni se a aplikace ziskanych znalosti v riznych kontextech.

e Potencidl pro tvir¢i mysleni a inovace ptresahujici tradi¢ni algoritmické ptistupy.
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2.3 Historie

Historie umélé inteligence obsahuje spoustu technologickych prilomu, ovliviiujicich
soucasné i budouci trendy ve vyvoji tohoto oboru, a to od pocate¢nich teoretickych konceptti
az po posledni inovace v technologiich. Um¢la inteligence prosla dlouhym vyvojem, ktery

ptinesl spoustu piekdzek, nez se dockala tispéchu.

2.3.1 Rané teoretické zaklady

Prvni zminky o Al lze najit uz v antické mytologii a legendach, kde byla takto oznacena
snaha pochopit a replikovat lidskou inteligenci. Filozofové a matematici jako Leibniz, Bayes
a Pascal v 17. a 18. stoleti dali zaklady budoucim teoretickym aspektiim teorie Al, jako byly

naptiklad pravdépodobnostni teorie nebo koncepce strojového ucené [20][78].

2.3.2 Programovatelné pocitace a pocatky Al

Zlom priSel az ve 20. stoleti diky vynalezu programovatelnych pocitaci, to povzbudilo prvni
vazné diskuse o stvofeni ,.elektronického mozku®. Mezi lety 1950 az 1970 se zacalo s
prvnimi experimenty s umélou inteligenci, jako programem uzplisobenym na hru Sachi,

nebo simulaci lidské konverzace, mezi které se fadi ELIZA a perceptrony [19].

2.3.3 Al Zimy a obdobi skepticismu

Obdobi nazvané Al zimy nastalo v 70. a 80. letech 20. stoleti, kdy z4jem a financovani
vyzkumu Al prudce poklesly. Tato obdobi byla disledkem piehnanych ocekavani a
nedostatecnych vysledkli, coz vedlo k snizeni vefejné a vladni podpory. Vyzkum vSak

pokracoval, coz umoznilo pozd¢jsi navrat zajmu o Al [17].

2.3.4 Navrat zajmu a pokrok v technologii

Léta 20. stoleti a pocatek 21. stoleti pfinesla obnoveny zdjem o Al, zcasti diky vyvoji
strojového uceni, neuronovych siti a zvySené dostupnosti dat a vypocetniho vykonu.
Vyznamné milniky zahrnuji porazku Sachového velmistra Garryho Kasparova pocitatem
IBM Deep Blue a vyvoj hlubokych neuronovych siti, které dokazaly rozpoznavat objekty
nebo hrat videohry na nadlidské trovné [21][18].
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2.3.5 Soucasnost a budouci smérovani

Al dnes pronikd do mnoha aspektli kazdodenniho Zivota a primyslu, od autonomnich
vozidel ptfes rozpoznavani obrazu az po vyvoj pokrocilych konverzacnich systémd, jako je
ChatGPT od OpenAl. Soucasny vyzkum se zaméfuje na zlepsSeni schopnosti Al, zvladnuti
etickych a bezpecnostnich vyzev a hledani cest k dosazeni umélé obecné inteligence (AGI),
coz je forma Al, ktera by dokézala vykonavat Sirokou $kalu intelektualnich tilloh na Grovni

nebo prekracujici lidskou inteligenci [18].
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2.4 Al Zimy

2.4.1 Prvni Al zima (1970-1980)
tomu pfispéla také kritika jednovrstvych neuronovych siti, zndmych jako perceptrony,
jejichz omezeni ve své knize s nazvem ,,Perceptrons® zdtraznili Marvin Minsky a Seymour

Paperta. Tato kritika snizila zajem o financovani projektti z oblasti neuronovych siti [16].

Dals§im faktorem, ktery vedl k Gplnému ukonceni financovani vyzkumt Al ve Spojeném
kralovstvi byla zprava Jamese Lighthilla pro britsky parlament, ve které zpochybnil moZznost

Al dosahnuti ,,velkolepych cila“ [77].

2.4.2 Druha Al zima (1980-1990)

Druhou zimu Ize popsat zklamanim z miry jakou byla omezena schopnost expertnich
systémull a vyzvami spojenymi s u¢enim a adaptabilitou Al systémt. Disledkem této zimy
byla také konkurence od jinych vypocetnich paradigmat, jako objektové orientované

programovani, coz zapfticinilo dalsi pokles financovani a zajmu veiejnosti [15].

Priciny Al zim

Al zimy se obecné vyskytuji, kdyz sliby vyrobcii nedokazou splnit o¢ekavani a iniciativy Al
poskytnout vyznamny navrat investic, zdjemci se za¢nou orientovat jinam. Tyto zimy
nastavaji, kdyz nadseni kolem vyzkumu a vyvoje Al za¢ne upadat a kdyZz pfestanou byt

funkce Al komer¢né Zivotaschopné [15].

Disledky Al zim

Al zimy mély vyrazny dopad na vyzkum a vyvoj v oblasti Al, coz vedlo k poklesu
financovani a z4jmu. V obdobi prvni Al zimy se zna¢n¢ snizilo financovani z vladnich a
univerzitnich zdrojl, coz zpomalilo inovace v Al vyzkumu. Béhem druhé Al zimy byly
expertni systémy povazovany za piiliS komplikované, coz vyzadovalo mnoho dat a
vypocetniho vykonu pro t€inné udrZzovani. Data byla tehdy draha a stavajici algoritmy mély
obtiZe s udrZzenim kroku. To vedlo k poklesu korporatniho z4jmu a financovani, coZ mélo za

nasledek druhou Al zimu [14].
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2.5 Strojové uceni

2.5.1 Definice a principy

Strojové uceni je specificka oblast umélé inteligence, kterd se soustiedi na vyvoj algoritmu
a modeld, umoziujicich systémim "ucit se" z dat. Na rozdil od tradi¢niho programovani,
kde jsou akce a rozhodnuti systému explicitn¢ naprogramovany, strojové uceni umoziuje
systémlim automaticky se adaptovat a vylepSovat své vykony na zéklad¢ zkuSenosti, tedy
zpracovani a analyzy dostupnych dat [1][2]. Tato adaptace je zakladem pro feSeni slozitych
problémt, jako je filtrace spamu, medicinskd diagnostika a autonomni fizeni, kde modely

strojoveého uceni pomahaji pfi rozhodovani zaloZzeném na pfedchozich datech [22][23].

2.5.2 Typy uceni

Uceni s dohledem zahrnuje trénovani modelll na oznaCenych datech, kde kazdy vstup ma
svij spravny vystup. Model se uc¢i na zéklad¢ ptikladl a snazi se predpoveédét vystupy pro
novd data [2][4]. Supervizované uceni nachdzi uplatnéni v Siroké Skale aplikaci, od

vvvvvv

komer¢nich aplikaci AI[22][23].

Uceni bez dohledu se zaméiuje na identifikaci vzora a struktur v datech bez piedem
oznacenych vystupti. Typicky se vyuziva pro segmentaci trhu nebo detekci anomalii [2][4].
Tyto modely hledaji skryté struktury ve velkych datasetech bez piesnych instrukei, jak data
klasifikovat [22][23].

Posilované uceni je technika strojového uceni, kde agent interaguje s prostiedim pro
dosazeni optimalni politiky skrze odmeény a tresty. Tento piistup se vyuziva v Siroké skale
oblasti, v€etné robotiky, vyvoje her a finan¢nich strategiich, umoziiuje systémiim autonomni

uceni a adaptivni rozhodovani [5].

Zakladni principy a fungovani

Posilované uceni funguje na zdkladé¢ trial-and-error (pokus-omyl) uceni, kde jsou akce
vedouci k cili odménovéany a akce odvadéjici od cile jsou ignorovany nebo potrestany.
Algoritmy RL (Reinforcement learning) pouzivaji systém odmén a trestd, uci se z feedbacku

kazdé akce a objevuji nejlepsi mozné cesty pro dosaZeni finalnich vysledki. Algoritmy jsou
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také schopné odkladané gratifikace, coz znamend, Ze optimalni strategie mlize vyzadovat

kratkodobé obéti [5][39].

Typy architektur posilovaného uéeni zahrnuji model-based RL a model-free RL. Model-
based RL vyuzivd model prostiedi, ktery agentovi umoziuje simulovat a ptredpovidat
vysledky riznych akci. Naopak model-free RL se zamétuje na uceni piimo z interakce s

prostfedim, aniz by pfedem vytvarel model [39].

Aplikace posilovaného u¢eni mizeme hledat od robotiky, kde se RL pouziva pro vyvoj
autonomnich systému, ptfes vyvoj hernich engind, jako je AlphaGo, které demonstruji
schopnost RL prekonat lidské hrace v komplexnich hrach, az po finan¢ni strategie, kde RL

pomaha optimalizovat investi¢ni rozhodovani [5][39].

Omezeni posilovaného uceni je naptiklad potieba velkého mnozstvi dat a zkuSenosti pro
efektivni u€eni, spravné nastaveni odmeén pro optimalizaci uceni a rizika spojend se Spatné

navrzenymi systémy odmeén [9][39].

2.5.3 Algoritmy strojového uceni

Linearni regrese je jednoduchy prediktivni model, pouzivany pro odhadnuti vztahu mezi
dvéma nebo vice proménnymi. Support Vector Machine (SVM) je algoritmus vyuZzivany pro
klasifikaci a regresi, ktery hleda hyper rovinu optimalizujici rozd€leni datovych bodt do ttid.
Neuronové sité jsou slozité modely inspirované biologickymi neuronovymi sitémi,

pouzivané pro feSeni Siroké skaly tikolu od klasifikace az po generovani obsahu [2].

2.5.4 Modely strojového uceni

Modely strojového uceni se vytvareji na zakladé sady tréninkovych dat. Parametry modelu
jsou béhem tréninkového procesu upravovany tak, aby se minimalizovala chyba predpovédi.
Zavisi na vybéru algoritmu a struktute dat. Vytvaieni a trénovani modeld je iterativni proces,

kde je model neustale vylepSovan na zdkladé€ zpétné vazby [2][3].
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2.5.5 Evaluace modelu strojového uceni
Pti hodnoceni modeli strojového uceni se pouzivaji rizné metriky, jako je presnost, recall,
F1 skére a ROC kiivky. Tyto metriky pomahaji posoudit, jak dobfe model pracuje a jak

dobie dokaze generalizovat na nova, nevidéna data [2].

2.5.6 Aplikace strojového uceni

Strojové uceni ma aplikace ve webovych vyhledavacich, zdravotnictvi pro diagnostiku
onemocnéni, autonomnich vozidlech, védeckém vyzkumu a uméni. Technologie umoziuje
efektivnéjsi analyzu dat, ptispiva k novym objeviim a inovacim, a umoziuje automatizaci

komplexnich ukoli [4].

2.5.7 Vyzvy a etické aspekty strojového uceni
S rostoucim vlivem strojového uceni se objevuji etické otazky tykajici se nahrady lidské
prace, zneuziti dat a zabudovanych ptredsudkt v algoritmech. Diskuse o téchto tématech je

zésadni pro odpovédné vyuzivani a vyvoj technologii [4].
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2.6 Hluboké uceni

Hluboké uceni, podmnozina strojového uceni vyuzivajici neuronové sité¢ pro rozpoznani
vzorcl v datech pro prediktivni modelovani, se inspirovalo vznikem Perceptronu v roce 1958

a rozsifilo diky dostupnosti dat a vypocetnich zdroju [5].

2.6.1 Zakladni principy a fungovani
Hluboké uceni vyuziva neuronové sit€¢ s vice vrstvami (vstupni, skryté, vystupni) pro
transformaci dat a minimalizaci chyby pomoci ztratové funkce, coz umoziuje efektivni

uceni a predikci [5].

2.6.2 Typy architektur hlubokého uceni
Razné architektury neuronovych siti, véetné ANN, CNN, RNN a GAN, jsou vyuzivany v

zévislosti na specifickém problému, ktery fesi [5].

2.6.3 Aplikace hlubokého uceni
Hluboké uceni nachazi uplatnéni ve zdravotnictvi pro analyzu Iékaiskych snimki, ve
finan¢nim sektoru pro predikci cen akcii, ve zpracovani ptirozené¢ho jazyka pro strojovy

pieklad a analyzu sentimentu [5].

2.6.4 Omezeni hlubokého uceni
Hluboké uceni vyzaduje velké mnoZzstvi oznaCenych dat, je Casové narocné a potiebuje

rozsahlé vypocetni zdroje, coz mize byt omezenim pro nékteré aplikace [5].
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2.7 Neuronové sité

2.7.1 Definice a principy
Um¢lé neuronové sité jsou inspirovany biologickymi neuronovymi sitémi, ale jsou navrzeny
pro feSeni praktickych problému, nikoli pro vérnou simulaci biologickych procest. Tyto sité

najdou uplatnéni v riiznych oblastech, od rozpoznavani obraziti po analyzu ¢asovych fad [75].

2.7.2 Inspirace v biologii a zjednoduSeni
Ve srovnani s biologickymi strukturami, umélé neuronové sit€¢ pouzivaji zjednodusSené
modely a ucici se mechanismy, které se lisi od téch, jaké pouziva naptiklad lidsky mozek

[75].

2.7.3 Architektura neuronovych siti
Neurony v umélé neuronové siti slouzi k pfijimani, zpracovani a ptfeddvani informaci, coz
umoziuje siti vykondvat slozité ukoly. Sit’ je strukturovana do vrstev, kde kazda vrstva hraje

specifickou roli v procesu uceni [4].

2.7.4 Komponenty neuronové sité
V srdci kazdé neuronové sité jsou neurony, vahy a biasy, které spole¢né definuji, jak jsou
informace zpracovavany a predavany. Aktivacni funkce pak urcuji, zda a jak bude informace

aktivovana a piedana dalSim neurontim v siti [4].

2.7.5 Typy neuronovych siti
Mezi zakladni typy patii feedforward neuronové sité, rekurentni neuronové sit¢ (RNN),
konvolu¢ni neuronové sit¢ (CNN), autoencodery a generativni adversaridlni sit¢ (GANSs),

kazdy typ ma své specifické vyuziti a aplikace v riznych doménach [4].
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2.7.6 Specifika a vyuZziti

Feedforward neuronové sité

Také znamé jako multi-layer perceptrons (MLP), jsou zdkladnim typem umélé neuronové
sité, kde informace proudi pouze jednim smérem, od vstupnich uzll ptes skryté vrstvy az po
vystupni uzly, bez jakychkoli smycek nebo cyklt. Jsou vyuzivany v Sirokém spektru
aplikaci, od jednoduché klasifikace az po slozit¢jsi ulohy, jako je objevovani vzor a

predpovidani [28][29][30].

Rekurentni neuronové sité (Recurrent neural networks (RNN))

Jsou vhodné pro tkoly, kde je dulezity kontext nebo sekven¢ni povaha dat. RNN maji
schopnost "pamatovat si" informace z pfedchozich krokd, coz je €ini idealnimi pro ukoly
jako rozpoznavani fe¢i, generovani textu a strojovy pieklad. Diky pokrokiim v této
technologii se RNN stavaji klicovymi pro aplikace zahrnujici pfirozeny jazyk a sekvenéni

data [31].

Konvolu¢ni neuronové sité (Convolutional neural networks (CNN))

Specializuji se na zpracovani dat s jasnou miizkovou topologii, jako jsou obrazy. Diky své
schopnosti detekovat rysy na rtiznych urovnich abstrakce jsou CNN idealni pro ukoly
souvisejici s vizudlnim vniméanim, vCetné klasifikace obrazli, detekce objektl a rozpoznani

oblic¢ejt. Tyto modely hraji zasadni roli v pokrocich v oblasti pocitacového vidéni [32][33].

Generativni adversarialni sité (Generative adversarial networks (GANSs))

Ptedstavuji vyznamny pralom v Al diky unikatni struktute dvou soutézicich siti: generatoru,
ktery vytvari data, a diskriminatoru, ktery hodnoti, zda jsou data realna ¢i generovana.
Generator se uc¢i vytvaret data, kterd jsou nerozliSitelna od skutecnych, zatimco
diskriminator se zdokonaluje v rozpozndvani rozdilii mezi generovanymi a skutecnymi daty.
Tento adversarialni proces vede k rychlému uceni a generovani vysoce realistickych
vystupll, od obrazil a videi az po hudbu, coz otevird nové moznosti v digitdlnim uméni a

simulacich [24][25].
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Autoenkodéry

Jsou specidlni typ neuronové sité vyuzivané pro nehlidané uceni, které se primarné¢ zamétuji
na ulohy, jako je redukce dimenzionality, komprese dat a detekce anomalii. Autoenkodéry
pracuji tak, ze vstupni data komprimuji do latentniho prostoru a nésledné se snazi z této
komprimované reprezentace rekonstruovat ptivodni data. Mezi oblibené typy autoenkodérii
patii undercomplete autoenkodéry, tidké autoenkodéry, kontraktivni autoenkodéry,

odstraniovaci autoenkodéry a variabilni autoenkodéry (pro generativni modelovani) [26][27].

Variabilni autoenkodéry (VAE)

Jsou pokro€ilym typem autoenkodérti vyuzivanych pro generovani novych dat, ktera se
podobaji datim, na kterych byly trénovany. Tyto modely se odliSuji tim, Ze pouzivaji
probabilisticky ptistup k mapovani vstupnich dat do latentniho prostoru, coz umoziiuje lepsi
manipulaci a variabilitu generovanych vystupi. VAEs jsou zvlasté uzitecné v aplikacich,
kde je dualezitd schopnost generovat realistické a rozmanité vzory dat, jako je generovani
obrazli, hudby nebo textu. Zakladem jejich fungovani je, Zze kodér mapuje kazdy bod z
datové sady do distribuce v latentnim prostoru, coz umoziuje flexibilngjsi generovani

obsahu [40][41].
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2.7.7 Aplikace a praktické vyuZziti
Neuronové sit€ maji Siroké spektrum aplikaci véetné rozpoznavani obrazl, zpracovani
ptirozené¢ho jazyka, prediktivniho modelovani a rozhodovacich systéma. Jejich schopnost

ucit se a adaptovat se z dat d€la z neuronovych siti kli¢ovou technologii v digitalni dobé [4].

Zdravotnictvi a biomedicina

Neuronové sit€¢ a uméla inteligence (Al) transformuji diagnostiku a personalizovanou
medicinu v zdravotnictvi. Schopnost Al analyzovat rozsahlé zdravotni a genetické databaze
vede ke zlepSeni diagnostickych procesit a presnéjSimu uréovani 1é¢ebnich plant, coz
zvySuje Sance na uzdraveni pacientd. Testy Al systémi na ¢teni rentgenovych snimkd v
Ceské republice ukazuji, jak Al miize zrychlit a zpfesnit diagnostiku. V chirurgii umoziuji
Al a robotické systémy preciznéjsi zakroky s menSim zasahem a krat$i rekonvalescenci.
PrestoZze Al nabizi mnoho vyhod, jeji nejefektivnéjsi vyuziti vyZaduje integraci s odbornymi

1ékatrskymi znalostmi [34][35][36].

Environmentalni monitorovani a ochrana
Al nachézi uplatnéni také v monitorovani a ochrané zivotniho prostredi, kde napomaha

modelovani klimatickych zmén, analyze odlesiiovani a monitorovani znecisténi [37].

2.7.8 Vyzvy a etické aspekty
Pouzivani neuronovych siti nese s sebou fadu vyzev, véetné otazek tykajicich se predsudka
ve tréninkovych datech a interpretovatelnosti modela. Tyto problémy vyzaduji pozornost k

zajisténi etického a spravedlivého vyuzivani technologie [4].

Bezpecnostni rizika a kyberneticka bezpecnost
Rozvoj Al s sebou piinasi vyzvy v oblasti kybernetické bezpecnosti, zejména kvili riziku
manipulace s jejimi vystupy nebo kradeze citlivych dat. Zajisténi bezpecnosti Al systémd je

proto kli¢ové pro ochranu integrity a soukromi informaci [37].

Manipulace a dezinformace
Schopnost Al zejména GANs, generovat realisticky obsah miiZze byt zneuzita pro vytvaieni
dezinformaci a manipulativniho obsahu. Zavadéni etickych smérnic a regulaci je nezbytné

pro omezeni zneuzivani téchto technologii a ochranu vetejnosti [37].
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2.8 Zpracovani prirozeného jazyka

2.8.1 Definice a principy

Zakladni pochopeni Zpracovani prirozeného jazyka (Natural Language Processing
(NLP)) spociva ve schopnosti umoznit strojim rozumét a interpretovat lidsky jazyk, at’ uz
jde o psany text nebo mluvené slovo. Cilem NLP je pielozit lidsky jazyk do formy, které
mohou algoritmy rozumét a zpracovat ji. Generace pfirozeného jazyka (NLG), jako
podmnozina NLP, umoznuje strojim pievadet digitalni data do formy srozumitelné lidskym
uzivatelim. NLP vyuzivd kontext pro odvozeni vyznamu, postoje, ndlady a dalSich

subjektivnich kvalit, aby co nejptesnéji interpretovalo vyznamy [2].

2.8.2 Zakladni alohy NLP

Mezi zakladni Gllohy zpracovani ptirozeného jazyka patii segmentace textu, coz je rozdéleni
textu na mensi ¢asti, jako jsou véty a slova. Morfologicka analyza zahrnuje analyzu struktury
slov a jejich pfevod do zékladnich tvarti. Syntakticka analyza urCuje vztahy mezi slovy ve
véteé a analyzuje gramatickou strukturu. Extrakce entit se zaméfuje na rozpoznavani a

klasifikaci jmenovanych entit, jako jsou jména osob, organizaci ¢i mist.

2.8.3 Techniky a modely

Od roku 2010 dominuji v NLP technologie zaloZzené na hlubokém uéeni, které obvykle
poskytuji vyssi kvalitu ve srovnani s tradi¢nimi ptistupy zalozenymi na lingvistické analyze.
Vyuziti velkych jazykovych modela (Large langueage model (LLM)), jako je ChatGPT,
predstavuje vyznamny pokrok v tomto oboru. Tyto modely, ackoli jsou efektivni v
memorovani, mohou mit obtize s filtrovanim relevantnich informaci z Sumu ve srovnani s

lidskymi schopnostmi [76].

2.8.4 Aplikace

NLP nachdzi uplatnéni v Sirokém spektru aplikaci, jako je rozpoznavani feci, coz je pievod
mluveného slova na text, a generovani textu, coZ je automatizovand produkce psané¢ho
obsahu. Chatboti jsou programy schopné vést konverzaci s uZivateli, zatimco strojovy
pieklad se zaméfuje na automatické prekladani textu nebo fe¢i mezi riznymi jazyky.
Prakticke ptiklady zahrnuji digitalni hlasové asistenty jako Siri a Alexa, které jsou schopny

interpretovat a reagovat na hlasové ptikazy uzivatell [2].
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2.8.5 Vyzvy
Hlavni vyzvy v NLP zahrnuji pfekazky v porozuméni kontextu, jemnosti a nalady v
textu. Tyto aspekty mohou byt pro stroje obtizn¢ interpretovatelné, coz omezuje schopnost

pln¢ pochopit a reagovat na lidsky jazyk [2].

2.8.6 Etické aspekty
Ochrana soukromi, zkresleni a zaujatost v algoritmech NLP pfedstavuji zdvazné etické
otazky. Je nutné tyto problémy fesit, aby se zabranilo negativnim dopadiim na uzivatele a

spolecnost [2].
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2.9 Sémanticka analyza

Sémanticka analyza a porozuméni prirozenému jazyku (NLU) jsou klic¢ové soucasti
zpracovani prirozeného jazyka (NLP), které umoziuji pocitaciim interpretovat a analyzovat
lidsky jazyk na hlubsi urovni. Tento proces nejenze zahrnuje rozpoznavani struktury a

gramatiky textu, ale také pochopeni jeho skute¢ného vyznamu a kontextu [6].

2.9.1 Porozuméni prirozenému jazyku (NLU)

NLU (Natural language understanding) umoziuje pocitacim pochopit, co lidé tikaji, nejen
na zaklad¢ slov, ale 1 na zaklad¢ jejich skutecného vyznamu a kontextu. Tim pddem systémy
mohou interpretovat implicitni nuance, jako jsou nélady, postoje, preference a vyznamy
skryté v textu, coz je nezbytné pro aplikace vyzadujici hluboké porozumeéni textu, jako je

automatické zodpovidani otazek, analyza sentimentu nebo sestavovani souhrnti [6].

2.9.2 Sémanticka vs. syntakticka analyza

Zatimco syntaktickd analyza se zaméfuje na strukturu véty a gramaticka pravidla,
sémanticka analyza se zabyva interpretaci vyznamu. To zahrnuje porozumeéni vztahiim mezi
slovy, jejich synonymiim, antonymtim, homonymutim a dal§im jazykovym charakteristikam,

které pomahaji pochopit skutecny vyznam textu [6][38].

2.9.3 Techniky a aplikace NLU

Mezi techniky NLU patii rozpoznavani pojmenovanych entit a rozdéleni slovniho smyslu.
Aplikace NLU zahrnuji Siroké spektrum uloh, véetné strojového piekladu, automatického
uvazovani, smerovani dotazii a podpory rozhodovani. Tyto techniky umoziuji systémtim
identifikovat klicové informace v textu a rozliSovat mezi riznymi vyznamy slov v zavislosti

na kontextu, coz je nezbytné pro efektivni komunikaci mezi lidmi a stroji [6].

Kli¢ovym aspektem sémantické analyzy je schopnost pocitacli ucit se z kontextu a
interpretovat vyznam slov a frazi, coz otevira nové moznosti pro pokrocilé aplikace NLP.
Pochopenti slozitych jazykovych struktur a vyznaml umoziiuje lepsi interakci mezi lidmi a
pocitaci, zlepSuje piesnost strojového prekladu a umoznuje rozvoj inteligentnéjsSich chatboti

a systémil automatické odpoveédi [38].
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2.10 Generativni modely

2.10.1 ChatGPT 3.5

ChatGPT 3.5, varianta modelu jazykového generatoru vytvorena OpenAl, je zalozend na
architektute GPT-3 a byla uvedena v roce 2020. Tento model patii do rodiny modelid GPT,
navrzenych k porozuméni a generovani lidského jazyka z obrovského datasetu textu z
internetu [43][44]. Vyvoj ChatGPT 3.5 pfedstavuje vyznamny milnik ve vyvoji konverzacni

Al, ktery rozsifuje moZnosti interakce mezi clovékem a pocitacem [46].

Ziakladni technologie a architektura

ChatGPT 3.5 vyuziva transformatorovou architekturu, standard pro moderni modely
zpracovani pfirozené¢ho jazyka (NLP). Pfedtrénovan na rozsdhlém korpusu textu, model
generuje soudrZzné a relevantni texty na zaklad¢ zadanych prompt. Mechanismy pozornosti
mu umoznuji veénovat pozornost ruznym castem vstupniho textu, coz zlepSuje jeho
schopnost zachytit kontext [43]. ChatGPT 3.5 je pohanén architekturou GPT-3.5 s 175
miliardami parametrii, coz umoziuje modelu generovat text s vysokou mirou ptesnosti a

lidskosti [46].

Trénovaci proces a vyvoj

Model byl nejdiive predtrénovan na velkém datasetu textu a poté jemné ladén pro specifické
ukoly, vyuzivajic k tomu techniky jako je Reinforcement Learning with Human Feedback
(RLHF) [46]. Tento proces umoznil OpenAl optimalizovat ChatGPT pro rtizné konverzacni
aplikace [43].

Funkéni moznosti a pouziti

ChatGPT 3.5 je schopny generovat texty, odpovidat na otadzky, psat esej, basné€, koédovat v
ruznych programovacich jazycich a prekladat mezi jazyky. Diky témto schopnostem nachéazi
uplatnéni ve vzdélavani, programovani, kreativnim psani a zdkaznické podpote [42]. Jeho
adaptabilita a vylepSena konverzacni obratnost ¢ini ChatGPT 3.5 mocnym néstrojem pro

Sirokou Skalu aplikaci, od chatbotl pro zakaznickou podporu po virtualni asistenty [46].
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Vyzvy, omezeni a FeSeni

I ptes pokrocilé schopnosti ¢eli ChatGPT 3.5 vyzvam, jako jsou nespravné informace nebo
zaujatost. OpenAl se snaZzi tyto problémy fesit prostfednictvim neustalé iterace modelu a
zpétné vazby od uzivatelt [43]. OpenAl pokracuje v iteracich a rafinaci svych modelt s

cilem fesit tyto vyzvy a zlepSovat celkovy vykon systému [46].

Etické a spolecenské dopady

Rozvoj a nasazeni ChatGPT 3.5 piinasi etické a spoleenské vyzvy, vetné otazek soukromi,
autorskych prav a dopadu na trh prace. OpenAl se zamécfuje na feSeni téchto otdzek
prostiednictvim bezpe€nostnich opatfeni a politik pouzivani, zaroven zduraziuje

zodpovédny vyvoj a implementaci opatfeni k prevenci zneuZiti a pfedpojatosti [43][46].

Budoucnost ChatGPT a generativnich Al

ChatGPT 3.5 predstavuje vyznamny pokrok v oblasti generativnich Al a jeho dalsi vyvoj
slibuje potencial pro nové aplikace a vylepSeni. Diskuse o budoucnosti ChatGPT zahrnuje
predikce vyvoje a moZnych inovaci v technologii Al, s o¢ekavanim jesté sofistikovanéjSich

modeld, které budou 1épe rozumét uzivatelskym zdméram a emocim [46].
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2.10.2 ChatGPT 4

ChatGPT 4, oficidln¢ oznaovany jako Generative Pre-trained Transformer 4 (GPT-4),
predstavuje nejnovejsi prilom v sérii jazykovych modeli vyvinutych spolecnosti OpenAl.
Spustény pro vefejnost 14. bifezna 2023, tento model nabizi pokrocilé funkce
prostiednictvim placeného produktu ChatGPT Plus, API OpenAl, a je také dostupny zdarma
pies Microsoft Copilot. GPT-4 pokracuje v tradici svych predchtiidct tim, ze se opird o
architekturu transformatord, ale pfinasi zlepseni ve vykonu a funk¢nosti. Navzdory tomu, zZe
zdédil nékteré vyzvy z predchozich iteraci jako GPT-3.5, novy model rozSifuje moznosti
pouziti diky svym vizualnim schopnostem, coz umoznuje interakci s obrazkovymi vstupy.

[48][79].

Ziakladni technologie a architektura

GPT-4 je zalozen na architektufe transformatord, coz je kli¢ k jeho schopnosti efektivné
zpracovavat a generovat text. S ohledem na jeho piedchiidce, GPT-4 ptfedstavuje vyznamny
skok v poctu parametrti, dosahujici az 1,76 bilionu. Tento obrovsky nartist umozituje modelu
nabidnout hlub$i porozuméni a pfizptisobeni se rtiznym dotazim a kontextiim. Jako
multimodalni model GPT-4 piekracuje tradicni textové hranice tim, ze pfijima vstupy ve
formé textu 1 obrazk, ¢imz otevird nové moznosti pro interaktivni a vizualni aplikace. Tato
flexibilita a rozsifené schopnosti z n¢j €ini nastroj s Sirokou Skalou pouziti, od vylepSeni

chatbotli az po rozsifené analytické nastroje [80].

Trénovaci proces a vyvoj

GPT-4 prosla rozsahlym a multidimenziondlnim trénovacim procesem. Na zacatku byl
zékladni model GPT-4 trénovan na predikci dalSiho slova v textu, vyuzivaje k tomu vefejné
dostupna data a data zakoupena licenci. Tento dataset zahrnoval Siroké spektrum materialt,
od spravnych a nespravnych feSeni matematickych tloh po Siroké spektrum ideologii a
mysSlenek, coz modelu umoznilo rozvijet Sirokou paletu odpovédi na rizné uzivatelské

dotazy [47].

Proces byl rozdélen do dvou hlavnich fazi: V prvni fazi byl model trénovan s vyuZzitim
rozsahlych datasetd textl z internetu, aby predikoval nasledujici token v téchto datasetech.

Druhé faze zahrnovala jemné doladéni systému pomoci lidskych recenzi v procesu zndmém
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jako zesilené uceni s lidskou zpétnou vazbou (RLHF), které trénovalo model odmitat

prompty, jez jsou v rozporu s definici OpenAl o Skodlivém chovéni [81].

Dalsi prohloubeni tohoto procesu bylo provedeno skrze tfistupnovy trénovaci model:

Supervizované jemné doladéni
Vyuzivajic supervizovaného uceni, byl model naucen rozpoznéavat vzory v datech na zaklad¢
oznacenych ptikladii. Tento krok vyzadoval, aby lidsti anotatofi vytvotili vhodné odpovédi

na dataset uzivatelskych prompta [49].

Model odmén
Ptfedem trénovany model generoval n€kolik predikci pro rizné uzivatelské prompty, které
informace byly pouzity k tréninku modelu odmén, jenZ ptedpovidal uZitecnost odpovédi na

dany prompt [49].

Proces zesileného uc¢eni
Tento krok vyuzil Supervizovany jemné doladény model jako agenta, ktery maximalizuje
odménu z modelu odmén. Byl to Skédlovatelnéjsi proces, umoznujici efektivnéjsi a rychlejsi

hodnoceni n¢kolika vystupti anotatory [49].

Tento iterativni proces nejenze umoznil ChatGPT generovat sofistikovanéjsi a efektivné;si
odpovédi v redlnych scénatich, ale také zajistil, Ze model je schopen reagovat na specifické
situace a potteby uzivatell s vétsi presnosti a relevantnosti. Napiiklad na otdzku "Jak nejlépe
snizit stres?" je model nyni schopen vygenerovat odpovéd’, kterd zohlednuje konkrétni
situaci a potfeby uzivatele, coz predstavuje vyznamny posun od generickych k na miru Sitym

odpovédim [49].

Funkéni moznosti a pouziti

ChatGPT 4 pfinasi fadu vyznamnych vylepSeni a rozsifeni schopnosti, které oteviraji nové
moznosti v ruznych oblastech aplikaci. Tyto schopnosti modelu umoziuji tvircim,
vyvojafim a odbornikiim vyuZivat pokrocilé umélé inteligence pro inovativni a efektivni

reSeni [82].
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Zlepseni ve spolehlivosti a kreativité

GPT-4 poskytuje zlepsenou spolehlivost a kreativni vystupy ve srovnani s predchozimi
zpracovavat nuancované instrukce klicova. Ve srovnani s GPT-3.5 je GPT-4 schopen 1épe
rozli$it jemnosti v komplexnich zaddnich, coz bylo demonstrovano na Siroké skale

benchmarkd, véetné simulace zkousek urcenych pro lidi [47].

Rozsifené moZnosti interakce
Diky své multimodalni povaze mize GPT-4 zpracovavat nejen text, ale i obrazky, coz
rozSifuje moznosti jeho pouziti ve vizudlné¢ zamétenych aplikacich, jako jsou rozsifené

chatboty a systémy pro vizualni dotazy [82].

Aplikace v riiznych oborech

GPT-4 nachazi uplatnéni v raznych oborech. V oblasti vyvoje software mize pomahat
programatorim generovanim koédu a navrhovanim optimalizaci [83]. Ve vzdélavani slouzi
jako tutor pro studenty, poskytujici vysvétleni a podporu v Siroké Skale pfedmétti. Testovani
GPT-4 na rtznych zkouSkach ukazalo jeho schopnost dosdhnout vysokého percentilu ve
srovnani s lidskymi testujicimi, coz naznacuje jeho potencial jako vzd€lavaciho néstroje
[47]. Dalsi vyznamnou aplikaci je zakaznicka podpora, kde automatizuje odpovedi na dotazy

zékazniktl, coz zvySuje efektivitu a kvalitu sluzeb [84].

Schopnost interakce s externimi systémy
Integrace GPT-4 s externimi databazemi a API rozsifuje jeho schopnosti o ziskavani a
zahrnovani aktualnich informaci do odpovédi, coz je obzvlasté uzitecné v aplikacich

vyzadujicich pfistup k nejnovéjsim datim nebo specifickym informacim [86].

Ptedplatné ChatGPT Plus, pouzivajici model GPT-4, obsahuje omezeni na 40 zprav kazdé
tf1 hodiny. Toto omezeni slouzi k lepSimu fizeni zdroji systému a rozSifeni pfistupu k
ChatGPT mezi Sir$i skupinu uZivatell, zatimco umoZiiuje investice do vyzkumu a vyvoje.
Toto limitované mnoZzstvi zprav se nehromadi, pokud limit neni v daném ¢asovém obdobi

vyuZit [66]

31



Pro ty, ktefi vyuzivaji GPT-4 prostfednictvim API, jsou rate limity nezavislé a zavislé na
planu pouziti APIL. Informace o piistupu k GPT-4 a souvisejicich omezenich lze nalézt na

strankach Help Center OpenAl.[67]

Vyzvy a omezeni

Halucinace u GPT-4, podobn¢ jako jeho ptedchidct, dochazi k "halucinaci", tedy
generovani informaci, které nejsou obsazeny v trénovacich datech nebo odporuji zadani
uzivatele. Toto omezeni je klicovym problémem, ktery mulze ovlivnit spolehlivost a

daveéryhodnost vystupti modelu [86].

Nedostatek transparentnosti v rozhodovacich procesech, kviili kterému GPT-4 ¢eli kritice.
Ackoliv model mize poskytnout vysvétleni, jak a pro¢ k ur¢itym rozhodnutim dosel, tato

vysvétleni jsou tvoiena zpétné a nelze oveérit, zda skutecné odrazeji proces rozhodovani [85].

Pristupy k FeSeni

Interni adversarialni testovani, které pred uvedenim GPT-4 na trh OpenAl provedlo s
vyuzitim tymul odbornikl a profesionall, aby identifikovalo potencialni zranitelnosti. Tento
piistup zahrnoval i1 posouzeni rizik spojenych s hledanim moci a schopnosti modelu

odpovidat na nevhodné vyzvy [87].

SniZeni nevhodnych vystupu tak, ze GPT-4 byl béhem tréninku pomoci zpétné vazby z
posilovaného uceni odmeénovan za zvySeni bezpecnosti a etického chovani, coz vedlo k
vyraznému sniZeni tendence reagovat na nevhodné nebo zakazané obsahy. Oproti GPT-3.5

byla schopnost GPT-4 reagovat na zZadosti o zakazany obsah sniZzena o 82 % [47].

Zapojeni experti a sbér dat s ucelem hlubsiho pochopeni rizik. Bylo zapojeno pies 50
expertl z riznych oblasti, ktefi adversarialné testovali model, coz umoznilo identifikovat a
zmirnit specifickd rizika vysokého stupné. Feedback a data od téchto expertli pomohla
vylepsit schopnost GPT-4 odmitnout poZzadavky na vytvareni nebezpecnych materidlli a

reagovat v souladu s politikami spolec¢nosti [47].

Etické a spolecenské dopady
Rozvoj a nasazeni GPT-4 pfinasi fadu etickych a spolecenskych otazek, které si zaslouzi

pozornost. Tyto otazky zahrnuji dale zminéné body.
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Generovani Skodlivého obsahu

Pted vylepsenim modelu existovaly obavy tykajici se schopnosti GPT-4 generovat obsah,
ktery by mohl byt skodlivy nebo propagovat dezinformace. Tento problém vyvolava dilezité
etické otdzky o zodpovédnosti vyvojari a o tom, jak zajistit, ze Al bude produkovat obsah,

ktery je bezpecny a konstruktivni.

Bezpecnost a kontrola

Experiment s modelem, ktery mél povolen ptistup k internetu, a jeho schopnost "najmout"
lidského pracovnika ukazala potencidlni rizika spojend s mocenskymi tendencemi Al. Tyto
udalosti zdlraziuji nutnost peclivého monitorovani a omezeni, aby se zabranilo zneuziti

nebo nekontrolovanému chovani modeli [88].

Volani po regulaci

Debaty mezi prednimi odborniky na Al a technologickymi vedoucimi pracovniky o potieb¢
pauzy ve vyvoji silngjSich modelt nez GPT-4 ukazuji na rostouci shodu ohledné potieby
etickych a regulac¢nich ramct pro dalsi vyvoj Al technologii, aby se minimalizovaly

existencialni rizika a zajistila bezpecna budoucnost s Al [89].

Budoucnost ChatGPT a generativnich Al
Pfestoze existuji vyzvy a etické obavy, budoucnost GPT-4 a generativnich Al technologii

vypada slibn¢ diky jejich potencialu transformovat fadu odvétvi:

Inovace a zlepSeni

S pokracujicim vyvojem a vylepSovanim Al modelt jako GPT-4 lze ocekavat, Ze tyto
technologie pfinesou jesté vetsi piinosy v oblastech jako vzd€lavani, zdravotnictvi a mnoha
dalsich. Zptisoby, jakymi Al mtiZe zlepsit efektivitu, ptistupnost a personalizaci sluzeb, jsou

témet neomezené [47].

ReSeni etickych vyzev

Rozvoj etickych ramct a regulaci, stejné jako zlepSeni transparentnosti a odpovédnosti v
oblasti Al, budou klicové pro zajiSténi, Ze budouci generace generativnich Al budou
vyuzivany zpisobem, ktery je bezpecny, spravedlivy a respektuje lidska prava. Aktivni
spoluprace mezi vyvojaii, odborniky na etiku, regulacnimi orgény a vetejnosti je nezbytna

pro feSeni téchto vyzev [89].
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Zapojeni Siroké komunity

Rozsitené diskuse a zapojeni Sirokého spektra aktérti, véetné veédct, politikd, obcanské
spole¢nosti a uzivateld mohou pomoci formovat budouci smér vyvoje a nasazeni Al. Tato
spoluprace muze zajistit, ze technologicky pokrok bude slouzit celé spole¢nosti a prispivat

k feseni globalnich vyzev [89].

Pokracujici inovace a vyzkum

Dalsi vyzkum a inovace v oblasti Al a strojového uceni budou klicové pro piekondni
stavajicich technologickych a etickych omezeni. Experimentovani s novymi pfistupy k
trénovani, doladéni a monitorovani Al modelt, jako je GPT-4, mtze vést k objevu novych

metod, které zlepsi jejich bezpe€nost, efektivitu a socialni ptinos [47].

Soustiedéni na pozitivni dopady

Zamgéieni na vyvoj a aplikace Al, které maji pozitivni spolecensky dopad, je zasadni.
Generativni Al mize hrat klicovou roli v oblastech jako jsou zlepSeni kvality vzdélavani,
poskytovani personalizované 1ékatské péce, feSeni klimatickych zmén a podpora rovnosti

prilezitosti [47].
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2.10.3 DALL-E

DALL-E je pokrocily model Al od OpenAl, urceny k transformaci textovych popisti na
detailni obrazky. S nastupem DALL-E 3, dostupnym pro uzivatele ChatGPT Plus, Team a
Enterprise 1 vyvojafe prostiednictvim API, doslo k vyznamnému zlepSeni v generovani
obrazkl, které presné¢ odpovidaji zadanému textu. Tento systém umoziuje uzivatelim

snadno prevadét své ndpady na mimotradné presné obrazy [55].

Ziakladni technologie a architektura

DALL-E vyuziva podobné technologie jako GPT-3, s bohatymi tréninkovymi daty
zahrnujicimi pary textu a obrazkil, cozZ umoznuje modelu vytvaret vizualni obsah z textovych
popist. Model je schopen ptizpiisobit se riznym styltim, nastavenim a ¢asovym podminkam,
aby mohl vykreslit stejny objekt v riznych situacich, pfi¢emz zohledituje osvétleni, stiny a

prostiedi [54].

Vyvoj a iterace

Ptedchidce DALL-E 3, DALL-E 2, ptedstaveny v roce 2021, ptinesl zlepSeni v realisti¢nosti
a presnosti obrazkili s ¢tyfnasobn¢ vyssim rozliSenim ve srovnani s DALL-E 1. DALL-E 2
byl preferovan pro shodu s popisky a fotorealistickou kvalitu, coz poukazuje na postupny

pokrok v oblasti generovani obrazk pomoci Al [53]

Etické a spolecenské dopady
Automatizace tvorby obsahu pomoci DALL-E vyvolava otazky ohledné potencialniho
dopadu na pracovni mista v oblastech, jako je graficky design a ilustrace. Zaroven vsak

otevira moznosti pro nové role spojené s dohledem a spravou téchto systémut Al [52].

Alternativy k DALL-E
Kromé& DALL-E existuji dalSi populdrni nastroje pro generovani Al obrazka, jako jsou
Midjourney a Stable Diffusion, které se také t&ési velké popularité diky kvalité a detailim

svych vystupt [52].

Jak efektivné pouzivat DALL-E
Pro dosaZeni nejlepSich vysledki s DALL-E je kli¢ové poskytovat specifické a detailni

popisy toho, co chcete vytvofit. Experimentovani s riznymi textovymi popisy muize odhalit
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Sirokou skalu obrazkt, které DALL-E dokaze produkovat. Pouzivani jasného a presného

jazyka je zasadni pro ziskéani nejlepSich moznych vysledki [52].
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2.10.4 Pika

Pika Labs ptedstavuje vyznamny milnik ve vyvoji generativnich Al pro video a animace,
nabizi platformu Text-to-Video, kterd umoziuje uzivatelim vytvaret videa z textovych
podnétd. Tato inovace znamend posun k vétsi pristupnosti a kreativit¢ ve video produkei

[50].

Architektura a technologie
Pika vyuziva sofistikované algoritmy a modely pro pfeménu textu na video, poskytujici
jednoduché uzivatelské rozhrani prostfednictvim Discordu a webu, coz umoZznuje snadnou

tvorbu a tpravu videi [50].

Trénovani a vyvoj

Pika Labs vyuziva pokrocilé technologie strojového uceni k trénovani svych modeli na
rozsahlych datasetech, coz umoziuje Pika efektivné pfevadét textové popisy na vizualni
obsah. Tento pfistup nejenze zajist'uje vysokou kvalitu a relevantnost vygenerovanych videt,
ale také umozituje modelu ucit se a adaptovat se na nové vstupy a trendy v obsahu. Investice
do vyvoje a neptetrzitého zlepSovani modell strojového uceni jsou klicové pro dosahovani
pokroku v generativnim videu a pro poskytovani néstrojii uzivateliim, které transformuji

jejich kreativni vize do reality.

Investice ve vysi 55 miliont dolart od Lightspeed Venture Partners a dalSich ukazuje na
silny zajem investorti o Pika Labs a jeji potencidl v generativnim videu. Zakladatelé, Demi

Guo a Chenlin Meng, kombinuji expertni znalosti v Al a vasen pro kreativni proces [50].

Moznosti a aplikace
Pika umoziuje tvorbu Siroké Skdly vizudll, od realistickych scén po anime, s cilem
zjednodusit a zpfistupnit vysoko kvalitni video produkci Sir$i vetejnosti, ackoli existuji

omezeni jako kvalita a délka videa [51].

Vyzvy a omezeni
Prestoze Pika nabizi pokrocilé ndstroje pro tvorbu videa, existuje nutnost uceni se
optimalizaci prace s platformou a pochopeni jejich omezeni, vCetné variability kvality

vystupu [51].
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Etické a spolecenské dopady
Pika Labs se snazi posunout hranice generativniho videa a demokratizovat tvorbu videi,
pricemz etické aspekty, véetné soukromi a autorskych prav, zistavaji dilezitymi k zvazeni

[50].

Budoucnost Pika a generativnich Al
S rychlym rozvojem a znacnymi investicemi je Pika v Cele nové éry v generativnim videu.
Budouci vylepSeni a rozsifeni moznosti aplikace naznacuji slibny vyvoj, pficemz komunita

hraje klicovou roli v jejim iterativnim zlepSovani [50].
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2.10.5 Midjourney

Midjourney je inovativni platforma pro generovani uméni pomoci umél¢ inteligence, ktera
umoznuje uzivatelim prevadét textové popisy na vizualni dila. Zalozena na pokrocilych
technologiich deep learning a neural networks, Midjourney reprezentuje vrchol v oblasti
generativniho umeéni. Nachazi se ve fazi oteviené bety od ¢ervence 2022, je dostupna pies
Discord bot a umoziuje uzivatelim experimentovat s generovanim obrazkl z textovych
popist, zndmych jako '"prompty". Midjourney byl zalozen Davidem Holzem,
spoluzakladatelem Leap Motion, a je provozovan nezavislymi vyzkumnymi laboratofemi v

San Franciscu [57].

Ziakladni technologie a architektura

Midjourney ptedstavuje prilom v generovani uméleckych dél pomoci umélé inteligence,
zékladem jeho schopnosti je inovativni vyuziti tzv. diffusion modelu. Tato technologie, ktera
zaznamenala vzestup popularity v poslednim desetileti, stoji v centru soucasné¢ viny Al
generovaného umeéni. Klicem k uspeéchu diffusion modelu je jeho unikatni metoda ptevadéni

nahodného Sumu na detailni vizualni reprezentace.

Diffusion model pracuje na principu postupného ptiddvani nahodného Sumu do tréninkové
sady obrazkl. Na prvni pohled se mize zdat, ze pfidani Sumu je krokem zpét. AvSak esenci
tohoto procesu je, ze model se uci tento Sum pozd¢ji odstraiiovat a v procesu "obraceni" je
schopny nejen rekonstruovat piivodni obrazky, ale také generovat zcela nové obrazy, které

mayji zéklad v nauc¢enych datech, ale piekracuji je svou originalitou.

V praxi, kdyz uzivatel zadd do Midjourney textovy popis, napiiklad "bilé kocky v
postapokalyptickém Times Square", model zafina s polem vizuadlniho Sumu, které lze
pfirovnat k televiznimu Sumu bez signdlu. V tomto pocatecnim stddiu obrazek jeste
neodpovida zadné konkrétni vizualni predstavé. Poté, co je model naucen, pouzije se proces
zvany latentni diffusion, ktery v nékolika krocich odstrani Sum, az se vysledn¢ dosahne
obrazku, ktery realisticky odpovida piivodnimu textovému popisu. Tento postupny proces
odSuméni a rekonstrukce umoziiuje modelu dosdhnout piesnosti a realismu, ktery

pfedstavuje revolu¢ni posun v oblasti generativniho umeéni [60].
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Vyvoj a iterace
Platforma priibézn¢ vydava aktualizace a nové verze svého algoritmu, ¢imz neustéle zlepSuje
kvalitu a pfesnost generovanych obrazki. Od svého vzniku Midjourney prosel nékolika

vyznamnymi iteracemi.

Etické a spolecenské dopady
Generativni umeéni piinadsi etické otazky, jako jsou autorskd préava a vliv na pracovni
prilezitosti v kreativnich oborech. Midjourney, jako mnoho jinych Al technologii, celi

vyzvam v téchto oblastech [58].

Alternativy
Kromé Midjourney existuji dalsi platformy pro generovani Al uméni, jako jsou DALL-E a

Stable Diffusion, kazda s jedine¢nymi funkcemi a moznostmi [57].

Jak efektivné pouzivat Midjourney

Efektivni vyuziti Midjourney vyzaduje porozuméni tomu, jak pracovat s textovymi prompty
a maximalizovat potencial diffusion modelu. K dosazeni nejlepSich vysledki je doporuceno
poskytovat jasné a konkrétni popisy, experimentovat s riznymi uméleckymi styly a
emocemi a vyuzivat komunitni platformy, jako je Discord, pro ziskani zpétné vazby a

inspirace [59].

Midjourney nabizi ¢tyfi urovné ptredplatného: Basic, Standard, Pro a Mega, s riiznymi
cenami a moznostmi, pfiéemz je mozné platit mesicné nebo ro¢né s 20% slevou pii rocni
platbé. Kazdy plan zahrnuje ptistup do galerie ¢lentt Midjourney, oficialni Discord, obecné

obchodni podminky pouzivani a dalsi [61].

Co se tyCe generovani obrazkil, kazdy plan umoziuje vytvoreni odhadem urcitého poctu
obrazkl v zévislosti na dostupném GPU case. Ptiblizn€ Ize s Basic pldnem vytvofit okolo
200 obrazki, se Standardnim pldnem okolo 900 obrazkt a s Pro planem okolo 1800 obrazkd.
Dulezité je, ze upscaling obrazki nebo pouziti nestandardnich pomért stran mize vyzadovat

vice GPU casu [56].
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2.10.6 Gemini

Projekt Gemini od Google DeepMind reprezentuje vrchol v evoluci umélé inteligence.
Spolecnost, ktera jiz ma za sebou fadu prilomd, jako je AlphaGo a AlphaFold, nyni pfichazi
s modelem Gemini, jenz slibuje dosud nevidanou troven pochopeni a adaptability. Svoji
schopnosti zpracovavat informace napfi¢ riznymi modality otevira Gemini dvefe k novym
aplikacim v medicing, véd¢ a inzenyrstvi. Gemini, pivodn¢ zndmy pod jménem Bard do
unora 2024, je chatbot vyvinuty spolenosti Google, jenz byl predstaven v roce 2023 s

planem na jeho zavedeni do vyhledavace Google ve stejném roce [90].

Ziakladni technologie a architektura

PouZitim architektury Transformer a MoE, Gemini pfekonava tradi€ni omezeni Al modela.
Tyto technologie umoznuji Gemini, aby byl nejen efektivnéjsi, ale také aby poskytoval
presngjsi a relevantnéjsi odpovédi na komplexni dotazy. Tim se Gemini stdvda mnohem vice

nez jen vylepSenym chatbotem; je to nastroj schopny hlubokého pochopeni a analyzy [62].
jen vylepseny J ] pny p P yzy

Trénovaci proces a vyvoj

Intenzivni trénovaci proces, kterym Gemini prosel, zahrnoval analyzu obrovskych datovych
sad. Tato metodologie vychazi z technologii a technik pouzitych v AlphaGo, coz Gemini
umoziuje mimotradné schopnosti v planovani a feSeni problému. Schopnost zpracovat data
z ruznych zdroja, od videi po texty, ¢ini z Gemini idedlni nastroj pro vyzkumné tymy po

celém svéte [62].

Funkéni moznosti a pouziti

Diky multimodalnim schopnostem a stavu uméni v mnoha oblastech nachazi Gemini
uplatnéni v Sirokém spektru aplikaci. Jeho potencialni vyuziti zahrnuje tvorbu realistickych
chatbotil, virtudlnich asistentli, generovani kreativniho obsahu, analyzu datovych sad a

asistenci v medicinské diagnostice [62].

Vyzvy, omezeni a FeSeni
Pti rozvoji Gemini kladl Google diraz na etické a bezpecnostni aspekty. To zahrnovalo
extenzivni testovani a ov€fovani, aby bylo zajiSténo, Ze model bude bezpecné slouzit lidem

a nebude predstavovat riziko. V tomto kontextu bylo v tnoru 2023 rozhodnuto o pilotnim
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testovani skupinou testerti, aby se zjistila efektivita a bezpecnost modelu pied SirSim

nasazenim [90].

Etické a spolecenské dopady

Védomi potencidlnich dopadi Al na spolecnost vedlo Google k vytvoteni Gemini s diirazem
na etické pouziti. Spoluprace s vladami a regulacnimi organy ma zajistit, ze vyvoj a pouziti
Gemini bude probihat transparentné¢ a s ohledem na spolecenské dopady. Tento pfistup
reflektuje hluboké porozuméni potfebam a ocekdvanim spolecnosti, jak v oblasti

technologického pokroku, tak 1 v kontextu etiky a bezpecnosti [62].

Budoucnost Gemini a generativnich Al

Nadseni, které vyjadril Sundar Pichai ohledné moZznosti, které Gemini otevira, reflektuje
optimismus Google ohledné¢ budoucnosti Al. Prestoze jsou pifed Gemini 1 dal§imi
generativnimi Al modely vyzvy, potencial pro pozitivni dopad na spolecnost je obrovsky.
Vyvoj Gemini stoji na pokrocilych technologiich, jako jsou architektury Transformer a MoE,
a na zkuSenostech ziskanych z ptedchozich projektii DeepMind, coz slibuje revolu¢ni zmény
ve zpusobu, jakym interagujeme s pocitaci a vyuzivame umélou inteligenci ve svlij prospéch

[62].

Bard

Zmeéna jména z Bard na Gemini nebyla jen kosmeticka, ale odrazila §irsi strategii a ambice
Google v oblasti Al. Gemini je vyvinut jako méné¢ vykonna verze LaMDA, avsak s
upravami, které umoziuji jeho pouziti bez zatézovani procesort uzivatelskych zafizeni.
Tento krok znamena snahu o demokratizaci pristupu k pokroc¢ilym Al technologiim, pficemz

umoziuje kvalitni interakci bez nutnosti vysokého vypocetniho vykonu [63].

Gemini a jeho globalni pristupnost

Zptistupnéni Barda, nyni Gemini, ve vice nez 100 jazycich, v¢etné CeStiny a slovenstiny,
ukazuje na Googleliv zamé&r poskytovat pokrocilé Al nastroje globaln€. Schopnost Gemini
komunikovat v Sirokém spektru jazyki, podporovanych sluzbou Google Translate, otevira
nové moznosti pro uZivatele po celém svété, at’ uz v oblasti vzdélavani, prace, ¢i osobniho

rozvoje [63].
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2.10.7 Copilot

Microsoft Copilot, spustény 7. tnora 2023, pfedstavuje novou éru v oblasti interakce s
umélou inteligenci, poskytujici uzivatelim schopnost citovat zdroje, tvofit basn¢ a psat
pisné. Tento inovativni néstroj, zasazeny do ekosystému Microsoft 365, slouzi jako primarni

nastupce Cortany, symbolizujici zdsadni posun v pristupu Microsoftu k umélé inteligenci a

chatbotiim [64].

Ziakladni technologie a architektura

Copilot je zalozen na Microsoft Prometheus modelu, ktery je stavén na zdkladech GPT-4 od
OpenAl. Tento model byl dale vylepSen pomoci technik supervizovaného uceni a
posilovaného uceni, coz umoziuje Copilotu plynulou komunikaci ve vice jazycich a
dialektech. Tato technologicka infrastruktura klade zaklady pro rozmanité aplikace Copilotu

v ramci Microsoft [92].

Trénovaci proces a vyvoj

Investice Microsoftu do OpenAl, zahdjena v roce 2019 a zahrnujici exkluzivni licenci na
GPT-3 v zaii 2020, predstavuje klicovy krok v rozvoji Copilotu. Tyto investice umoznily
spusténi systému OpenAl na superpocitacové platformé Azure, ¢imz byly polozeny zéklady

pro pokrocilé Al funkce Copilotu [64].

Funkéni moznosti a pouziti

Copilot nabizi Sirokou skalu funkci pies aplikace Microsoft 365, od zdkladnich tloh jako
generovani textu a analyza dat, po komplexnéjsi ukoly jako tvorba prezentaci a efektivni
sprava e-mailti. Jeho schopnost adaptace a uceni se z interakci s uzivatelem slibuje

kontinualni zlepSovani a personalizaci uzivatelské zkusenosti [65].

Vyzvy, omezeni a FeSeni
Pocate¢ni vyzvy, v€etné "halucinaci" a neZadouciho chovéani v ranych fazich Bing Chatu,
vedly Microsoft k implementaci omezeni a zdokonaleni bezpec¢nostnich filtrti. Tato opatfeni

pomohla stabilizovat chovani Copilotu a zajistit jeho spolehlivost pro [93].
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Etické a spolecenské dopady
Microsoft zdlraznuje dilezitost etického vyvoje Al, zabezpeceni a ochrany soukromi v
ramci Copilotu. Tato zasada podporuje vytvareni bezpecného a diveéryhodného prostredi, ve

kterém mohou uzivatelé vyuzivat pokrocilé Al funkce bez obav ze zneuziti [65].

Budoucnost

S plany na dalsi integraci do Windows 11 a rozSifovani funkcionalit ukazuje Microsoft
ambice Copilotu stat se klicovou souc¢ésti budouciho digitalniho pracovniho prostiedi. Tento
smér naznacuje potencial Copilotu transformovat zptsoby, jakymi lidé interaguji s
digitalnimi technologiemi. Ambice rozsitit Copilot napfi¢ riznymi platformami a zatizenimi
slibuje, Ze Al se stane jesté prirozencjsi a pristupnéjsi soucasti kazdodenni prace a domécich
¢innosti. Tato vizionarska strategie predpovida budoucnost, ve které bude Copilot slouzit
jako univerzalni asistent, usnadiiujici Sirokou Skalu ukolt a zlepSujici efektivitu prace
prostfednictvim pokro€ilého zpracovani pfirozeného jazyka a personalizovanych Al

doporuceni [65].
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2.10.8 Fliki

Fliki je platforma, kterda umoziuje uzivatelim rychle a snadno vytvaret kvalitni
audiovizualni obsah. Cilem Fliki je zjednodusit proces tvorby obsahu pomoci umélé
inteligence a umoznit uzivatelim generovat poutavy obsah ve velkém métitku. Platforma je
navrzena tak, aby byla uzivatelsky pfivétiva, intuitivni a dostupna pro kazdého, kdo chce

vytvaret a sdilet sviij vlastni audio a video obsah [69].

Klicové vlastnosti Fliki

Fliki nabizi n€kolik klicovych vlastnosti, které¢ usnadiiuji tvorbu videi a dal$iho obsahu. Ty
zahrnuji pfevod textu na video s pouzitim Al generatoru, umoziujici vytvafeni videi pro
rizné platformy jako YouTube, Instagram a TikTok, vyuziti pfes 2000 ultra realistickych
hlasti ve vice jak 75 jazycich pro vSechny typy obsahu, Sirokou nabidku profesionalné
navrzenych video Sablon pro rychlou a jednoduchou tvorbu videi, moznost klonovani hlasu
pro vytvoreni realistické kopie vaseho vlastniho hlasu a funkci pfevodu blogovych ¢lankt

na poutava videa [68].

Vyuziti Fliki
Platforma podporuje tvorbu Sirokého spektra obsahu, vetné reklam, tutoriald, podcasti,
obsahu v riznych jazycich a vypravéni ptibéht.. Nabizi podporu pro velké mnozstvi jazykt

a realistickych Al hlast, coz usnadiiuje lokalizaci obsahu pro nové trhy [70].

Vyhody pouzivani Fliki

Fliki poskytuje mnoho vyhod pro uzivatele, kteti potiebuji efektivni a Skalovatelnou tvorbu
videi. Mezi tyto vyhody patii nakladova efektivnost s rtiznymi cenovymi plany, vcetné
bezplatného planu, ktery nabizi omezené funkce a umoznuje uzivateliim vyzkouset moznosti
textu na fe€ a textu na video. Fliki také usnadiiuje tvorbu videi pro komunikaci, marketing a
vzdélavaci cile a diky automatizaci procesu Al video tvorby umoziuje uzivateliim vytvaret

vice videi v kratSim Case [70].

Cenové plany Fliki
Fliki nabizi tfi cenové plany: Zdarma, Standardni a Prémiovy. Bezplatny pldn umoziuje
uzivatelim vyzkousSet funkce textu na fe¢ a textu na video zdarma, poskytuje 5 minut

bezplatného audio a video obsahu mési¢né. Standardni plan zac¢ind na 21 $/mésic a nabizi
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180 minut mési¢nich kredit, zatimco Prémiovy plan zacina na 66 $/mésic a poskytuje

rozséhlé moznosti pro pokrocilé uzivatele a firmy [70].
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2.10.9 Suno

Suno je predni platformou pro tvorbu hudby pomoci umélé inteligence, kterd uzivatelim
umoznuje prevadeét textové popisy na hudebni skladby. Hlavnim cilem je zpiistupnéni
procesu tvorby hudby, ¢imz se umozni uzivateliim od zac¢ate¢niki po zkusené umeélce snadno

transformovat myslenky na hudebni dila [71].

Technologie a architektura Suno
Suno vyuZzivda dva hlavni Al modely, Bark a Chirp, pro generovani vokalnich a
instrumentalnich prvkl pisni z textovych popisi. Modely jsou zaloZzeny na pokrocilych

algoritmech strojového uceni a byly vytrénovany na rozsédhlych hudebnich datasetech [72].

Proces trénovani

Béhem faze trénovani Suno analyzuje jemné rozdily nescetnych audio vzork, aby pochopil
podstatu riznych hudebnich zanrt, hlasi, stylt hudby a zvukovych efekta. Tato schopnost
detailni analyzy umoznuje modeliim nejen presné napodobovat, ale také inovativné rozvijet

audio material, s kterym byly modely konfrontovany [73].

Co Suno vytvari
Suno je schopno generovat Sirokou Skalu hudebnich zanrt a stylt, od klasické hudby po hip-
hop. Platforma také umoznuje tvorbu realistickych zvukovych efektii, a dokonce i hlasovych

piepist, coz rozsifuje jeji vyuziti mimo hudebni sféru [73].

Komunita a interakce
Platforma je navrzena jako piistupnd a uzivatelsky ptivétiva, s cilem podporovat inkluzivni
komunitu, kde mohou hudebni nadSenci tvofit, sdilet a navz4jem se inspirovat. Suno klade

diiraz na kontinudlni inovaci a hledani novych aplikaci pro svou technologii [74].

Omezeni a vyzvy

Prestoze Suno nabizi mnoho mozZnosti, existuji i ur¢itd omezeni, jako je obtiZnost pfi
generovani slozitych kompozic a omezeni v komer¢nich pravech pro bezplatné uzivatele.
Tyto vyzvy jsou vSak vyvaZeny silnymi strankami platformy a jejim potencidlem pro

budouci rozvoj [74].
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3 Prakticka cast

V praktické ¢asti této prace se zaméetfuji na vyvoj interaktivni webové aplikace, kterd slouzi
jako privodce pro uzivatele zajimajici se o generativni modely Al. Tato ¢ast zahrnuje
detailni popis procesu tvorby webové stranky, navrh a implementaci interaktivniho kvizu,
ktery pomahé uzivateliim vybrat nejvhodnéjsi Al model pro jejich specifické potteby. Dale
se vénuje testovani aplikace a sbéru zpétné vazby od uZivateld, na zéklad¢, které byly

provedeny optimalizace a Upravy.
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3.1 Popis praktické casti

Praktickou casti je webova aplikace zamétfena na vzdélavani a informovani uzivatelli o
riznych nastrojich umélé inteligence (AI). Hlavnim cilem tohoto webu je usnadnit
uzivatelim porozumeéni a praktické vyuziti riznych Al modelt, jako jsou ChatGPT, Copilot,
Midjourney a dalsi. Web je navrzZen tak, aby byl pfistupny jak pro zacateCniky, tak pro
pokrocilé uzivatele, a obsahuje mnozstvi vzdélavacich materialti, navodl a praktickych

ukazek.
3.2 Hlavni funkce a cile webu

3.2.1 Interaktivni kviz

Kviz pomaha uzivateliim najit nejvhodné;si Al néstroj na zaklad¢ jejich potieb a preferenci.
Ptidal jsem do né néckolik vylepSeni, ktera zvySuji jeho uZivatelskou piivétivost a
informativnost. Napiiklad jsem implementoval tooltipy, které po najeti na tlacitko zobrazuji
vysvétleni, co se pod nim skryva. Toto umoziuje uzivateliim Iépe se orientovat v kvizu. Dale
jsem doplnil informace o ptibliznych cenach placenych variant Al modell, coz uzivatelim
usnadiiuje rozhodovani. Piepracoval jsem také strukturu rozhodovaciho stromu, aby byla
logictéjsi a uzivatelsky privétivéjsi. Nakonec jsem piidal nové tlacitko "ostatni", které

zahrnuje zajimavosti a netradi¢ni vyuziti Al modelt.

3.2.2 Vzdélavaci videa

Kazda stranka vénovana konkrétnimu Al nastroji obsahuje video, které jednoduse vysvétluje
hlavni funkce a moznosti daného nastroje. Pfi vytvareni videi jsem se zaméfil na kratkost a
informativnost, aby uzivatel rychle pochopil zakladni koncepty a funkce Al modelu. Pro
tvorbu téchto videi jsem vyuzil Fliki.ai, coz mi umoznilo vytvofit vizualné pfitazlivy a

snadno srozumitelny obsah.

3.2.3 Podrobné navody

Kazdy néstroj ma sviij vlastni detailni ndvod, ktery zahrnuje textové i1 vizualni prvky. Ptidal
jsem uvodni videa, ktera stru¢né vysvétluji, v ¢em je dany model pro dany ukol lepsi nez
ostatni a co se uZivatel mize dozvédet. Také jsem doplnil priklady vyuZiti Al modeld v

realnych situacich, coZ uzivateliim pomaha 1épe pochopit praktické aplikace téchto nastrojl.
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3.2.4 Praktické ukazky a priklady

Pro kazdy Al nastroj jsou pfipraveny praktické piiklady pouziti, které¢ ukazuji, jak mohou
byt konkrétni funkce aplikovany ve vlastnim kontextu uzivatele. Naptiklad pro ChatGPT
jsem pridal priklady generovani obchodnich emailii, tvorby marketingovych textd a psani
technickych ¢lankt. Pro Midjourney jsem vytvoril ukdzky generovani uméleckych d¢l a

vizualizaci pro designové projekty.

3.2.5 Uzivatelska privétivost

Web byl navrZen s dirazem na jednoduchost a intuitivni ovladani. Abych usnadnil navigaci
po strankach, ptidal jsem tlacitka pro vybér kapitol a tlacitko "nahoru" pro snadny néavrat k
vybéru kapitol. Tento pfistup zajist'uje, ze uzivatelé mohou rychle najit informace, které

potiebuji.

3.3 Technologie pouzité pri tvorbé webu

Pti tvorbé webu jsem vyuzil kombinaci nékolika technologii. Zakladni struktura a stylovani
webu jsou postaveny na HTML a CSS, které zajist'uji jeho responzivitu a esteticky vzhled.
Pro interaktivni prvky, jako je kviz a dynamické nacitani obsahu, jsem pouzil JavaScript.
Razné néstroje Al byly pouzity k tvorbé obsahu, v€etné generovani texti pomoci ChatGPT,
obrazkl pomoci Midjourney, animaci s Pika a zvukovych efektli pomoci Suno. Pro tivodni
video na hlavni strance jsem vyuzil software Kdenlive pro stiih a Gpravy, zatimco ostatni

videa byla vytvotena pomoci Fliki.ai.
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3.3.1 Struktura webu

Web je rozdélen do nékolika hlavnich ¢asti. Domovska stranka obsahuje uvodni video a
kviz, ktery pomaha uzivatelim najit nejvhodnéjsi AI model pro jejich potieby. Jednotlivé
sekce s navody se zamétuji na konkrétni Al modely a nabizeji podrobny navod k jejich

pouziti. Kazda sekce obsahuje videa, textové navody a praktické ptiklady.

@ Kvizovy Al priivodce

Obrdzek 1 Uvodni strénka webu s interaktivnim kvizem.

Webova stranka je rozdélena do nékolika sekci, z nichz kazda se zamétuje na konkrétni Al
model a poskytuje podrobny navod k jeho pouziti. Mezi tyto modely patii ChatGPT 4,
ChatGPT 3.5, Copilot, Gemini, Suno, Midjourney, Pika a Fliki.

# Uvod ChatGPT 4 ChatGPT 3.5 Copilot Gemini Suno Midjourney Pika Fliki

Obrazek 2 Navigacni struktura webu.

Navigacni struktura webu zajist'uje, ze uzivatelé mohou snadno prechdzet mezi jednotlivymi

sekcemi a rychle najit potiebné informace.
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3.3.2 Struktura soubori projektu

EXPLORER

v jmena
chatgpt4.html
chatgpt35.html
copilothtml
fliki.html
gemini.html
midjourney.html
pika.html
quiz.html

suno.html

~ obrazky
> bg
> COPILOT
» FLKI
> GEMINI

INEY

chatgpt-4.mp4

gemini.mp4
midjourney.mp4
pika.mp4
suno.mp4
uvod.mp4

Obrazek 3 Struktura soubori projektu.
Kazdy HTML soubor odpovida jedné sekci webu a obsahuje specifické informace a navody
pro dany Al model nebo Givodni stranku. Soubor style.css obsahuje styly, které zajist'uji
jednotny vzhled hlavni stranky s videem a kvizem, zatimco soubor ai.css obsahuje styly pro

stranky s navody. Soubor script.js obsahuje veskerou interaktivni logiku, véetné kvizu.
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3.4 Tvorba uvodniho videa

Uvodni video bylo navrzeno tak, aby struéné a jasné predstavilo rtizné aplikace Al a ukazalo,
jak mohou uzivatelé vyuzit Al v riznych oblastech. Video zahrnuje rizné sekce, které
predstavuji hlavni funkce a moznosti Al nastrojii. Pro pfipravu textu scénafe jsem vyuzil
ChatGPT-4, coz mi pomohlo pokryt vSechny kli¢ové aspekty Al a jejich aplikace. Mluveny
text jsem nahral pomoci kvalitniho mikrofonu a animované sekvence byly vytvoreny pomoci
nastroji Midjourney a Pika. Obrazky a umélecka dila ve videu byly generovany pomoci
Midjourney. Stiih a upravy videa, pridani zvukovych efektti, hudby a textovych overlayt

byly provedeny pomoci softwaru Kdenlive.

Obrazek 4 Strihani vivodniho videa v Kdenlive.

Toto uvodni video spolecné¢ s uvitacim textem poskytuji navstévnikim piehled o
moznostech Al a inspiruji je k prozkoumani dalSich casti webu. Video bylo peclivé
vytvofeno pomoci modernich néstroji a technologii, aby poskytlo kvalitni a informativni

obsah. Detailni popis scénafe a Casovani uvodniho videa je uveden v ptiloze €islo 1.
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3.5 Kviz

Kviz je navrzen tak, aby uzivatelim pomohl identifikovat nejlepsi AI model pro jejich

specifické potteby a ukoly.

Kviz

Jaky typ obsahu planujete generovat pomoci Al?

Obrazek 5 Rozhrani kvizu na webu.
Po dokonceni kvizu se zobrazi modalni okno s vysledkem. Naptiklad, pokud uzivatelé
hledaji nastroj pro generovani textu, mohou obdrzet doporuceni na ChatGPT-4. Modalni
okno obsahuje kratké vysvétleni, pro¢ byl tento model vybran, a odkaz na podrobny navod

pro jeho pouziti.

ChatGPT-4

ChatGPT

ChatGPT-4 byl vybran pro vase potfeby kvili jeho schopnosti generovat
srozumitelny, koherentni a kontextové relevantni text zaloZeny na vaSich dotazech a
pokynech. Tento model vynika v tvorbé textu, od kreativniho psani po technicke
dokumentace, diky ¢emu? je idealni volbou pro Sirokou Skalu aplikaci Na rozdil od
Gemini, ChatGPT-4 nabizi pokrocilejsi jazykové modelovani a lepsi pochopeni
kontextu, coZ jej Cini vhodn&jsim pro komplexnéjsi tkoly psani

Prohlédnéte si néavod, ktery vam pomiZe zacit.

Prejit na navod pro ChatGPT-4

Obrazek 6 Vysledné modalni okno po dokoncent kvizu.
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3.5.1 Cile kvizu
Cilem kvizu je usnadnit vybér Al modelu pomoci dotazii a odpovédi, poskytnout
personalizovana doporuceni na zaklad¢ uzivatelskych odpovédi a zvysit uzivatelskou

interakci prostfednictvim interaktivniho nastroje.

3.5.2 Implementace kvizu

Kviz byl implementovan pomoci HTML, CSS a JavaScriptu. Struktura kvizu zahrnuje
elementy pro zobrazeni otdzek a odpovédi, logika kvizu je zpracovdna pomoci JavaScriptu.
CSS zajistuje stylovani kvizu a zlepSuje uzivatelskou ptivétivost. Kazdé tlacitko ma
vysvétlivku (tooltip), kterd poskytuje dodatecné informace o dané volbé. Kviz obsahuje
tlacitko zpét, které uzivateli usnadiiuje navigaci a umoznuje meénit sva rozhodnuti bez

nutnosti opakovani celého kvizu nebo znovu nacitani stranky.

Kviz

Jaky typ obsahu pléanujete generovat pomoci Al?

Text Vyberte z iznych forem psani, vietné kreativnino psani, akademického psani a obchodni korespondence

Obrazek 7 Tooltip v rozhrani kvizu na webu.

3.5.3 Rozhodovaci strom

N Interaktivni Kuchafka Cviéebni .
? @ w -5’ Prezentane Davnlena mmwe tenl smmm e nm,olem
=

Jaky
typ obsahu planujete generovat pomoci Al?
==

[ A.lldsmil:ln'? Obchodni l
mm& N 2 oneinivey L SV

Obrazek 8 Diagram rozhodovaciho stromu kvizu.

Kviz vyuziva rozhodovaci strom, ktery uzivatelim klade otazky a na zaklad¢ jejich odpovédi
postupné zuzuje vybér modeld. Tento strom zahrnuje rizné typy obsahu, které mohou
uzivatelé generovat pomoci Al a otazky tykajici se placenych ¢i bezplatnych variant Al

modelii. Detailni popis rozhodovaciho stromu kvizu je uveden v ptiloze ¢islo 2.



3.6 Postup prace

3.6.1 Vybér tématu

Pti vybéru tématu této prace jsem se rozhodl zaméftit na generativni AI modely, protoze jsem
vnimal jejich rostouci vyznam a potencial v rtiznych oblastech. Generativni modely jako
ChatGPT, Copilot a dalsi maji schopnost vytvaiet obsah, ktery miize vyrazné usnadnit rizné
¢innosti a procesy. Tato technologie mé fascinovala a chtél jsem vytvoftit ndstroj, ktery by ji

priblizil $irsi vefejnosti.

3.6.2 Dotaznikovy pruzkum
Abych zjistil, jaky typ obsahu by byl pro uzivatele nejvhodnéjsi a nejzajimavé;jsi, provedl
jsem dotaznikovy prizkum mezi riznymi skupinami uzivateld. Tento prizkum odhalil

nékolik klicovych poznatki:

o Uzivatelé maji zdjem o podrobné navody a ptiklady pouziti Al modelt.

o Existuje poptavka po interaktivnich nastrojich, které by uzivatelim pomohly vybrat
nejvhodnéjsi Al modely pro jejich specifické potieby.

o Uzivatelé ocenuji, kdyz mohou ziskat praktick¢ dovednosti a okamzité aplikovat
ziskané znalosti.

Vice informaci k dotazniku je v sekci priizkum.

3.6.3 Vyvoj webu

Na zaklad¢ vysledki dotaznikového prizkumu jsem se rozhodl vytvofit ndvodny web s
kvizem, ktery by splioval tyto potieby. Web jsem navrhl tak, aby byl co nejptistupnéjsi a
nejvice piinosny pro Sirokou Skalu uzivatelti. Behem procesu tvorby jsem pribézné ziskaval
zpétnou vazbu a na zakladé ni web optimalizoval. Tento cyklus iterativniho vylepSovani

zajistil, Ze kone¢ny produkt je uzivatelsky privétivy a efektivni.

3.6.4 Optimalizace a aktualizace

Pravideln¢ jsem web aktualizoval na zaklad¢ nejnovéjSich trendil a technologii v oblasti Al
Ptidal jsem nové funkce, jako jsou tooltipy v kvizu, ceny placenych variant AI modela a
opravy ndzvi pro zajisténi konzistence. Také jsem piepracoval strukturu rozhodovaciho

vvvvvv

"ostatni", které zahrnuje zajimavosti a netradi¢ni vyuZziti Al modeld.
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3.7 Stranky s navody pro jednotlivé modely

3.7.1 Stranka s navodem pro ChatGPT-4

@ Kvizovy Al privodce #lvod  ChaIGPTA  ChaiGRT3S

Kapitoly Jakpouzival  Genorovaniomaly  Generovani souhmychiextd  Kreatvnipsani  Pohadky  Basnd sné  Programovani  Interaktvni hiasove uceni

Vitejte ve svété ChatGPT-4

. Pro¢ ChatGPT-4?

Jak zagit s ChatGPT-4

Tato stanka slouzf jako vas privodce svtem ChatGPT-4, od prynich krok promy v 2
ho potencidl. At uZ jste student. vivoif. uSitel, nebo jen nékdo, kda se chce dozvedét vice 0 moznostech umélé inteligence, naidete zde uZtetné nformace pro

Obrazek 9 Uzivatelské rozhrani ChatGPT-4.

Stranka pro ChatGPT-4 nabizi uzivatelim komplexni navod k pouzivani tohoto jazykového
modelu. Uvodni sekce obsahuje video z Fliki.ai, které shrnuje hlavni body navodu a
moznosti ChatGPT-4. Nasleduje ¢ast "Pro¢ ChatGPT-4?", kde se uzivatel¢ dozvedi o jeho

vyhodach, jako je pokrocilé jazykové modelovani a lepsi porozuméni kontextu.

Dalsi ¢ast "Jak zacit s ChatGPT-4" poskytuje krok za krokem priivodce pro vytvofeni uctu
a zakladni orientaci v uzZivatelském rozhrani. Sekce "Prvni interakce s ChatGPT-4" se
zaméiuje na spravnou formulaci dotazii a pokynt pro ziskani nejlepSich vysledkt, vcetné

piikladi kreativniho, akademického a obchodniho psani.

Sekce "Jak psat e-maily s ChatGPT-4" obsahuje praktické piiklady formalnich a
neformalnich e-mailil a tipy na efektivni psani e-mailovych promptl. V €asti "Generovani
textl riznych délek a slozitosti" se uzivatelé nauci vytvaret texty rizné délky a sloZitosti
pomoci specifickych prompt. Posledni hlavni sekce "Vytvofeni prezentace z textu"

poskytuje nadvod na pfeménu textu na prezentaci.

Navic stranka nabizi ndvody na kreativni psani, generovani basni, pohadek a pisni, a vyuZiti
ChatGPT-4 pro programovani. Sekce "Interaktivni hlasové u€eni" a "Cviceni" poskytuji
pokyny k tvorbé hlasovych lekci a cviebnich plant. Podrobny popis jednotlivych sekci je

uveden v ptiloze ¢islo 3.
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3.7.2 Stranka s navodem pro ChatGPT-3.5

@ Kvizovy Al privodce

ChatGPT 3.5: Nova podpora pro
vase projekty

chapT-a

..... m

Jeno nastupce, ChatGPT-4. nabizi solidni zakiad pra nizné aplikace, od textave
generace po jednodusi analytické Gkoly. ChatGPT-3.5 sloua Jako dostupn&jsi vstupni
bod pro ty, Klefi se chidji seznamil s moZnostmi Al v kemunikaci a lexiové analyze.

Proé ChatGPT-3.57

AZKolv ChatGPT-3.5 nemiiZ nabianout mutmoaaini schopnosti svéna nasiedovnika, jeno siing stranka spoéiva v robustni textové generaci a pochopent. Jeno
aostupnost a efektiia o Sl vhoanym pro riizné ugely, vEemg vzoiavani, orby absahu, a [ako podpora pro programtory a analylky.
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Jak zagit s ChatGPT-3.5

Tato stranka vas provede zakiady pouZivani ChatGPT-3.5, od prvnich kTokil S modelem, pres formulaci efektnnich promp, a2 po pokrogé tecnniky, ktere vam
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Zaciname

Prunim krokem K vyuzivani ChatGPT-3 5 je vytvoreni G2tu na webu OpenAl. V nasiedujicich krocich a doprovadnyeh screenshotech najdete podrobny priivodce
ienf vém pomilZe projft procesem regisirace

Obrazek 10 Uzivatelské rozhrani ChatGPT-3.5.

Stranka zaméiena na ChatGPT-3.5 je navrzZena tak, aby poskytla uzivatelim kompletni
pruvodce timto modelem. Zacina uvodni sekci, kterd vysvétluje zakladni vlastnosti
ChatGPT-3.5 a jeho vyhody, vcetné robustnich schopnosti generovani kodu a analyzy.
Soucasti je také video z Fliki.ai, které poskytuje vizualni a zvukovy piehled funkci

ChatGPT-3.5.

Nasleduje sekce "Pro¢ ChatGPT-3.57", ktera zdlraziuje jeho silné stranky a ucely, pro které
je idedlni, naptiklad vzdélavani a vyvoj softwaru. V ¢asti "Jak zacit s ChatGPT-3.5" najdou
uzivatelé podrobny navod na vytvoreni Gc¢tu a pfihlaSeni na platformé OpenAl, doplnény o

ilustracni obrazky.

Sekce "Prvni interakce s ChatGPT-3.5" ukazuje, jak zacit zadavat prvni dotazy a vyuZzivat
rozhrani modelu, s dirazem na efektivni formulaci promptl. V sekci "Programovani s
ChatGPT-3.5" jsou konkrétni ptiklady a ndvody pro rGzné programovaci jazyky, vetné
zakladni struktury HTML, vytvafeni funkei v JavaScriptu a zpracovani formulai pomoci

PHP. Podrobny popis jednotlivych sekci je také k dispozici v ptiloze Cislo 4.
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@ Kvizovy Al privodce

Kapitoly

3.7.3 Stranka s navodem pro Copilot
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Obrazek 11 Uzivatelské rozhrani Copilot

Stranka zaméfena na Copilot obsahuje podrobného privodce touto technologii, vhodného
jak pro za¢atedniky, tak pro pokro¢ilé uzivatele. Uvodni sekce obsahuje uvitaci text a video

vytvorené pomoci Fliki.ai, které pfedstavuje hlavni funkce a moznosti Copilota.

Sekce "Pro¢ Copilot?" vysvétluje diavody pro volbu Copilota a zdiraziiuje jeho
technologické zaklady. "Jak zacit s Copilotem" poskytuje krok za krokem navod pro
vytvoreni nebo prihlaseni k Microsoft uctu. Sekce "Psani promptti pro Copilota" nabizi rizné

piiklady promptt a odpovédi generovanych Copilotem.

To, jak Copilot identifikuje objekty na obrazcich a poskytuje informace o produktech, se
dozvite v sekci "Rozpoznavani obrazu". "Generovani obrazki s Copilotem a DALL-E" uci
uzivatele, jak vytvaret specifické obrazky podle zadani promptil. Praktické ptiklady ukazuji,
jak Copilot mize pomoci v kazdodennim zivoté, napiiklad pii vateni nebo planovani

dovolené. Detailni popis jednotlivych sekci je k dispozici v ptiloze €islo 5.
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@ Kvizovy Al privodce

Kapitoly
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3.7.4 Stranka s navodem pro Gemini

Gemini: Otevrete dvefe do
digitalniho svéta

Pro¢ Gemini?

Diky

Jak zacit s Gemini
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Obrazek 12 Uzivatelské rozhrani Gemini.

Stranka pro Gemini nabizi uzivatelim navod k pouzivani této pokrocilé Al technologie od
Google DeepMind. Uvodni sekce obsahuje video z Fliki.ai, které shrnuje hlavni body
navodu a moznosti Gemini. Nasleduje ¢ast "Pro¢ Gemini?", kde se uzivatelé dozvédi o jejich

vyhodach, jako je pokrocild architektura a presnéj$i odpovedi nez tradicni Al modely.

Dalsi cast "Jak zacit s Gemini" poskytuje krok za krokem priivodce pro vytvoreni uctu
Google a zakladni orientaci v uzivatelském rozhrani. Sekce "Zakladni rozhrani Gemini" se
zaméiuje na spravnou formulaci dotazii a pokynt pro ziskani nejlepsich vysledki, véetné

priklada efektivnich prompta a odpovédi.

Sekce "Psani e-maili s Gemini" obsahuje praktické ptiklady formalnich a neformalnich e-
mail a tipy na efektivni psani e-mailovych promptl. V ¢asti "Generovani texta rtiznych
délek a slozitosti" se uZivatelé nau¢i vytvaret texty rtizné délky a slozitosti pomoci
specifickych promptl. Sekce "Vytvatfeni prezentaci s Gemini" poskytuje ndvod na preménu
textu na prezentaci a ukdzky vytvotenych slidii. Podrobny popis jednotlivych sekei je k

dispozici v priloze €islo 6.
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3.7.5 Stranka s navodem pro Suno

6}’} Kvizovy Al priivodce

Kapitoly

Suno: Zméiite sva slova na melodii

Sunc fe inovaivni platfomma pro tvorbu hudby s VYUZItim UmElé inteligence. Umoziiuie
uEatelim premani texiove popisy ne hudsbni skladby, olevira nove moznost pro

hudebniky, producenty & kazdeho, kdo chee experimentovat s hudbou.

Pro¢ Suno?

i sloZitého hudebniho vzdslani nebo drahjch nastrofi Platforma nabizi moznost expenimentoval s
nikatni zplisob, jak vyjadit svou kreativitu s moZnostl wygenerovat 10 skladet denné zcela zdarma

Jak zatit se Suno

Tato stranka siouz1 jako prirvodce svétem Suno, od prvnich krokil po pokrogiké techniky tvorby hudby. Zde se dozvite, jak miZete vyu2it Suno K transformaci vasich
textil na hudbu a jek maximalizoval jeho potencial

e NS W

Obrazek 13 Uzivatelské rozhrani Suno.

Stranka o Suno poskytuje uzivatelim detailni navod k pouzivani této platformy pro tvorbu
hudby s pomoci umélé inteligence. Uvodni &ast obsahuje video z Fliki.ai, které piedstavuje
zékladni funkce a moznosti Suno. V casti "Pro¢ Suno?" se vysvétluje, Ze Suno umoziluje
snadnou tvorbu hudby bez nutnosti slozit¢ého hudebniho vzdélani, a uzivatelé mohou

generovat az 10 skladeb denné zdarma.

Sekce "Jak zacit se Suno" poskytuje krok za krokem privodce pro nové uzivatele, jak
navstivit domovskou stranku Suno, pfihlasit se pomoci uctu na Discord, Google nebo
Microsoft, a vybrat si plan, ktery nejlépe vyhovuje jejich potfebam. Generovani hudby se
zamétuje na zadani textového popisu pisné, vybér nastrojovych moznosti a vygenerovani

hudby, v¢etné moznosti pouziti "Custom Mode" pro vétsi kontrolu nad vyslednou skladbou.

V "Custom Mode" uZivatelé mohou zadat vlastni texty pisni, vybrat specificky hudebni styl
a pojmenovat svou pisefl. Nakonec, v ¢asti "Stahovani a sdileni skladeb" se vysvétluje, jak
stahovat a sdilet vytvotené skladby ve formatu MP3, coz umozituje snadné archivovani a
sdileni hudebnich vytvort. Podrobny popis jednotlivych sekci je k dispozici v ptiloze €islo

7.
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3.7.6 Stranka vénovana Midjourney

@ Kvizovy Al privodce A Owd  GhaceTa

Kapitoly Jak pouzival Pougivéni discordu Prompty
B 4

Midjourney: Obrazky z vasich
myslenek

Proé zrovna Midjourney?

Micjourney nabizf vatSf kontrolu nad

S D DD w

hodngjé! pro uZivalele, ktefi chisjl mit deta

<troje pro dpra
d mitze bjt atele nepohoding. Pokud méte v planu v v

Prvni kroky

Nechie se timto privodcem vést prvnimi kroky

iey. Od Uvodni registrace po vytvafens ohromujicich dél, zde naleznet vse patfebné k tomu, abyste

mohli zatil ol & objevoval nekoneény p

Obrazek 14 Uzivatelské rozhrani Midjourney.

Tato stranka nabizi uzivatelim podrobny navod k pouzivani platformy Midjourney pro
vytvafeni obrazkd pomoci umélé inteligence. Uvodni sekce obsahuje video z Fliki.ai, které
shrnuje hlavni body navodu a moznosti Midjourney. V ¢asti "Jak zacCit s Midjourney" se
uzivatelé dozvédi, jak si vytvorit ucet, ziskat pristup k platformé a ptipojit se k Discord

komunité.

Sekce "Prvni interakce s Midjourney" popisuje zakladni ptikazy pro generovani obrazkl a
vyuziti riznych parametrt. "Pokrocilé techniky a tipy" se zaméiuji na specifické piikazy a
feSeni béznych problémi pii praci s Midjourney. "Interakce s vygenerovanymi obrazky" a
"Upravy vybraného obrazku" poskytuji informace o moznostech dal§i prace s vytvofenymi

obrazky.

"Tipy pro vytvaieni obrazkli s Midjourney" a "Pokrocilé techniky" nabizeji praktické rady a
strategie pro efektivni tvorbu a experimentovdni s obrazky pomoci Al. Podrobny popis

jednotlivych sekei je k dispozici v ptiloze ¢islo 8.
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3.7.7 Stranka s navodem pro Pika

@ KViZGVy" Al p":'vodce # Uvod ChalGPT 4 ChalGPT 3 5

Kapitoly Jokpouival  insprace  Piikadypouzii  Ukdzky

Pika: Vitejte v animovaném svété

Finasi revolucni pristiy 2 lextu, umoZhujic uZivatelim snadno
pleiforma je UFcana pro tvilice obsanu
h tirovnich, od amatgrsky ncii a2 po profesionaini filmate, Kefi chtsji
rozsifit své kreativnd horizonty.

Proc Pika?

Tato platiorma umoziuje uZivatelim prozkoumévat rizné vizudini siyly a 2anry, davajici ka2dému moZnost wyjddiit své vizudind pifbahy novym a unikdtnim
zpiisobem. To vse bez piedplatného zcela zdama

Uvod do prace s Pika

Tato stranka slouzi jako komplexni privodce sustom Pika, od 2akiadd a2 po pokradils techniky vyivafon! videl. Zdo so dozvita, jak miiZots proment vate textove
napady na dynamicka videa a jak vyuZit celf potencial platformy pro vés kreativni obsah.

Pro zatdtok préce s Pika pro iransformaci toxtd na videa se pihlaste na platforma.

Obrazek 15 Uzivatelské rozhrani Pika.

Zde najdou uzivatelé komplexni navod, jak vyuzivat nastroj Pika k tvorbé animovanych
videi z textu. Uvodni sekce obsahuje video z Fliki.ai, které shrnuje hlavni funkce a moznosti
Pika. Cast "Pro¢ Pika?" vysvétluje vyhody a unikatni mozZnosti platformy, jako je

prozkouméavani raznych vizualnich styli a Zanrt zdarma.

"Uvod do prace s Pika" poskytuje krok za krokem navod na ptihlaSeni a zakladni nastaveni
uctu, s moznosti ptihlaseni pfes Google nebo Discord. "Priivodce pouzivanim Pika na

Discordu" detailn€ popisuje, jak zadavat prompty a ptikazy pro animaci a pohyb kamery.

"Ptiklad pouziti Pika na Discordu" ukazuje, jak generovat video obsah s pomoci prompti,
zatimco "Ukéazky animaci" predstavuji stylizované animace ve stylu Studio Ghibli. "OzZiveni
stavajicich obrazki s Pika" demonstruje, jak ozivit statické obrazky pomoci pohybu a efekta.

Podrobny popis jednotlivych sekei je k dispozici v ptiloze €islo 9.
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3.7.8 Stranka vénovana Fliki

c‘ vazov}’l Al prﬁvodce Alvod  ChatGPT4  C 5 Coplol  Gemini  Suno  Midjoumey

Kapitoly Jak pouivat

Fliki: Pfeménte sva slova ve videa
bsahu pomoci uméle:

Proc Fliki?

Fliki piedstavuje inovativni ndstroj pro ransformaci vasich mySlenck a ndpad do poutavjch audiovizudinich ukizek bez ohledu na vase zkuSenost v oblast
produkce videf i rozpoget, Fiki vém umazni objevit nové dimenze ivorby obsahu & vyjadiit svou krestivilu ve SVELE vizusinio vypréveni

Jak zatit s Fliki

Tato platforma siousfjako privodce pro zaatoénky i pokrodi tirce obsahy, Kiofl chigil prandt toxtovy popis na audiovizudini dila. Zde objovite izné techriey s S SR IR > JE> I JE - N> I >

ipy, kleré vam pomohou oZivit vas pribshy a sdilet je 5o svétem o000 COO

Obrazek 16 Uzivatelské rozhrani Fliki.

Tento navod poskytuje uZivatelim komplexni informace o vyuZzivani platformy Fliki pro
tvorbu audiovizualniho obsahu. Uvodni sekce obsahuje video z Fliki.ai, které shrnuje hlavni
body navodu a moZnosti Fliki. V ¢asti "Proc¢ Fliki?" se uZivatelé¢ dozvédi o vyhodach tohoto

modelu.

Dalsi cast "Jak zacit s Fliki" poskytuje krok za krokem privodce pro vytvoreni uctu a
zékladni orientaci v uzivatelském rozhrani. Sekce "Vyuziti Fliki" popisuje moznosti tvorby
obsahu, jako jsou reklamy, tutoridly, podcasty a vypravéni piibéhti, a predstavuje funkci

Magic Create pro automatické generovani obsahu.

V ¢asti "Generovani videa" se uzivatelé nauci, jak ptidavat nové scény, nastavovat textovy
obsah, vybirat hlasy a layout videa a jak ptidavat a upravovat avatary. Podrobny popis

jednotlivych sekci je k dispozici v ptiloze €islo 10.
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3.8 Priizkum: Postoje a ZkuSenosti s Al

Ucel dotazniku

Dotaznik byl navrzen za ucelem zjistit postoje a zkuSenosti Siroké vefejnosti s umélou
inteligenci (AI). Tento prizkum zkoumad, jak casto se lidé setkavaji s Al, jaké maji
zkuSenosti s jejimi aplikacemi a jaké maji postoje k jejimu vyuziti ve vzdélavani a
kazdodennim Zivotg.

Demografické udaje

e Pocet respondenti: 159
e V¢koveé rozmezi: 12 az 43 let
e Nejcastéjsi vekove skupiny: 17-18 let

Zastoupen/ rizného véku v procentech
14 23 23
12
18
10
15
. ; ;
P} 13 13 13 13
] 12
i
5
<6
4
5
2 3 3 3
2 2
1 1 1 1
0 12 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 34 37 43
VEk

Graf 1 Demografické uidaje respondentii podle véku
Nejvyssi dosazené vzdélani
e Zakladni vzdélani: 72 respondentt
e Stredoskolské vzdélani s maturitou: 67 respondentii

e Bakalarské vzdelani (Bc.): 9 respondentt
o Stredoskolské vzdélani bez maturity: 9 respondentii

Dalsi: Malé zastoupeni doktorandskych, magisterskych a dalSich stupna vzdélani

Nejvy$si dosazené vzdélani:
159 odpovédi

@ Zakladni vzdélani
@ stredodkolské vzdélani bez maturity
Stfedoskolské vzdélani s maturitou

= @ Vys&i odborné vzdélani
@ Bakalarské vzdélani (Bc.)
' @ Magisterské vzdélani (Mgr., Ing., atd.)

@ Doktorské vzdélani (Ph.D.)

Graf 2 Nejvyssi dosazené vzdeélani respondentil.
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Setkavani s pojmem Al

« Casto: 72 respondentti

e Velmi Casto: 63 respondent
o Ztidka: 24 respondent

e Nikdy: 0 respondenti

Jak €asto se setkavate s pojmem Al ve svém kaZzdodennim Zivoté?

159 odpovédi

@ Nikdy

@ Zridka
Casto

@ Velmi gasto

Graf 3 Frekvence setkavani respondentii s pojmem Al

Znalost Al aplikaci

Respondenti nejcastéji uvadeli nasledujici Al aplikace:
e ChatGPT: 92 zminek
e Midjourney: 19 zminek
e Copilot: 14 zminek

e QGemini: 13 zminek
e DeepL: 13 zminek

Dalsi: Suno, Character Al, Bing Al, Dall-E, Canva Al, Bard, Claude, Stable Diffusion,
Adobe Firefly

Zastoupen/ Al aplikaci podle odpovédi respondentl

ChatGPT
Midjourney
Copilot
Gemini
DeeplL
Suno
Character Al
Bing

Dall-E
Canva Al
Bard

Claude
Stable Diffusion )‘
Adobe Firefly

o0 20 40 60 80
Pocet odpovedi

Graf 4 Znalost Al aplikaci mezi respondenty.
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Pristup k detailnim navodim
e Celkovy pocet odpovédi: 158
e Ne: 80 odpovedi (50,6 %)
e Ano: 78 odpovedi (49,4 %)
Bariéry v pouZivani Al

o Nedostatek znalosti: Mnoho respondentli uvedlo, Ze nemaji dostate¢né znalosti o
tom, jak Al pouzivat.

e Neduvéra: Nékteri respondenti maji obavy o bezpecnost a spolehlivost Al
technologii.

o Pristup k technologiim: N¢ktefi respondenti nemaji ptistup k pottebnym Al
nastrojiim nebo technologiim.

Postoje k Al
e Pozitivni:
o "AI mi pomaha zlepSovat produktivitu."
o "Vidim velky potencial v Al pro budoucnost."
e Negativni:
o "Mam obavy o bezpecnost a soukromi."
o "AI muze vést k ztraté pracovnich mist."
3.8.1 Analyza a interpretace
Priizkum ukazal, Ze vétSina respondentii ma pozitivni nebo neutralni postoj k Al, pfiCemz
Casté pouzivani Al aplikaci, jako je ChatGPT, naznacuje jejich uziteCnost v raznych
oblastech. Nicméné existuji vyznamné obavy tykajici se bezpeCnosti, soukromi a

potencialniho vlivu na pracovni trh.

3.8.2 Zavéry z prizkumu
Vysledky prizkumu naznacuji, Ze s rostouci dostupnosti Al technologii a detailnimi navody
by se mohlo zvysit jejich vyuziti, pficemz kli¢ové bude feSeni obav tykajicich se bezpecnosti
a etickych aspektli. Déle je diilezité vzdélavat vefejnost o spravném a bezpe€ném pouziti Al.
Z dotazniku vyplynula dal$i data, kterd se pfimo nedotykaji tématu této prace, a proto jsou

zatazena do pfilohy ¢islo 11.
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4 Diskuse

V této bakalarské praci jsem se zaméfil na zkoumani soucasnych generativnich modelt Al
konkrétn¢ ChatGPT-3.5, ChatGPT-4, Copilot, Gemini, Midjourney, Suno, Pika a Fliki.
Teoreticka cast prace poskytla detailni pfehled o fungovani téchto modelt, jejich
architektufe a moznostech vyuziti. Na zakladé tohoto teoretického zakladu jsem nasledné
vypracoval praktickou ¢ast, ktera zahrnovala vytvofeni ndvodného webu s kvizem, jenz

uzivatelim pomaha vybrat nejvhodnéjsi Al model pro jejich potieby.

Béhem prace jsem provedl dotaznikovy priizkum, jehoz vysledky ukézaly Siroky zajem o
tuto problematiku. Respondenti potvrdili, Ze existuje potieba takovychto navodnych
materidli a Ze by je radi vyuzili. Tento prizkum mi také poskytl cenné poznatky o tom, jak
lid¢ aktudlné vyuzivaji Al a jaké maji pfedstavy o jejim budoucim vyuziti.

Prakticka ¢ast prace byla zalozena na vytvareni konkrétnich ndvodt a kvizl pro jednotlivé
Al modely. Tato ¢ast se ukdzala byt velmi nadro¢nd na aktualizace, nebot’ technologie Al se
neustale vyviji. Behem préace jsem musel nékolikrat aktualizovat obsah webu, abych zachytil
nejnovejsi vyvoj a trendy v oblasti Al Neustaly vyvoj v této oblasti vSak znamena, Ze je

obtizné zahrnout vS§echny nové modely a technologie.

Velkou vyzvou bylo udrzet rovnovahu mezi detailnim technickym popisem a srozumitelnym
vykladem pro Sirsi vefejnost. Musel jsem c¢asto zjednodusovat odborné terminy a procesy,
aby byly pfistupné i pro laiky. Tento pfistup se ukdzal jako velmi efektivni, coz potvrdila i

pozitivni zpétna vazba od uzivatell.
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4.1 Poznatky

Béhem zpracovani této prace jsem ziskal fadu dilezitych poznatkii. Jednim z nich je, ze
generativni modely Al maji obrovsky potencial pro zefektivnéni riznych ukold a procest.
Uzivatelé mohou s jejich pomoci snadno generovat texty, obrazky, programovy kod a mnoho

dalsiho, coz muize vyrazné usnadnit jejich praci.

Dalsim diillezitym poznatkem je, ze Al technologie se neustale vyvijeji. Béhem prace na
tomto projektu jsem byl svédkem piedstaveni novych modelt a technologii, které vyrazné
ovlivnily moznosti vyuziti Al. Naptiklad pfedstaveni modelu ChatGPT-40 a ozndmeni o
vyvoji GPT-5 ukazuji, Ze vyvoj v této oblasti pokracuje velmi rychlym tempem. Pro lepsi
pochopeni vyvoje Al modelt jsem vytvofil graf zndzoriujici vyvoj modelti ChatGPT a

jejich parametra v priibéhu casu.

. [} o] W hd
ChatGPT modely a jejich parametry v prubehu Casu
GPT-4 (10008B) GPT-40 (1000B)
1,000B
GPT-3 (175B) GPT-3.5 (¥758B)
= 100B} |
=
Q
£
©
© 10B
o
k] GPT-2 (1/5B)
2
o v
o 1B L
GPT-1 (117M}
100M ¢
2 o Q ] B
S S ol S5 ol
& & & L& &
~ A P
o & & S @ S
[, @) [®; \‘,\fc R4 ©
Datum vydani

Graf 5 Vyvoj modelit ChatGPT a jejich parametrii v priitbéhu casu.
Dotaznikovy prizkum ukézal, Ze existuje zna¢ny zajem o Al technologie a jejich praktické
vyuziti. Respondenti ocenili prehlednost a uzite¢nost vytvoreného navodného webu a
potvrdili, ze takovéto materidly by radi vyuzili ve své praxi. Tento vysledek mé utvrdil v
tom, Ze prace na tomto projektu méla smysl a Ze podobné iniciativy mohou mit velky ptinos

pro Sirokou vetejnost.

Na zékladé téchto poznatkil jsem se rozhodl podrobné popisy nekterych ¢asti piesunout do

ptiloh, aby hlavni text zlstal srozumitelny a pfistupny i pro $irsi vefejnost. Tento pfistup se
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ukdzal byt velmi efektivni a umoznil mi zachovat rovnovahu mezi odbornosti a

srozumitelnosti prace.

Celkove lze tici, ze prace na tomto projektu mi poskytla cenné zkuSenosti a poznatky o
fungovani a vyuziti Al technologii. Véfim, ze vysledky této prace mohou byt uzite¢né pro

Sirokou vefejnost a ptispét k lepSimu porozuméni a efektivnimu vyuziti Al v praxi.
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5 Zavér
V této bakalarské praci jsem se zaméfil na vytvoreni webové stranky, ktera slouzi jako

pravodce pro uzivatele zajimajici se o generativni modely Al a to formou interaktivniho

kvizu a ndvodnych textl. Tento cil jsem Uspesné naplnil.

V teoretické Casti jsem popsal zakladni principy a historii umélé inteligence, klicové
technologie jako strojové a hluboké uceni, neuronové sité a zpracovani ptirozené¢ho jazyka.
Detailné jsem prozkoumal generativni modely jako ChatGPT, Gemini, Pika, Midjourney a
dalsi.

V praktické €asti jsem vyvinul webovou stranku a interaktivni kviz, ktery umoZiuje
uzivatelim identifikovat nejlepsi Al model pro jejich specifické potieby. Web jsem naplnil
detailnimi navody na pouzivani riznych Al modell a navrhl jsem jej tak, aby byl uZivatelsky
piivétivy a informativni. Béhem sbéru zpétné vazby jsem postupné upravoval obsah webu
na zadklad¢ pfipominek a navrh. Na zavér jsem hotovy web piedstavil vybranym
respondentiim, které jsem kontaktoval na zakladé¢ prvniho prizkumu. Tito respondenti
poskytli zpétnou vazbu k finalni verzi webu, coz potvrdilo zajem o tento typ materialu a jeho

uziteCnost a prehlednost. Nékteré z komentait jsem umistil do ptilohy ¢islo 12.

Timto jsem splnil stanovené cile a vytvofil hodnotny zdroj informaci pro uzivatele zajimajici
se o generativni modely AI. Tento projekt pfispiva k lepSimu porozuméni a efektivnimu
vyuzivani téchto technologii. Vysledky této prace mohou slouzit jako zaklad pro dalsi
vyzkum a vyvoj v oblasti generativnich modeli Al. Budouci prace, naptiklad diplomova, by
mohla zahrnovat rozsifeni obsahu webu o dal$i modely a aplikace, zlepSeni interaktivity
kvizu a optimalizaci uzivatelské zkusenosti na zéklad¢ analyzy zbyvajicich vysledkl z

dotaznikového pruzkumu.
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