ABSTRAKT

Prace se zabyva ivodem do problematiky vyvoje mobilnich aplikaci u stfedoskolskych ¢i
vysokoskolskych studentl pomoci vyvojového prostiedi MIT App Inventor. V teoretické ¢asti
popisuje architekturu Android platformy a aplikaci. Nasledné obsahuje volbu daného IDE a
jeho struény popis. Praktické ¢ast se sklada z vytvoreni adekvéatnich lekci a metodiky pro ucitele
a jejich nasledného ovéteni ve vyuce. Kazdé lekce obsahuje metodiku, harmonogram, zadani a
feSeni tlohy a domaciho tukolu. Vyhodnoceni probihd na zakladé pozorovani v hodindch a

analyzy splnénych domacich ukold.
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