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ABSTRAKT

Diplomova prace se zaméfuje na rozvoj digitdlni gramotnosti prostfednictvim
kooperativniho uceni v pfedmétu informatika na druhém stupni zakladni Skoly. Prace
zkouma vyuziti kooperativnich vyukovych metod pro podporu digitdlnich kompetenci
zakl, které jsou kliové pro uspéSnou integraci do moderni digitalni spolecnosti.
Teoretickd cast analyzuje principy digitalni gramotnosti, jeji vyznam ve vzdélavani,
a kooperativni pfistupy, které pfispivaji k efektivnéjSimu uceni. Prakticka cast se zamétuje
na navrh a implementaci série vyukovych aktivit, které kombinuji digitalni technologie
a spolupraci mezi zédky. Vyzkumna ¢ast vyuziva metody akéniho vyzkumu k vyhodnoceni
dopadu téchto aktivit na rozvoj digitdlnich a socidlnich dovednosti Zakl. Prace piinési
doporuceni pro ucitele, jak integrovat rozvoj digitdlni gramotnosti a kooperativni vyuku do

vyuky informatiky.

KLiCOVA SLOVA
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ABSTRACT

The thesis focuses on developing digital literacy through cooperative learning in the
subject of computer science at the lower secondary school level. It explores the use of
cooperative teaching methods to support students' digital competencies, which are crucial
for successful integration into the modern digital society. The theoretical part analyzes the
principles of digital literacy, its importance in education, and cooperative approaches that
contribute to more effective learning. The practical section focuses on the design and
implementation of a series of educational activities that combine digital technologies and
student collaboration. The research part employs action research methods to evaluate the
impact of these activities on the development of students' digital and social skills. The
thesis provides recommendations for teachers on integrating digital literacy development

and cooperative learning into computer science education.
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digital literacy, cooperative learning, Computer science, action research, digital
competencies
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Uvod

V soucasné dob¢ je rozvoj digitdlni gramotnosti klicovym aspektem vzdélavani, ktery
odrazi potfebu integrace modernich technologii do Skolni vyuky, resp. potfebu byt
pfipraven na praci s digitdlnimi technologiemi v redlném Zzivoté. Tato potieba se jevi jako
¢im dal vice dilezita, zvlasté pak s rozvojem umélé inteligence. Digitalni dovednosti se
stavaji nezbytnymi nejen pro osobni Zivot, ale také pro profesni uplatnéni. Z tohoto divodu
je dulezité, aby vyuka informatiky zahrnovala prvky, které podporuji nejen technické

znalosti, ale také spolupraci a kritické mysleni.

Téma rozvoje digitalni gramotnosti s prvky kooperativniho u€eni bylo zvoleno piedev§im
proto, e mala revize RVP (MSMT, 2023) piinesla nové témata do pfedmétu Informatika,
jako je programovani nebo prace s daty. Protoze bylo téchto podptirnych materialti velmi
malo, téméf vSichni se zaméfili na podporu pravé téchto dvou oblasti. Na internetu lze
nalézt obrovské mnozstvi materidlli k témto tématim, které zdroven podporuji rozvoj
digitalni gramotnosti. Jednim z webii zabyvajicich se revizi RVP v oboru Informatika je
server imySleni.cz (Informatické mysleni, 2018), ktery zaStituje podporu a poskytuje

materidly do vyuky.

Dalsim divodem vybéru tématu je absence modernich podpiirnych materidlti pro vyuku
hardwaru a pocitacovych siti. Tyto podplirné materialy zcela chybi v moderni podobé.
N¢kolik malo vzdélavaci videi je dostupnych na Internetu, ty zastit'uje napiiklad Akademie
véd (Akademie véd CR, 2020) nebo Ceska televize (Ceska televize, 2023), ale neexistuje

komplexni feSeni takovych vyukovych hodin.

DalSim dulezitym faktorem je absence materiald, které cilené¢ podporuji digitalni
gramotnost v predmétu Informatika. Ackoliv digitalni gramotnost a obor Informatika jsou
spolu spjaté, neexistuji materidly, které by cilené rozvijely digitadlni gramotnost v ramci
predmétu Informatika v oblasti hardwaru a pocitacovych sitich. Portal Digigram se snazi o
podporu rozvoje digitadlni gramotnosti v rdmci vSech pfedmétil i stupiiti vzdélavani véetne

informatiky, nicméné zminéna témata zde také chybi. (Digigram, 2024)

Kooperativni uceni, jakozto jedna z modernich vyukovych metod, bylo zvoleno zdmérné,

aby byla zkvalitnéna a zmodernizovana vyuka informatiky na zakladnich Skolach. Témata



hardwaru a poéitatovych siti zastala v RVP z roku 2017 (MSMT, 2017) a obvykle byla
vyuCovana formou prednasky. Piipadné se zéaci dostali ke komponentim, avSak Skoly
obvykle nedisponuji aktualnimi hardwarovymi soucastkami. Misto aktualnich soucastek
mivaji k dispozici stary pocita¢ napt. z roku 2000, ktery byl jiz nefunkéni a nyni slouzi
jako vyukova pomucka. Na takovém pocitaci jsou komponenty zastaralé, napiiklad
s CteCkou disket se zaci beézn¢ nesetkavaji. Parametry takovych soucastek jsou dnes zcela

jiné. Nekteré pocitace nedisponuji ani CD piehravacem.

Pro rozvoj digitadlni gramotnosti a UspésSné fungovani v digitalnim svété musi zak znat
prevazné aktualni technologie. Nékteré jiz historické komponenty a jejich vyznam lze

zminit v rdmci vyucovaci hodiny, nicméné by nemély dominovat vyukovym hodinadm.
1 Cile a metody prace

Cilem prace je zlepsit vzdélavani v informatickych predmétech z hlediska podpory rozvoje
ptislusnych oblasti digitdlni gramotnosti u vybranych témat vzdélavaci oblasti Informatika.

Hlavni cil je definovan dil¢imi cili:

C1 Prozkoumat moznosti kooperativniho uceni v ramci rozvoje digitalni gramotnosti
v pfedmétu Informatika na 2. stupni ZS.

C2 Prozkoumat soucasné Ramcové vzdélavaci programy (RVP) se zaméfenim na
integraci digitalni gramotnosti v oblasti Informatiky.

C3 Navrhnout a ovéfit vyukové hodiny a aktivity, které vyuZivaji kooperativni uceni
k podpote rozvoje digitadlni gramotnosti zaku.

C4 Vyhodnotit efektivitu navrZzenych vyukovych hodin prostfednictvim akéniho

vyzkumu.
K naplnéni vySe uvedenych dil¢ich cilii je v praci nutné zpracovat nasledujici ukoly:

e Literarni reSerSe k teoretickému ukotveni digitdlni gramotnosti a principil
kooperativniho uceni.

e Analyza RVP se zaméfenim na zatazeni digitalni gramotnosti a kooperativniho
uceni v oblasti Informatiky.

e Vyvoj] vyukovych materidlii a aktivit pro podporu kooperativniho uceni

v informatice.



e Realizace akéniho vyzkumu ve Skolnim prostiedi pro zhodnoceni efektivity
navrzenych metod a materiald.

e Vyhodnoceni vysledki ziskanych z dotaznikli a rozhovort s Gcastniky vyzkumu.

Z hlediska metodologie budou pro dosazeni stanovenych cili pouzity teoretické a
empirické metody. Z teoretickych metod bude uplatnéna metoda terminologické a
obsahové analyzy pojmu: digitalni gramotnost, digitdlni kompetence a kooperativni vyuka
C1. Pro splnéni cile C2 bude uplatnéna metoda analyza obsahu souc¢asného RVP v oblasti
Informatiky zaméfené na 2. stupet ZS a syntézy teoretickych vychodisek digitalni
gramotnosti. Tato teoreticka vychodiska umozni navrhnout vyukové hodiny v souladu
s RVP ZV. Pro ovéfeni téchto hodin bude aplikovan akéni vyzkum (Nezvalova, 2003).
Tyto dvé metody jsou uplatnény pro splnéni cile C3. Ukolem vyzkumu je ukdzat moznosti
pfimého nasazeni vyukovych hodin s prvky kooperativniho uceni, které podporuji rozvoj
digitalni gramotnosti. Analyza dat bude vyhodnocena za pomoci statistickych metod a

pozorovani pro splnéni cile C4.
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2 Digitalni gramotnost

Pojem gramotnosti (angl. literacy) se vyvijel znaéné dynamicky. Ve starovékém Rimé se
oznaleni ,,litteratus* vztahovalo na vzdélaného ¢lovéka. Ve stfedovéku se timto terminem
popisoval ten, kdo um¢l cist latinsky, ale s poklesem vzdélanosti v Evrope ve 13. stoleti se
uzival pro kazdého, kdo mél jakékoli zakladni znalosti latiny. Po reformaci se vyznam

gramotnosti rozsifil na schopnost ¢ist a psat v jakémkoli jazyce. (GoSova, 2011)

Dnes je tento pojem, pouzivan predevSim v situacich, pfi nichz je kladen diraz na
praktické vyuziti znalosti, dovednosti a postoji v riznych kontextech spojenych s
kazdodennim Zivotem. Rozvoj zdkladnich gramotnosti poskytuje zaklad pro Uspé$né
celozivotni u€eni a umoznuje zakiim a mladym lidem dosahovat uspéchti jak ve Skole, tak

v pracovnim zivote.

Gramotnosti je celd fada, napt. ¢tenaiskd, matematickd, financni, prirodovédecka a
digitalni. (NUV, 2022) Digitalni gramotnost je pomé&mé novy pojem. Prvni zminky o
konceptu digitalni gramotnosti pochézeji ze 70. let 20. stoleti. Koncept byl poprvé zminén
Paulem Zurkowskim v roce 1974, kdy jej definoval jako schopnost identifikovat,
lokalizovat a zkoumat informace. (Gutiérrez-Angel, Sanchez-Garcia, Mercader-Rubio,

Garcia-Martin, & Brito-Costa, 2022)

Digitalni gramotnost se z pivodniho zaméfeni na funkéni dovednosti v prubcéhu casu
rozsifila na SirSi koncept zahrnujici technické, kognitivni a socialni dovednosti potiebné
pro zivot, u¢eni a praci v digitalni spolecnosti. Tento koncept zahrnuje schopnosti jako
kritické mysleni, tvofeni digitdlniho obsahu, Gcast v digitadlnich komunitach, sprava
digitilni identity a wellbeing'. (Gutiérrez-Angel, Sanchez-Garcia, Mercader-Rubio,

Garcia-Martin, & Brito-Costa, 2022)

Digitalni gramotnost se stava klicovym aspektem pro osobni rozvoj, reflektuje potiebu
integrace modernich technologii do kazdodenniho Zivota. V soucasném svété, kde digitalni

technologie pronikaji do vSech oblasti zivota, je digitdlni gramotnost nepostradatelna.

! Wellbeing oznaluje stav celkového zdravi, $tésti a prosperity jednotlivce nebo komunity, zahrnujici fyzické
a dusSevni zdravi, socialni vztahy, ekonomickou stabilitu, kvalitni Zivotni prostfedi a duchovni smysl Zivota.
Je vysledkem vyvazené interakce téchto dimenzi a méfi se jak subjektivnim hodnocenim kvality Zivota, tak
objektivnimi ukazateli, jako jsou zdravi a piijem. (Gutiérrez-Angel, Sanchez-Garcia, Mercader-Rubio,
Garcia-Martin, & Brito-Costa, 2022)
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Schopnost efektivné pouzivat digitalni technologie neni jen otdzkou profesionalniho
uspéchu, ale 1 aktivniho a odpovédného obcanstvi. Bez digitalni gramotnosti by jednotlivci
byli vyfazeni z mnoha aspekti moderniho zivota, od komunikace pfes vzdélavani az po

préci a zabavu.

Technologie se vyvijeji neuvéfitelnou rychlosti. To, co bylo aktualni pfed péti lety, se dnes
muze jevit jako zastaralé, a to, co bylo aktualni minuly rok, nemusi byt aktualni dnes.
Tento rychly vyvoj digitalnich technologii vyzaduje, aby jednotlivci neustale rozvijeli své
digitalni kompetence. Na rozdil od tradi¢nich gramotnosti, jako je ¢teni nebo matematika,
které se béhem zivota vyrazné neméni, digitdlni gramotnost vyzaduje neustalou aktualizaci

a adaptaci na nové technologie a trendy.

Digitalni vylouc€eni, zndmé¢ také jako digitadlni chudoba, pfedstavuje vyznamny problém,
ktery brani mnoha lidem pln¢ se zapojit do moderni spole¢nosti. Digitalni chudoba je
situace, kdy jedinci nebo skupiny nemaji pfistup k zdkladnim digitdlnim zafizenim,
internetu nebo potiebnym digitalnim dovednostem. Tento stav muize vést k jejich
vylouceni z mnoha aspekti kazdodenniho Zivota, véetné vzdélavani, zaméstnani, zdravotni
péce a socialnich sluzeb. (Crouch, 2023) Takovi lidé nemaji moZnost rozvijet svou
digitalni gramotnost. Obvyklou pfi¢inou téchto situaci jsou ekonomické aspekty. Existuji
také lidé, ktefi se technologiim zdmérné vyhybaji a odmitaji je. Takovou skupinou jsou
napf. starsi lidé. Digitalné vylouceni mohou byt tieba i Zaci, jejichZ rodice striktné odmitali
praci s digitalnimi technologiemi doma. Problém nastava ve Skole, kde vyucujici
pfedpokladaji, Ze se vSichni Zaci s digitdlnimi technologiemi setkali a umi je ovladat.
Takovy zak muze byt vyloucen z kolektivu, protoze si nemuze psat s vrstevniky skrze

ruzné aplikace nebo bavit se o aktudlnich tématech.

Mezi efektivni strategie patii poskytovani bezplatného nebo cenové dostupného pristupu k
internetu, darovani a recyklace starSich digitalnich zafizeni a nabidka bezplatnych kurzii
digitalnich dovednosti v komunitnich centrech a knihovnach. Spoluprace mezi vladnimi
institucemi, soukromym sektorem a neziskovymi organizacemi je kli¢ova pro vytvoieni
inkluzivni digitalni spolecnost (Crouch, 2023) Klicové je predchazet digitdlnimu vylouc€eni
v ramci vyuky. Zakim lze zapujéit tablet v ramci vyuky, ve volném &ase by méli mit volny

pfistup do knihovny se Skolnimi pocitaci. Ve Skole je mozné mit bezplatnou Wi-fi
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s ptipojenim k Internetu. Pro takové zdky je mnohdy jedinou moznosti, jak rozvijet

digitalni gramotnost, hodina informatiky.

2.1 Digitalni gramotnost ve vzdélavani

Skoly, univerzity a vlady hraji kli¢ovou roli v podpofe digitalni gramotnosti. S piichodem
novych technologii, jako je uméla inteligence a virtudlni realita, se digitadlni gramotnost
bude déle vyvijet. Vzdélavaci programy by mély byt flexibilni a schopné reagovat na tyto

zmény, aby poskytovaly studentim potifebné dovednosti pro budouci trh prace.

Pojeti digitalni gramotnosti je tUzce spojeno s chapanim digitalnich kompetenci, které
zahrnuji védomosti, dovednosti a postoje, spolu se strategiemi a hodnotami. Tyto
kompetence jsou nezbytné pro identifikaci, pochopeni, interpretaci, tvorbu, komunikaci a
bezpecné uzivani digitalnich technologii. Cilem je udrzeni nebo zlepSeni kvality Zivota, jak

osobniho, tak pracovniho, a podpora aktivni ucasti ve spolecnosti.

Digitalni gramotnost vznikd prostfednictvim formalniho i neformdlniho vzdélavani a
neformalniho uceni, které¢ umoziuje jednotlivciim osvojit si potiebné digitalni kompetence.
Tyto kompetence zahrnuji technické vlastnosti digitalnich technologii i jejich obsah, coz

napomahd osobnimu rozvoji a seberealizaci. (Jefabek, Vailkova, Fialova, & Filipi, 2018)

Ve Finsku je digitalni gramotnost integrovana do Skolnich osnov jiZ od raného véku, coz je
kli¢ova soucast vzdelavaciho systému. Tento pfistup zac¢ina jiz v matefskych Skolach a
pokracuje az do stfedni Skoly a dale. Od roku 2016, kdy byl zaveden novy narodni
zakladni kurikulum, se digitdlni gramotnost stala nedilnou soucéasti vSech urovni

vzdélavani. (Finland Education Hub, 2023)

Digitalni gramotnost ve finskych Skolach zahrnuje nékolik klic¢ovych bodl. V prvni fadé
maji studenti pfistup k digitdlnim technologiim ve vSech ucebnach, coz jim umoziuje
pouzivat pocitace, tablety a dalsi zafizeni k uceni a plnéni tikolid. Ucitelé integruji digitalni
technologie do svych lekei a u¢i studenty o digitalnim obcCanstvi, které zahrnuje bezpecné a
zodpovédné pouzivani technologii. To vSe se dé&e v kontextu vyuky a raznych
gramotnosti, coz zahrnuje schopnost interpretovat, tvofit a hodnotit rizné druhy textt,
véetné digitalnich. (Finland Education Hub, 2023) Diky témto komplexnim strategiim se

Finsko stalo jednim z nejvice digitdlné gramotnych ndrodl na svété, a jeho vzdélavaci
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systém je Casto uvadén jako model pro ostatni zemé, které usiluji o zlepSeni digitalni

gramotnosti svych obyvatel. (Eurostat, 2022)

Do vzdé&lavani v CR na ZS je digitalni gramotnost implementovéana na kurikularni arovni
skrze RVP ZV, kde je vymezena v podobé kli¢ové kompetence. V CR tento koncept
vychazi z dokumentu Evropské komise DigComp 2.2. (Vuorikari, Kluzer, & Punie, 2022)
Jedna se o ramec kompetenci ob¢ana, neni to tedy dokument zaméfujici se pouze na zaky.
Tento ramec definuje digitdlni kompetence jako soubor znalosti, dovednosti a postojt,
které jsou nezbytné pro efektivni a bezpecné vyuzivani digitalnich technologii. Aktualizace
zroku 2022 reflektuje nové technologie, jako jsou umeéla inteligence (Al), internet véci
(IoT) a datifikace?, které vyzaduji nové a zvysené digitalni kompetence. (Thorntonova,

2022)
Hlavni oblasti DigComp 2.2. jsou:

1. Informac¢ni a datova gramotnost: Schopnost formulovat informacni potieby,

nachdzet a hodnotit digitalni data a obsah.

2. Komunikace a spoluprace: Efektivni vyuzivani digitdlnich technologii pro

komunikaci a spolupraci.
3. Tvorba digitalniho obsahu: Schopnost vytvértet a upravovat digitalni obsah.
4. Bezpecnost: Ochrana zafizeni, osobnich idaju a digitalniho obsahu.

5. ReSeni problémi: Schopnost fedit technické problémy a inovativné vyuZivat

digitalni technologie . (Vuorikari, Kluzer, & Punie, 2022)

Jednotlivé oblasti jsou popsany riznymi Urovnémi zpusobilosti. Ty jsou rozdéleny do Ctyt
hlavnich kategorii: zékladni, stfedni, pokro¢ila a vysoce specializovani. Urovné jsou
podrobné popsany kritérii pro postup. Zaroven pomahaji pii rozvoji uc¢ebnich materiald,

hodnoceni a uznavani pokroku v digitdlnich dovednostech. (Misheva, 2021)

Dle RVP ZV (viz kapitola 3.2) je obsah zamé&fen 1 na technologické znalosti, napt. oblasti

uciva hardwaru a siti. Pro posuzovani rozvoje digitalni gramotnosti je podle autort

2 Datifikace (anglicky datafiction) je technologicky trend pfeméfujici mnoho aspektd naseho Zivota na data,
ktera jsou nasledné pfevedena na informace jako nova forma hodnoty. Pfikladem mohou byt sbéry socialnich
dat, napf. na socialnich sitich X (dfive Twitter).
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Jetdabka, Vanové, Fialové a Filipi vhodné zaradit Sestou oblast, a to technologické

kompetence. Technologické kompetence vymezuji nasledovné:

6. Technologické kompetence

Porozumét hardwaru, softwaru a systémim potfebnym k vytvareni, zpfistupniovani a

sdileni digitdlnich informaci a schopnost efektivné ovladat pfislusné digitalni

technologie, rozvijet je a pecovat o n¢.

6.1. Hardware a software pocitace
Ziskat informace o hardwaru a softwaru pocitace, zvladnout jeho obsluhu a
ovladani zakladniho software, rozvijet ptislusné digitalni technologie a pecovat o
né.

6.2. Dalsi digitalni technologie
Ziskat informace o zafizenich vstupu a vystupu pocitace a dalSich digitalnich
prostiedcich a zvladnout jejich obsluhu a ovladéani aplikacniho software.

6.3. Politacové systémy a sité
Ziskat informace o pocitaCovych systémech a sitich, byt schopen je vyuZivat,

rozvijet a spravovat. (Jetabek, Vaikova, Fialova, & Filipi, 2018)
3 Vzdélavaci oblast Informatika

RVP ZV definuje jednotlivé vzdélavaci oblasti, ty jsou tvoteny vzdélavacim oborem nebo
vice obsahové blizkymi vzdélavacimi obory. Na né navazuje cilové zaméfeni oblasti
s klicovymi kompetencemi a je zakoncena vzdélavacim obsahem obort, tj. ocekdvanymi

vystupy a ucivem.

Pravé v oCekdvanych vystupech a ucivu probéhla v roce 2021 zména. Ta je popsdna

v kapitole 3.1. Zménil se 1 obsah a napln predmétu Informatika viz kapitola 3.2.

3.1 Mala revize RVP

Nejvetsi zmeénou v posledni dobé, resp. aktualni upravou RVP ZV, prosla vzdélavaci
oblast Informatika. Ta témé&f zcela zménila sviij obsah i oéekavané vystupy. Skoly mohly
,nhové RVP“, tzv. malou revizi, zakomponovat do svych Svp jiz od zéfi 2021. Povinnost
zavedeni nového RVP byla pro 1. stupeii od zaFi 2023, pro 2. stupefi od zati 2024. (MSMT,
2021)
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Nové se tato vzdélavaci oblast nazyva Informatika (MSMT, 2023), nikoliv Informaéni a
komunikac¢ni technologie (ICT nebo IKT). Informatika se od IKT lisi piedev§im ve svém
zaméfeni a pristupu k vyuce digitdlnich technologii. Zatimco IKT (Informacni a
komunika¢ni technologie) se zamétfovalo hlavné na uzivatelské dovednosti, praci s
informacemi a praci s kancelaiskymi programy (MSMT, 2017), coz vedlo k dosaZeni
zakladni urovné informacni gramotnosti a piipravé zadkt na uplatnéni na trhu prace,

Informatika klade diiraz na hlubsi porozumeéni a aplikaci informatickych principti.

Konkrétng Informatika se zaméfuje na rozvoj informatického mysleni®, coz zahrnuje
schopnost analyzovat a fesit problémy pomoci informatickych postupi a pojmu. Klade
diiraz na porozumeéni zakladnim principim digitalnich technologii a aktivni ¢innosti, pfi
kterych Zaci zkoumaji feSitelnost problému, hledaji optimalni feSeni, zpracovavaji data a
interpretuji je. Dulezitym aspektem je také porozuméni tomu, kdy je efektivnéj$i nechat
urcité ukoly na pocitaci, coz zahrnuje i pochopeni fungovéni digitalnich technologii a

jejich bezpeéné a etické vyuzivani. (MSMT, 2023)

3.2 Vzdélavaci obsah

Vzdélavaci oblast Informatika je rozdélena do Ctyf oblasti: Data, informace a
modelovani; Algoritmizace a programovani; Informacni systémy; Digitalni

technologie. Kazda oblast je popsana o¢ekdvanymi vystupy a ucivem.

U¢ivo z oblasti Data, informace a modelovani se zaméfuje na ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat, jak obecné, tak v pocitaci, a porozuméni procesu komunikace a Castym
chybam pfi interpretaci dat. Obsahuje také kddovani a pfenos dat, v€etné riznych metod
kédovani Cisel, znaki, barev, obrazkd a zvukid, pouzivani standardizovanych kodd,
zakladnich jednotek bitu a bajtu a jednoduchych Sifer. Déale se vénuje modelovani pomoci
schémat, myslenkovych map, vyvojovych diagrami a grafii, a feSeni zédkladnich grafovych

uloh.

Oblast Algoritmizace a programovani se zaméfuje na nékolik klicovych aspekti.

Algoritmizace zahrnuje dekompozici uloh a problému, tvorbu, zipis a pfizplsobeni

3 Informatickym myslenim (angl. Computational Thinking) je myslen druh mysleni, které popisuje problém,
analyzuje ho a nasledné¢ nachazi vhodné fesSeni. Tento zplisob mysleni zahrnuje myslenkové operace:
dekompozice (déleni na mensi ¢asti), rozpoznavani vzora (hledani podobnosti mezi problémy), abstrakci a
algoritmizaci (postup feSeni). (Najmanova, 2021)
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algoritmi, coz umoznuje feseni komplexnich problémii krok za krokem. Programovani
pokryva pouziti nastroji programovaciho prostfedi, praci s blokoveé orientovanymi
programovacimi jazyky, implementaci cykli, vétveni a proménnych. Kontrola zahrnuje
ovéteni spravnosti algoritmtll a programt zménou vstuptl, kontrolou vystupti a opakovanym
spusténim, stejné¢ jako nalezeni a opravu chyb pomoci krokovéani. Tvorba digitalniho
obsahu se soustfedi na vyvoj programu, jako jsou pifibehy, hry, simulace a robotické
aplikace, pfiCemz zohlednuje potieby uzivatelli, navrh uzivatelského rozhrani, otazky

autorstvi a licenci a etiku programatora.

Ucivo Informacnich systémi se zamétuje na pochopeni a vyuziti informacnich systémi
ve Skole, vCetné jejich uzivatell, ¢innosti, prav, struktury dat a ochrany dat a uzivatela.
Duraz je kladen na tcel informacnich systémi a jejich roli ve spolecnosti. Navrh a tvorba
evidence dat zahrnuje formulaci pozadavki, navrh struktury tabulek a typd dat, praci se
zaznamy, nastaveni pravidel a omezeni, kontrolu spravnosti a pouzitelnosti struktury a
pravidel, a tpravu téchto pozadavki a struktur podle potieby. Hromadné zpracovani dat se
zabyva praci s velkymi soubory dat, pouzivanim funkci a vzorcid, manipulaci s fetézci,

fazenim, filtrovanim, vizualizaci dat a odhadem zavislosti.

Posledni oblasti jsou Digitalni technologie. Zamétuji se na pochopeni pojmil hardware a
software, soucasti pocitace a jejich spolecného fungovani, operacnich systémi, prace s
datovymi a programovymi soubory, spravu souborti a instalaci aplikaci. Dale se soustfedi
na pocitacové sité, jejich typy, sluzby, vyznam, fungovani internetu, webovych stranek a
cloudovych aplikaci, také metody zabezpecCeni pfistupu k datim. V oblasti feSeni
technickych probléml pokryva postupy pii feSeni problémi s digitdlnimi zafizenimi.
Bezpecnost zahrnuje ochranu proti ttokiim, zabezpeceni zatizeni a dat pomoci aktualizaci,
antivird, firewalll, bezpecnou préci s hesly, Sifrovani a zalohovani. Digitalni identita se
vénuje sledovani digitalni stopy, sdileni a trvalosti dat, a fungovani socialnich siti.

(MSMT, 2023)

3.3 Digitalni gramotnost v kontextu informatiky
Nové pojeti informatiky se zaméfuje na rozvoj informatického mysleni. (MSMT, 2023)
Digitalni gramotnost podporuje rozvoj informatického mysleni tim, Ze poskytuje zakladni

technické a analytické dovednosti potfebné pro praci s digitalnimi technologiemi.
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Informaticky obsah, jako je algoritmizace a programovani, rozviji konkrétni schopnosti,
které jsou soucasti digitalni gramotnosti, napi. tvorbu digitdlniho obsahu a feSeni

technickych problémii. (Melis & Semmnn, 2010)

V informatice se Zaci uci aplikovat principy digitalni gramotnosti v praktickych ulohéach,
jako je programovani a prace s informacnimi systémy. Digitdlni gramotnost umoziuje
studentim 1épe porozumét a efektivn€ji pouzivat néstroje a technologie, které se v
informatice vyucuji, naptiklad pfi tvorbé prezentaci nebo spolupraci na projektech pomoci

online nastroji. (Capek, 2015)

Ob¢ oblasti spolecné podporuji komplexni rozvoj studentti, pfipravuji je na uplatnéni ve
spole¢nosti, v niz jsou digitalni technologie neodmyslitelnou souc¢asti. Informatika rozviji
schopnosti studentil, které jim umoziuji stdt se nejen uzivateli, ale i1 tvirci digitdlnich
technologii. To znamend, Ze studenti se nauci nejen pouzivat digitalni néstroje, ale také
vytvaret vlastni digitalni aplikace, webové stranky nebo programy, coz podporuje jejich
kreativitu a technické dovednosti. (Kasikova & GoSova, Diferencovana vyuka, 2011)

(Cohen, 1994)

Integrace digitdlni gramotnosti do informatiky umoziiuje rozvijet vSechny nezbytné
dovednosti pro uspéch v digitdlnim svété. Tento pfistup nejen piipravuje studenty na
technickeé vyzvy, ale také podporuje jejich osobni a profesni rozvoj v digitalné propojené

spole¢nosti. (Gobesova, 2011) (Novak & Capponi, 2017)
4 Kooperativni uéeni

V kooperativnim uceni a kooperaci mezi zaky je nutnd komunikace. V pedagogice je to
obecné znamy pojem, existuje jeho nékolik vymezeni. Komunikace nezahrnuje pouze
vyménu informace, ale zpusob piedavani téchto informaci mezi ucastniky, doddvani
kontextu a mize zcela pozménit dopad zpravy. Komunikujeme nejen slovy, ale i postojem,
gesty, tonem hlasu. (Sivokova & Hrychova, 2015) Béhem kooperativni vyuky se Zaci uci
nejen novému ucivu, ale 1 riznym zptsobim sdélovani informaci, a to i Ze ton hlasu nebo
postoj mize mit dopad na sdéleni. Pro bézny Zivot je tento aspekt dilezity. Tento typ
vyuky dava zakim prostor pro bezpecné uceni se i takovymto dovednostem, jako je

komunikace.
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4.1 Historie a vyvoj kooperativni vyuky

Kooperativni u¢eni predstavuje koncept, ktery se dostal do nasSeho vzdélavaciho prostiedi
vzdéelavacich véd ze zahranici, a to zejména z USA. Tato problematika ma své kofeny v
pfedchozim zkoumani uceni ve skupinach, coz je oblast, ktera ma své koteny ptredevs§im v
anglosaskych zemich s odkazem na myslenky jako je Deweyiiv pfistup nebo ve
frankofonnich zemich s odkazem na Freinetliv koncept a dalsi. Ve vzdélavacim prostiedi u

nas je skupinova ucebni ¢innost dlouhodobou soucasti didaktického premysleni.

Kasikova uvadi, ze v zahrani¢ni literatufe se objevuje pojem kooperativni vyuka ptredevsim
od poloviny sedmdesatych let 20. stoleti a v pedagogickych souvislostech je interpretovan
v riznych rovinach: jako teorie vzdelavani nebo ji zatazuji jako uspofaddni socialnich
vztahll v ucebnich situacich ¢i jako soubor vyucovacich a ucebnich strategii a praktik.
Popsany jsou taktéz riizné ptistupy ke kooperativnimu uceni. Pfistup prostfednictvim
principt popisuji D. a R. Johnsonovi; strukturdlni pfistup, resp. kooperativni uceni jako
strukturovani interakci, popisuje Kagan; pfistup tymovych ucebnich metod popisuje
Slavin; skupinové investigace Sharan a komplexnimu vyucovani se vénuje Cohen.

(Kasikova, 2017)

4.2 Vymezeni pojmu kooperace

Slovo kooperace je odvozeno z latinského cooperare a znamena spolupracovat. (Kasikova,
Kooperativni uceni a vyu€ovani, 2001). V oxfordském slovniku nau¢ném se uvadi, ze
kooperovat znamena, délat néco spole¢né nebo spolupracovat na spolecném cili. (Oxford
Learner's Dictionaries, 2004) Slovnik cizich slov navic uvadi vyznam slova nésledovné —
wSoucinnost, spolupusobeni lidi, kteri jsou zainteresovani na efektivnim vysledném

produktu svych spolecnych aktivit“. (Slovnik cizich slov, 2024)

Pod timto pojmem se v této publikaci chape spoluprace s ostatnimi lidmi za dosazenim
spole¢ného cile nebo ukolu. Tento termin vyjadiuje soucinnost a spoluptisobeni lidi, kteti
maji zdjem o efektivni vysledek svych spole¢nych aktivit. Kooperace je proces, pii kterém

jednotlivei nebo skupiny pracuji spolecné, aby dosahli urcitého cile nebo vysledku.
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4.3 Kooperace z pohledu sociologie a psychologie

Studiem kooperace se zabyva socidlni psychologie. Definuje ji jako proces vytvafeny na
zakladé spolecnych cill. Pfi kooperativnich c¢innostech je kli¢ovy koncept nenulové
¢innosti, coz znamena, Ze vSichni ucastnici ziskavaji néco. (Sarisova, 2014)

Kooperativni chovani neni jedine¢né pro lidsky druh. Je to rozsifeny jev mezi jedinci
smyslu: chovani, které ptinasi prospech jinému jednotlivei (ptfijemci) nebo je prospeésné jak
pro aktéra, tak pro ptijemce. I velmi jednoduché organismy jako viry, bakterie a socialni

améby mezi sebou spolupracuji. (Melis & Semmnn, 2010)

V psychologii je kooperace chipana jako strategie socialniho chovani s cilem zajistit zisk
nejen pro sebe, ale pro vSechny ucastniky procesu. Protikladem kooperace je strategie
kompetitivni, soupeteni ,.kdo z koho*. (Novak & Capponi, 2017) Ptiklady kooperativnich
vztahll zahrnuji pfedevsim partnerské vztahy, sourozenecké vztahy a mimo jiné i pracovni
tymy.

Podminky pro kooperativni chovani zahrnuji vzdjemnou podporu, divéru, schopnost
obétovat se a zanechat egoisticky zisk*. V praxi je kooperativni chovani ¢asto vyjime¢né a

vyzaduje ne€kolik faktori, jako je schopnost komunikovat, vhodny vybér partnera a obecné

pozitivni postoj k spolupraci.

Z praktického hlediska kooperace piinasi fadu vyhod, jako je zvySenad efektivita a
vylepSeni socidlnich vztahi. Kooperujici jedinec dokaze vidét problémy z perspektivy
druhych a je zaméten na hledani shody a feSeni rozdili bez vzniku konfliktl. Je ochoten
hledat kompromisy a aktivné se snazi sdilet informace co nejpiesnéji. Kooperace Casto

provazi ptratelské vztahy, vzdjemné ocenéni a diivéra v dobré umysly ostatnich.

Motivace k ni prameni z jeji zavislosti na lidském spolecenstvi a zdkladnich pottebach,
jako je afiliace, participace, uspéch a uznani, rovnost a sounalezitost. (Sarisova, 2014)

(Novak & Capponi, 2017) Spolupradce mezi nepiibuznymi jednotlivci se miiZze vyvinout,

4

Egoisticky zisk je jednani jednotlivce ¢i skupiny s cilem, ktera se snazi maximalizovat vysledek ve vlastni
prospéch. V tomto piistupu je kladen diiraz na osobni zajmy a prospéch, aniz by brali v potaz potfeby nebo
zajmy ostatnich.
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pokud aktér, tak i1 pfijemce ziskaji okamzité piimé vyhody z interakce, nebo pokud
jednotlivei, ktefi investuji, aby pomohli ostatnim, ziskaji budouci pfinos vyssi nez
pocatecni investice, napiiklad prostfednictvim reciprocity. Existuje mnoho rtznych
mechanisml motivace ke spolupraci, jako je odména, trest, ostrakizace, budovani reputace

atd. (Melis & Semmnn, 2010)

4.4 Kooperativni vyuka

Tento typ vyuky se zaméfuje na procesy, které probihaji pii spolupraci uvniti skupiny,
predevsim na socidlni interakci. (Sarkozi, 2024) Cohen ve svém vyzkumu ukazuje, ze
kooperativni u¢eni podporuje akademické zisky, mySleni vysSiho tadu, prosocidlniho
chovani a fizeni diverzity ve tfidé. (Cohen, 1994) Naopak v kompetitivni vyuce Zaci
nepracuji spolecné, ale soutézi a soupeti mezi sebou. Stoupenci kooperativniho uceni se
snazi redukovat soutézivost ve Skolach, protoze s sebou nese mnoho negativnich jevu.
Napftiklad kvtli soutézi musi nékteii zaci prohrat, coz miize snizit jejich motivaci k uceni.
(Sarkozi, 2024)

Obcasna prohra jedinci neskodi, problém nastava, pokud jedinec prohrava opakovang. Poté
dochazi k jevu nazvaném naucena bezmocnost. (Hoshl, 2021) Takovy jedinec ztraci
motivaci poustét se do novych vyzev, a tim se zabranuje dalSimu procesu uceni se. Z
frustrace z ptipadného neuspéchu se miize Clovék vzdat pred samotnym pokusem.
(Domanska, 2020) Na vyzvu si vnitiné argumentuje ,,To nema smysl.“, ,,Stejné to
nezvladnu, tak pro¢ bych se snaZil.“ apod. V kooperativnich formach vyuky tato rizika

nenastavaji, resp. nastavaji jina rizika.

Kooperativni vyuka ma fadu vyhod, ale 1 nastrah. Vznikaji problémové situace, kterym je
potieba predchdzet, spravné je identifikovat a tfeba i zaky ucit, jak spravnd spoluprice ve
skupin¢ vypadd. Problémovych bodii v kooperativni vyuce vidime hned nékolik. Je to
naptiklad vybér po¢tu osob ve skupinach (viz kapitola 4.5.4), slozeni skupin, nevhodné

pracovni prostiedi a nastaveni dil¢ich ukoli.

4.4.1 Efektivni strategie kooperativniho uéeni
Kooperativni u¢eni mize mit vice forem. Obvykle se jednd o skupinu nékolika zaka,

kterym je zadan urcity tkol, ktery je nutny feSit. Formy tkold a spoluprace mohou byt
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odlisné. Co ma kooperativni uceni spolecné, jsou pravé komunikaéni prvky ve skupiné.

Zvyseni ucinnosti u¢eni pomoci uspotradani skupin je popsano nize.

Idealni velikost skupiny pro efektivni uceni ve skupinach se miize liSit v zavislosti na
ukolu a cilech u€eni. VétSinou se doporucuji mensi skupiny, obvykle o 2 az 4 ¢lenech
(Johnson & Johnson, 2008), protoze tyto umoznuji lepsi zapojeni vSech ¢lentl, efektivngjsi

komunikaci a snazsi koordinaci.
Podminky, které¢ mohou zlepsit vysledky uceni ve skupinach, zahrnuji:

e Strukturované ukoly a jasné instrukce: Dulezité je, aby byly tkoly pro skupiny
dobte definované s jasnymi cili. To pomahd zajistit, ze vSichni ¢lenové skupiny
rozumi, co se od nich o¢ekava.

e Rozmanité sloZeni skupin: Skupiny slozené z riznorodych ¢lent (naptiklad rizné
akademické schopnosti, pohlavi, etnické pozadi) mohou nabizet $ir§i perspektivy a
stimulovat bohatsi diskuse, coz vede k lepSimu porozuméni a kreativnimu fesSeni
problému.

o Interakce a spoluprace: Podporovani oteviené¢ komunikace a vzajemné podpory v
ramci skupiny je klicové. Efektivni interakce zahrnuji vysvétlovani, diskusi,
argumentaci a vzajemnou pomoc.

e Individualni zodpovédnost a skupinové hodnoceni: Kazdy ¢len by m¢l byt
individualné zodpovédny za urcity vystup, coz pomaha zajistit, ze vSichni ¢lenové
se aktivné podileji. Skupinové hodnoceni nebo odmény mohou také motivovat
¢leny k lepsi spolupraci.

¢ Role ve skupiné: Ptid¢leni specifickych roli, jako jsou facilitator, zapisovatel, nebo
reportér, mize pomoci organizovat praci skupiny a zvysit ucast kazdého €lena.

e Podpora uditele: Ucitel by m¢l skupinu pravidelné monitorovat a poskytovat
zpétnou vazbu. Je dilezité, aby ucitel zasahoval, kdyz je to potieba, ale také aby
umoznil skupiné urcity stupeii autonomie.

e Reflexe a zpétna vazba: Skupinova reflexe na konci ukolu nebo projektu poméha
Clenim ucit se z jejich zkuSenosti a zlepSovat jejich spolupraci v budoucnu.

(Cohen, 1994)
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4.5 Organizacni formy

Organiza¢ni forma vyuky urcuje, jak je zorganizovadn uclebni proces. Tento zplsob
zahrnuje organizaci aktivit jak uciteld, tak zaka, a také vytvareni vhodného prostiedi pro
vzdélavani. Kazda z téchto struktur vytvaii specifické vztahy mezi ucitelem a zaky,
obsahem vzd¢lavani a pouzitymi vzdélavacimi zdroji. Rlizné vyukové metody se lisi podle
toho, jak probiha prace, jaka je role ucitele béhem vyuky, jak zaci pracuji a jak je

nastaveno fyzické prostiedi ve tiide.

Existuje velké mnozstvi organiza¢nich forem, nicméné pro kooperativni vyuku se jevi jako

vhodné zejména nasledujici:

e projektova vyuka,
e diferencovana vyuka,
e skupinové a kooperativni vyuka,

e otevien¢ vyucovani. (Vimrova, 2016)

4.5.1 Frontalni vyuka
Frontalni vyuka neni vhodné pro samotnou kooperativni vyuku, ale velmi ¢asto se praveé
s kooperativni vyukou pouziva, a to jako samostatn¢ oddé¢leny blok, ktery plynule navazuje

na kooperativni ¢ast, resp. kooperativni ¢ast na ni.

Tento typ vyuky predstavuje metodu, kdy ucitel vede vyuku s celou tfidou najednou,
pouzivajici stejny druh aktivit pro vSechny Zaky. Tato metoda se odrézi 1 v usporadani
ucebniho prostoru. Frontdlni vyuka nezahrnuje pouze prednasky ucitele, ale také zahrnuje
ukoly zaddvané a koordinované ucitelem, spolecné ovétovani domécich a Skolnich praci,
diskuse s celou tfidou, rekapitulaci uciva a poskytovani zpétné vazby a hodnoceni
studentl. Kvuli nékterym negativnim konotacim je termin frontdlni vyuka nékdy
nahrazovan terminem piimé vyucovani. (GobeSova, 2011) Dale umoznuje systematické a
nazorné vysvétleni kliCovych ¢asti uiva a Setii Cas, coz umoznuje probrat veétsi mnozstvi
uciva. Soustfed’uje se na rychlé a efektivni pfedani informaci vSem zakiim soucasné, coz

vede k pokryti vice latky b&hem vyuky. (Skola Populo, 2019)

Vyse zminénych piinosi frontalni vyuky se da vyuzit pravé ve vyuce, ktera navazuje na

kooperativni ¢asti. Baierlova, vitézka Global Teacher Prize Czech Republic 2020 (Global
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Teacher Prize Czech Republic, 2020), uvadi, ze frontdlni vyuka mutze byt doplitkem,
napfiklad ke kooperativni vyuce. Piikladem muze byt kratka instruktdz, predstaveni
tématu, pojmu apod. Avsak i1 do této ¢asti by méli byt Zaci aktivné zapojeni, napt. pomoci
fizené diskuse. Poté vyucujici pfejde ke kooperativni formé vyuky, napt. skladankovému

udeni. (Baierlova, 2022) Toto se shoduje se zavéry CSI viz nize. (CSI, 2023)

Frontalni vyuka se t&§i velké popularité mezi uéiteli, o ¢emz svédéi i data CSI. Ve $kolnim
roce 2022/23 byla frontalni vyuka stale nejrozifendjsi formou vyuky na 2. stupni ZS.
Hodiny oducené tzv. frontdln¢ byly zaznamenany ve vice nez poloviné piipadii. Hodiny,
jez byly oduceny pouze metodou frontalni vyuky, jsou fazeny do slabych organizacnich
forem — ,,ve vzdélavacim bloku probihala ucelna samostatna prdce deti, ucelné doplnéna
o frontdlni vzdélavani“. Do primérnych forem jsou fazeny hodiny, ve kterych ,,ve
vzdeélavacim bloku probihala ucelnd prace v mensich skupinkdch stiidana samostatnou

praci a ucelné doplnénd o frontdlni vzdélavani“ (CSI, 2023)

4.5.2 Projektova vyuka

Projektové vyucovani spociva v aplikaci projektové metody, kde je projekt chapan jako
komplexni tikol, ktery Zaci samostatné fesi. Tato metoda vede zaky k samostatnému feSeni
komplexnich ukold a problémi souvisejicich s redlnym Zivotem. Charakteristickym rysem
projektového vyucovani je dosazeni konkrétniho vysledku, jako je vyrobek nebo praktické
feSeni problému. Projekty Casto zahrnuji integrovand témata a vyuZzivaji propojeni mezi
riznymi predméty. (Zormanova, Projektova vyuka, 2012) Metoda je podrobn& popsana

v kapitole 4.6.3.

Projektova vyuka miize mit prvky kooperativni vyuky, napt. kdyz projekty Zéci
zpracovavaji ve skupinach. Protoze projekt vychazi z potieb a z4jmi ditéte, (Zormanova,
Projektova vyuka, 2012) jsou obvykle skupiny tvofeny skupinou zaki se stejnym zajmem
a jsou voleny na dobrovolné bazi. Zvolit ndhodnou nebo rtiznorodou skupinu by nemuselo
korespondovat s potfebami a zajmy déeti. Tim by byl porusen jeden z klicovych ryst
projektové vyuky, resp. také nefunk¢éni skupina narusuje cely proces kooperativni vyuky, a

tim 1 samotnou projektovou vyuku.
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4.5.3 Diferencovana vyuka
Diferencovana vyuka je zpusob vyuky, ktery zajistuje, aby se kazdy zadk ucil co
nejefektivnéji a dosahl svého plného potencidlu, a to navzdory svym rozdilim. Vyuziva

téchto rozdili k podpote optimalniho uceni vSech zaka. (Kasikova & Gosova, 2011)

Diferencovana vyuka a kooperativni vyuka jsou izce propojené ptistupy. Oba piistupy se
snazi o optimalizaci uceni pro vSechny studenty. Kooperativni vyuka zahrnuje praci v
malych skupinach, kde studenti spolupracuji na spolecnych tkolech. Diferencovana vyuka
se do tohoto rdmce zacletiuje tim, ze pfizpusobuje Ukoly individualnim potfebdm a
schopnostem kazdého studenta v rdmci skupiny - napft. studenti s vy$§imi schopnostmi fesi

vvvvvv

¢astech. Vzajemné se také mohou podporovat a ucit se od sebe, to vSe vlastnim tempem.

V kooperativni vyuce jsou studentiim pfidélovany rizné role podle jejich individualnich
silnych stranek a potteb. To koresponduje i s pojetim diferencované vyuky. Ta zajist'uje, ze
kazdy student dostane roli, kterda odpovida jeho schopnostem a pfispivda k jeho

maximalnimu rozvoji.

Diferencovanou vyuku lze aplikovat tim, Ze ucitel organizuje skupiny tak, aby zahrnovaly
studenty s riznymi Urovnémi schopnosti, ¢imZ umoZznuje vzajemné uceni a podporu. Timto
zpisobem kazdy student ziskava ptilezitost ucit se efektivné v prostiedi, které zohlediuje

jeho individudlni potieby.

4.5.4 Skupinova prace

Skupinové prace je vyukova forma, kterd odpovidd potfebam moderni spolecnosti, jako
jsou tymova spoluprace a feSeni problémil ve skupin€. Podporuje rozvoj komunikace a
socidlnich dovednosti zakti. AvSak skupinova prace neni vhodna pro vSechny typy vyuky a
krom& zjevnych vyhod mulZe piindSet i urcité komplikace. Ucitelé se musi zabyvat
otazkami jako je spravné rozdéleni zakt do skupin, efektivni fizeni skupinové prace a

spravedlivé hodnoceni vysledkil. (Narodni pedagogicky institut, 2011)

CSI nahlizi na skupinové (kooperativni) formy vyuky pozitivné. Jejich kvalitu fadi do
kategorii kvalitni az primémé formy organizace vyuky. Do kvalitni kategorie spada

vyuka, kde ve ,,vzdelavacim bloku probihalo ucelné skupinové (kooperativni) vzdélavani,
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které se ucelne stiidalo s dalsimi formami“. V dobrych organiza¢nich formach ,ve
vzdeélavacim bloku probihala ucelna prace v mensich skupinkdach a ve dvojicich ucelné
doplnénd o nékteré dalsi formy*. (CSI, 2023) Pramémé organizaéni formy byly popsany
v kapitole 4.5.1 Frontalni vyuka.

Skupinova prace zlepSuje a zefektiviiuje proces uéeni. Zéci, ktefi se uéi formou skupinové
prace, dosahuji lepsich studijnich vysledkii. Vyuka musi zahrnovat reflexi, interakci ve
skupiné (pracuji vSichni ¢lenové skupiny) a zpétnovazebné podnéty ke zlepseni. (Bertucci,

Johnson, Johnson, & Conte, 2012) Pfinasi fadu vyhod, napt.:

e prohlubuje odbornosti zakl tim, ze davaji do souvislosti své znalosti z vyucovacich
hodin se skute¢nou praxi,

o 74k si osvojuje kli¢ové kompetence, a to konkrétné k uceni, k feSeni problémd,
komunikativni, socialni a persondlni, ob¢anské i pracovni zcela pfirozenou formou,

o ucitel ziskava zpétnou vazbu zaki,

e 7aci maji moznost si porovnat svij aktualni vykon s ostatnimi zédky v rdmci jedné
vyucovaci hodiny bezpecnym zplisobem formou prezentace, hodnoceni a sdileni
vysledkai,

e 73k je motivovan pro dalsi vzdélavani v daném vzdélavacim oboru,

o 73k ma moznost Ucastnit se vlastniho hodnoceni,

e zak je spolutvircem daného tématu, 1épe a dikladnéji si dané téma skutecné

zapamatuje. (Sediva, 2007)

Tvorba skupin
Spravna tvorba skupiny je stéZejni pro skupinovou praci. Spatné zvolena skupina, a to

velikosti nebo sloZzenim, mlZe zcela zamezit jakémukoliv uceni.

Skupiny mohou byt vybrané nahodné, rozdélené ucitelem, dobrovolné zvolené (na
zakladé pratelstvi). Mohou byt homogenni nebo heterogenni na zékladé¢ kritérii motivace,
znalosti, vykonnosti apod. Pokud se Zaci neznaji, nejsou zvykli spolupracovat, doporucuje
se, aby se ve skupin€ nejprve seznamili prostfednictvim néjaké aktivity. Mélo by dojit

k navazani komunikace a opadnuti prvotniho ostychu komunikace.

26



Skupiny také mohou fungovat dlouhodobé nebo kratkodobé. (Sarkozi, 2024) (Narodni
pedagogicky institut, 2011) Dlouhodobé fungovani jedné skupiny miize byt ohrani¢eno
urcitym projektem ¢i celym predmétem nebo casovym usekem, napt. mesic.

v

Vyzkumy ukdzaly, Ze nejefektivnéjsi je vyuka ve skupindch ctyfclennych. U skupin
troj¢lennych n€kdy dochazi k tomu, ze se vytvoii model 2+1. Vznikne tedy spolupracujici
dvojice a nedochazi k uplné kooperaci, protoze treti ¢len zlstava stranou. U péticlennych
skupin hrozi rozpad na dvé Casti 2+3 nebo 4+1. Opét tedy nespolupracuji vSichni zaci.

Stejny problém postihuje 1 skupiny Sesticlenné a vétsi. (Sarkozi, 2024)

Obecné je doporucovano tvorit malé skupiny, tzn. Ze skupina obsahuje 2 — 4 ¢leny.
Takové skupiny jsou efektivnéj$i. To umoziuje lepsi vzajemnou interakci, sdileni raznych
pohledii a dovednosti, a zajisti, Ze vSichni ¢lenové skupiny maji moznost pfispivat a
aktivné se Ucastnit. V kontextu kooperativniho uceni je dulezité, aby skupiny byly
dostate¢n¢ malé, aby podporovaly intenzivni spolupraci a zaroven byly dost velké na to,

aby obsahovaly riznorodé perspektivy a dovednosti. (Johnson & Johnson, 2008)

To, jak bude skupina sloZena, je na uciteli. Nelze obecné fici, ktery ze zplisobl rozdéleni
déti do skupin je nejlepsi. Tvorba skupin bude zdviset 1 na zvolené aktivité, forme vyuky
apod. Jak bylo popsano v kapitole 4.5.2 a 4.5.3, pro projektovou vyuku se jevi vhodnéjsi
tvorba skupin na zakladé dobrovolnosti, pro diferencovanou vyuku naopak skupiny

vybrané ulitelem.

Role ucitele
Vyznamnou roli pro fungovani skupin ma ucitel. Ten vystupuje jako koordinator vyuky,

nikoliv jako autorita. Pro spravné fungovani skupin musi zajistit nékolik podminek.

e Ucitel by mél urcit, jak budou studenti rozdéleni do skupin, coz mize zahrnovat
zohlednéni jejich riznorodosti ve schopnostech, dovednostech a zkusenostech.

e V nékterych pfipadech mizZe byt vhodné ptifadit studentim specifické role v rdmci
skupiny.

e Zajisténi potfebnych materialti pro splnéni tkolu.

e Zajisténi vhodnych usporadani skupin v u€ebnim prostoru. (Johnson & Johnson,

2008)
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Ucitel s kooperativni skupinovou vyukou mé podptirnou roli. Neni sttedobodem déni. Pro

plynuly pribéh skupinové prace by ucitel mél mit piehled:

e zda vSichni ¢lenové rozumi zadani prace. Pokud zaci nerozumi zadani prace, pak
ani nemohou efektivné pracovat na zadaném tkolu, rozdé¢lit si role apod.,

e zda se vSichni ¢lenové skupiny zapojuji do vyuky. Uskali skupinovych praci je
v tzv. ,Cerném pasazérovi®, ten se se skupinou pouze ,veze“, nepodili se na
skupinové praci a ukoly za n€j odvedou ostatni Clenové. Ucitel by mél mit
povédomi o takovém déni. Lze naptiklad povéfit ¢lena skupiny hlidanim takovych
situaci. Ucitel také mize obchazet tfidu, ptat se na prib¢h prace a sledovat i tyto
aspekty, (Nedbalova, 2019)

e 0 déni ve skupinach. Nasledné hodnoceni a reflexe je nedilnou soucasti skupinové
prace. Cilend zpétna vazba pomdahd rozvinout a piekonat problémova mista.

(Sediva, 2007)

4.6 Metody kooperativniho uceni

Vyukova metoda je zpusob, kterym je vyuka realizovana, zahrnuje rizné techniky a
postupy, které ucitel vyuziva k tomu, aby studenti pochopili a osvojili si uc¢ivo. To miize
zahrnovat jak piimé pfedavani informaci, tak i1 metody, pii nichZ studenti sami
zpracovavaji a objevuji nové znalosti. V této kapitole budou popsany nékteré metody

podporujici kooperativni vyuku v pfedmétu Informatika.

4.6.1 Metoda snéhové koule

Metoda sn¢hové koule (angl. Snowballing) patti do forem skupinové prace, ackoliv se
zprvu pracuje samostatné. Typicky vSichni Zaci ve tfidé dostanou stejné zadani. Jak jiz
bylo napsano, nejprve se kol fesi individudlné. Nasledné se jednotlivei spoji do part a
spolecné pracuji na dalsim ukolu. Tyto pary se pak slouci do skupin Ctyt lidi a fesi dalsi
ukol, ktery pfimo navazuje na ten pifedchozi. Tento proces slouCeni skupin miize
pokracovat tak dlouho, jak je potieba, az do bodu, kdy se vSechny mensi skupiny spoji do
jedné velké skupiny. (Safaréikova, 2011)
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Obrazek 1: Diagram slucovani v metodé snéhové koule
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Metoda piindsi rozvoj mnoha specifickych dovednosti, a to zejména komunikacnich a
socialnich. Ukoly jsou piedeviim zaméfeny na hledani feSeni a jejich srovnani s navrhy
ostatnich Clenil tymu. Béhem aktivit neni dilezit¢ hodnotit pouze vysledky danych ukol
(tedy ucivo), ale také probrat s détmi proces samotny. To zahrnuje zptusoby, jakymi se déti
rozhoduji, jak spolu komunikuji, jak si rozdéluji tkoly, kdo vedl praci a jak se €lenové

ptivodnich skupin vzajemné podporovali ve svych napadech. (Capek, 2015)

Doporucené je pouzivani této metody na rozvijeni napadl, hodnoceni, rozvoj diskuse,

feseni situaénich problémd. (Learning Scoop, 2015) (Capek, 2015)

Tato metoda je vhodna napt. pfi tvorbé zasad bezpecného chovéani na Internetu. Nejprve
zaci premysli sami nad zédsadami, které si poznamenaji. Poté se spoji do dvojic, proberou
své pohledy a vytvoii novy spojeny seznam bodii bezpe¢ného chovani na Internetu. Takto
se skupiny spojuji, az se spoji cela tfida. Tim kazdy ze skupiny pfinese svij jedine¢ny
pohled. Vyhodou je, Ze pokud se zak stydi fict svlij nazor nahlas pted celou tfidou, tak se

tento ndzor ,,schova“ a je prezentovan za celou skupinu.

4.6.2 Skladankové uceni

Skladankové uleni, nékdy nazyvané jako ,.expertni skupiny* (Capek, 2015), je
specifickym typem skupinové prace. Spociva v utvoreni domovskych skupin. Nésledné
dostanou zaci v domovskych skupinach ¢islo, barvu, zeton, pojem atd. (dale bude uveden

jen piiklad s ¢islem). V kazdé skupiné jsou zakiim rozdéana cisla, napt. 1-4. VSichni Zaci
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s danym cislem vytvoii expertni skupinu, domovské skupiny jsou rozpustény. Expertni
skupiné je zadan ukol. Podstatné je zadat kazdé skupin€ jiny ukol. Nasledné po vyieSeni
ukolu jsou expertni skupiny rozpustény a zaci se vraci zpét do svych domovskych skupin.
Zaroven do své domovské skupiny nesou informace, které ziskaly v expertni skupiné. O ty
se podéli se ¢leny domovské skupiny. Nakonec spole¢né sdilime informace mezi vSemi

skupinami, napt. formou prezentace, diskuse, sdileni.

DOMOVSKE SKUPINY

O@| - O O
OO e OO O

EXPERTN{ SKUPINY

00 00 00 ©e
o0 66 660 606

Obrazek 2: Rozdéleni zakit do skupin metodou skladankového uceni

Skupindm lze zadat text nebo je nechat vyhledavat na internetu. Cas na tikoly je nutné
ohraniCit. Lze pouzit naptiklad promitnutou casomiru. Metoda je vhodnd pro ziskéani

¢asti, neni vhodna na programovani.

Skladankové uceni nebo také expertni skupiny lze vyuzit pii vyuce pojmi, napt. Casti
hardwaru. Zéci si dobrovolné vytvoii étyi¢lenné skupiny. Kazdé skuping jsou pridéleny
Ctyfi rizné pojmy z oblasti hardwaru. Kazdy ¢len skupiny si vybere jeden pojem. Nésledné
jsou vsichni se stejnymi pojmy sesazeni do jedné ,.expertni® skupiny. Ti pak zjistuji o
pojmu informace, sdili je mezi sebou. Nasledn¢ jsou expertni skupiny rozpustény a kazdy
¢len se vraci do své ,domovské” skupiny, kde si Zaci ve dvojicich sd€luji zjiSténé

informace. Nakonec se sdileji informace mezi v§emi ¢leny skupiny. (Baierlova, 2022)

4.6.3 Projektova metoda
Jak bylo zminéno v kapitole 4.5.2, projektové vyucovéani je definovano jako vyuka
zaloZzena na projektové metod€. Projektovou vyuku, resp. metodu, lze uplatnit v ramci

kooperativni vyuky.
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Zormanova vymezuje projektovou metodu jako ,,vyukovou metodu, v niz jsou zaci vedeni k
samostatnému zpracovani urcitych projektii, coz jsou komplexni ukoly ¢i problémy spjaté s
zivotni realitou. Charakteristickym znakem projektove vyuky je cil, ktery je predstavovan
urcitym konkrétnim vystupem, tj. vyrobkem, praktickym resenim problému atd. Projekty
casto maji podobu integrovanych témat, vyuzivaji mezipredmétovych vztahu*. (Zormanova,
2012, str. 95) Nicméné¢ tyto projekty mohou byt zpracovavany i ve skupinach. Kazdy ¢len
skupiny piinasi svilj jedine¢ny nazor, ¢imz je zajisténa pluralita moznych feSeni, nasledna
diskuse a volba na zéklad¢ argumentt.

Tato metoda je povazovana za velmi efektivni, zejména v souvislosti s napliiovanim
klicovych kompetenci vymezenych v RVP. Tato metoda umoziuje osvojeni a upevnéni
novych védomosti i dovednosti a podporuje rozvoj osobnostnich kvalit, jako jsou
odpovédnost, vytrvalost, tolerance, spoluprace, komunikacni schopnosti, sebekriti¢nost,
aktivita, samostatnost a tvofivost. Projektova vyuka také napomahd zaclenovat
mezipfedmétové vztahy a prifezova témata do vyuky. Vyznamny je také rozvoj
komunikacnich schopnosti, pficemz jednou z nejvétSich vyzev pro ziky casto byva
prezentace projektu pred spoluzéky. (Zormanova, 2012) (Capek, 2015) Prezentace
vysledkid v ramci kooperativniho vyu€ovani probihd v ramci celych skupin. Tento postup
je o néco t&€z8i, nez kdyz zak prezentuje sam. Skupina se musi domluvit, rozd¢lit si role,
rozdélit si praci. Néasledné se cely proces musi zkoordinovat, aby vysledek prezentace byl
plynuly. Vyhodou je, Ze Zdk miiZze mit pocit, Ze ho skupina tzv. ,,podrzi*. MiiZe mit pocit,

ze aktualné nesdéluje informace sam ,,jeden proti tfid€*, ale je soucasti celého tymu.

Capek upozoriiuje, ze ne kazda aktivita nazvana ,projektem* spada pod projektovou
vyuku. (Capek, 2015, str. 378) Projektova vyuka musi splitovat uréité rysy. Zormanova

tyto rysy uvadi nasledovné viz niZe.

1. Projekt vychazi z potieb (potfeba ziskavat nové zkuSenosti, odpovédnosti za svou
¢innost atd.) a zajmu ditéte.

2. Projekt vychézi z konkrétni a aktudlni situace, kterd se neomezuje jen na prostiedi
Skoly.

3. Projekt je interdisciplindrni.

4. Projekt je pfedevSim podnikem Zaka.

31



projektu prezentuji.
6. Projekt se zpravidla uskutecnuje ve skuping (ale mize byt i projekt individualni).
7. Projekt umoziuje zaclenéni Skoly do Zivota obce nebo §irsi vefejnosti.
Projektova vyuka je ndro¢nd na ¢as a hodnoceni, a to jak pro ucitele, tak i pro zéka.
K hodnoceni jsou vyuzivana kritéria, kterd jsou pfedem dana. Zak také nemusi byt
vybaven potfebnymi kompetencemi ke zpracovani zadaného projektu.

Projekty mohou byt rizného charakteru viz tabulka. (Zormanova, 2012)

Tabulka 1: Ucelena typologie projektii (Zormanova, 2012, str. 99)

Hledisko tiidéni Typy projekta
o Zakovské

e Uméle pfipravené

e Kombinace obou piredchozich typt
e Problémové

e Konstruktivni
[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

Navrhovatel projektu

Utel projektu

Hodnotici
Smeétujici k estetické zkuSenosti
Smeétujici k ziskani dovednosti
Volny (informacni material si Zak obstara
sdm)
e Viézany (informacni materidl je Zakovi
poskytnut)
e Kombinace obou typl
Délka projektu e Kritkodobé (mohou trvat dvé nebo vice
vyucovacich hodin)
e Stfednédobé (realizuji se v pribéhu
jednoho az dvou dnil)
e Dlouhodobé (tzv. projektové tydny, které
se realizuji zpravidla jednou za Skolni rok)
e Mimotadn¢ dlouhodobé (nékolik tydnh
nebo 1 mésicl), tyto projekty probihaji
paralelné s vyukou.
Skolni
Domaci
Kombinace obou typi
Mimoskolni
Individualni
Spole¢né (skupinové, tfidni, rocnikové,
mezitfidni, mezirocnikové, celoskolni)

Informacni zdroj projektu

Prostiedi projektu

Pocet ziicastnénych na projektu
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Zpusob organizace projektu e Jednoptedmétové
e Vicepiedmétové

Pro informatiku je projektova vyuka vhodna. Maze a nemusi propojovat vice predméta.
Naptiklad zaci mohou pracovat na projektu ,.chytry kvétindc®. Cilem projektu je sestavit
samozavlazovaci kvetina¢ s chytrym zalévanim a osvétlenim. V této oblasti se muize
propojovat informatika, pfirodopis a fyzika. Zaroven se projektova vyuka miize spojit

naptiklad i s didaktickou hrou, jak bylo zminéno vyse.

4.6.4 Metody prace ve dvojicich

Metody, pii kterych pracuji Zaci ve dvojicich, maji zvlastni vyznam pro atmosféru ve tiidé
1 pro rozvoj jejich studijnich a komunika¢nich dovednosti. Spadaji do metod kooperativni
vyuky. Tyto metody jsou nékdy oznadovéany jako partnerska vyuka. Capek poukazuje na
to, Ze je ptinosné, kdyz si zaci osvoji myslenku, Ze jejich spoluzdk v lavici neni jen nékdo,
s kym se ndhodné setkavaji, ale blizky spolupracovnik, ,,part’dk* pro plnéni tkold. Prace ve
dvojicich samoziejmé neznamenda, ze spolupracuji vzdy jen ti, kteti sedi vedle sebe.
Dulezité je také to, ze prace ve dvojicich nuti zaky se dohodnout, hledat kompromis a
dosdhnout shody. Narozdil od skupinové prace, pii které miZe dojit k pfehlasovani, je pfi

préci ve dvojicich nutné najit spole¢né fesSeni.

Capek dale uvadi jako metody prace ve dvojicich: ping-pongovy brainstorming (Z4ci se
stiidaji v reakcich), psani ve dvojicich, Think-pair-share® (mysli — najdi si dvojici — sdilej).

(Capek, 2015)

Prace ve dvojicich je také vyuzivana pro praci s jednou pomtckou, riznymi kartickami,

hrami do dvojic, projekty a tkoly.

Podle Liu vede pouzivani kooperativniho vyucovani v digitdlnim prostiedi k lepSim
vzdélavacim vysledkiim a rozvoji socidlnich dovednosti. (Liu, 2020) V kooperativni vyuce
lze implementovat digitalni technologie né&kolika zplisoby. Jako nastroj komunikace lze

vyuzit rizné chaty, videohovory, hovory pies socidlni sit€¢ nebo rtizné platformy.

5 Cinnost obsahuje tfi zakladni kroky:
1. Ucitel predlozi zaktim problém, ktery oni tiSe promysleji.
2. Pozdéji si zaci ve dvojicich fikaji navzajem své napady, koriguji je a upiesiuji.
3. Poté se zaci déli o své myslenky s celou ttidou. (Capek, 2015)
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Pro spolupréci na projektu Ize pouzit rizné programy a aplikace, které byvaji nejcastéji ve
form¢ online aplikaci. Pfikladem mtize byt tvorba prezentace, na které se soucasné podili
vice zakl zaroven. Nejznaméjsi prostiedi uréené i pro Skolni vyuku jsou Google, MS
Office356, Canva. Nabizi moznost pfipojit vice uzivateli do jednoho projektu zaroven.
Veskeré upravy jsou vidét témet okamzité. Dal§imi popularnimi a pouZzivanymi ndstroji
jsou rizné online nasténky, LMS (Learning Management Systems) prostiedi, virtualni
tabule a simula¢ni prostiedi. Digitalni zafizeni pouzivané ve vyuce jsou stolni pocitace,

pojizdné pocitatové ucebny (notebooky), tablety, mobilni telefony.
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4.6.5 Didaktické hry

Historie didaktickych her saha az do starovékého Recka, kde filozofové jako Platon a
Aristoteles doporucovali hry jako vzdé€lavaci nastroje pro déti. Ve sttedovéku, pod vlivem
cirkve, bylo jejich pouziti ve Skolach omezené, ale v renesanci doslo k oziveni zdjmu o hry
ve vzdélavani, coz podporovali humanisté jako J. A. Komensky. V novovéku myslenky J.
J. Rousseaua a J. H. Pestalozziho dale zduraziiovaly vyznam her pro pfirozené uceni. V 19.
stoleti F. W. Frobel vytvofil systém piredskolniho vzd€lavani s hrami a hrackami
(Frobelovy dary). Ve 20. stoleti psychologové jako J. Piaget a L. S. Vygotsky prokazali
vyznam her pro kognitivni a socidlni vyvoj déti, a reformni pedagogové jako J. Dewey a R.

Steiner podporovali integraci her do vzdélavani. (Vankus, 2005)

V ptedchozi kapitole 4.7.1 bylo zminéno, ze kazdd didaktickd hra neni gamifikaci.
Didakticka hra je definovdna jako ,,dobrovolné volena aktivitu, jejimz produktem je
osvojeni ¢i upevneni ucebni latky, ktera aktivizuje zaky a rozviji jejich mysleni a poznavaci
funkce®. Je urCena prevazné k fixaci ucebni latky. (Zormanova, 2012) Didakticka hra je typ
hry s definovanymi vzdéladvacimi cili, zatimco gamifikace pouziva herni prvky k motivaci
hract k plnéni ukold.

Hry mohou byt digitalni 1 nedigitalni, pficemz digitalni hry jsou castéji diskutované.
Podporuji kognitivni zpracovani informaci a budovani mentalnich modeli. Efektivni

didaktické hry by mély snizit zbyte¢né kognitivni zatiZeni a podporovat aktivni uceni.

Vyhodou je, ze hry jsou schopné motivovat hrace prostfednictvim vyzev, zvédavosti a
fantazie. Dulezité je sladit herni principy s vyukovymi cili, aby byly motivaéni prvky
skutecné efektivni. Hry vyvolavaji emoce, ty 1ze vyuzit jako prostiedek motivace k uceni.
Cilem by m¢ly byt pozitivni emoce. Ty mohou rozsifit kognitivni zdroje a zlepsit vysledky
uceni. Navrh her by mél byt zaméten i s ohledem na emoce tak, aby vyvolaval pozitivni
emoce, jako je radost nebo z4jem. (Plass, Homer, & Kinzer, 2015) Paklize mé z4k Spatnou
predchozi zkuSenost z jinych situaci, jedna-li se o naucenou bezmocnost, mohou u n¢j
negativni emoce z her vyvolat opacny efekt a zamezit procesu uceni. (Hoshl, 2021)

(Sarkozi, 2024)

Zormanova dale déli didaktické hry na interakéni didaktické hry, simulaéni didaktické hry,
scénické didaktické hry a uvadi i dalsi hlediska pro klasifikaci didaktickych her.
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Podstata interakénich her spoc¢iva v interakci s hrackami nebo hraci, jsou to napiiklad
spolecenské hry, hry s pravidly a ucebni hry. (Zormanova, 2012) Prikladem takové hry
mohou byt mezi pedagogy velmi znamé karticky ,,Ja mam..., kdo ma ...?* Princip této hry
spociva v tom, ze vSichni Zaci dostanou kartu. Pro zjednoduseni popisu hry bude pouzito
ovoce. Misto ovoce lze doplnit obrazky, text, ¢isla apod. Na karté¢ je vzdy napsano ,,Ja
mam néco, kdo ma néco?*. Prvni zaCinajici karta je obvykle oznacena. Prvni zak zacne a
&te, co ma na kart® ,,J4 mam hrusku, kdo ma bandn?. 74k, ktery ma kartu ,,Ja méam bandan,
kdo ma jahodu?* ¢te dal. Takto se stfidaji vSichni Zaci ve tfidé. Hra ma za cil procvicit
ucivo.

V praxi na ZS lze nalézt didaktické hracky pro vyuku informatiky. Ty lze zatadit do oblasti
interakénich her. Casto vidime pouZiti robotickych hra¢ek, resp. robotickych stavebnic

k vyuce programovani.

Obrazek 3: Ukazka interakcni hry "Ja mam, kdo ma?"
Simulaéni hry, jak je zndzvu patrné, jsou zaméfeny na simulace situaci, prostfedi z
realného svéta — patii sem hrani roli, feSeni pfipadii atd. (Zormanova, 2012) Toto se jevi
jako vhodné pro hrani riiznych scének, naptf. z oblasti bezpe€nosti na internetu a
pocitaovych sitich. Zaci do skupin dostanou scénu s nastinénym problémem a maji

vymyslet jeji konec, feSeni apod.

Scénické didaktické hry navazuji svou podstatou na divadelni hry. Jde o pfedem dany
scénaf. (Zormanova, 2012) Takové aktivity jsou vyuzivany spiSe v humanisticky
zaméfenych predmeétech (cizi jazyk, déjepis apod.). Ackoliv vypada tento typ jako
nevhodny pro oblast Informatiky, neni tomu tak. Lze jej vyuZit pro hrani riznych scén,
opét z oblasti bezpe¢nosti na Internetu. Zaci vymysli scénaf a piehraji jej. Cilem takové

hry je upozornit na né&akou problematiku. Tento typ hry obvykle byva propojen
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s projektovym vyucovanim. Scénky cCasto byvaji nataeny, zaci z nich v ramci del$iho

projektu sestiihaji kratky film, resp. scénku.

Didaktické hry se v kontextu kooperativniho uceni vzajemné velmi dobie doplnuji.
Dutlezité je, aby byl dodrzen ramec kooperativniho ueni, napt. simulac¢ni hra bude hrana
v riznych skupindch nebo interakéni hry budou opét hrany ve skupinich. Zaroven ve

skupinach musi probihat né¢jaka forma komunikace, spoluprace, uceni se.

4.7 Techniky a pristupy k vyuce
Techniky a pfistupy k vyuce nejsou samostatnymi metodami, ale slouzi k obohaceni a

efektivnimu vyuziti konkrétnich metod kooperativniho uceni.

4.7.1 Gamifikace

Gamifikace je pomérné mlady termin a muZze byt nespravné zaménovan napiiklad
s didaktickymi hrami. V akademickém svété byl poprvé zaznamenan aZz v roce 2008.
OvSem jeho prvky jako je sbirani odznacktl, hrani tzv. ,bojovych her* v ptirodé, byly
znamé jiz diive.

Pod pojmem gamifikace si mnoho lidi pfedstavuje, Zze se jedna o vyuZziti her a simulaci

realného svéta ve vyuce. Cave! VSe, co je hra ve vyuce, ale neni gamifikace.

Ceker a Ozdamli uvadgji, e termin gamifikace je ¢asto myln& zaméiovan s pojmy hra a
uceni zaloZzené na hrach (angl. Game-Based Learning, tzv. GBL). Gamifikace neni totéz co
hra. Zatimco hry jsou kompletni zdbavni aktivity s vlastnimi pravidly a cili, gamifikace
zahrnuje pfenos hernich prvkd do nehernich prostiedi. Hry jsou primarné zaméfené na
zabavu, zatimco gamifikace se zamétfuje na zménu chovani a motivaci uZivatel pomoci

hernich mechanismu.

Gamifikace také neni uceni zaloZené na hrach. GBL znamend uceni prostfednictvim her,
kde samotné hrani her je hlavnim prostfedkem k dosaZeni vzdélavacich cili. V GBL se
studenti uci tim, ze hraji hry. Narozdil od toho gamifikace neznamena, Ze se cely ucebni
proces zméni na hru. Gamifikace vyuziva herni prvky, jako jsou body a odznaky, v

tradicnim vzdélavacim prostiedi, aby ucinila uceni zajimavéj§im a motivujicim.
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Déle gamifikace neznamené pouziti kompletniho herniho designu. Casto se pouzivaji jen
nekteré prvky herniho designu, aby se zvysSila motivace a angaZzovanost. Hlavnim cilem
gamifikace neni jen bavit, ale pfedev§im motivovat a podporovat zménu chovani nebo

zlepSeni vykonu v nehernich aktivitach.

Je také dulezité zminit, Ze gamifikace neni univerzalné Uspés$na. I kdyz mize zvysit
motivaci a ucast, nemusi vzdy vést k lepsSim vysledkiim. Nékteré studie ukazaly, ze v

urcitych ptipadech miize mit gamifikace i negativni dopady na motivaci a vykon studentd.

Tyto body pomadhaji vyjasnit, co gamifikace neni, a ukazuji rozdily mezi gamifikaci a
jinymi souvisejicimi koncepty, jako jsou hry a uéeni zaloZené na hrach. (Ceker & Ozdamls,

2017)

Gamifikaci tedy rozumime pouziti hernich prvkad a designovych prvki v nehernich
prostfedich za ugelem zvyseni zdjmu a motivace ucicich se. (Ceker & Ozdamli, 2017)

(Capek, 2015)

Gamifikace v kontextu kooperativniho uceni mulze byt efektivnim ndstrojem, protoze
podporuje spolupréci, soutézivost (mezi tymy) a aktivni Ucast studenti na vyukovém
procesu. Nicméné zde je opravdu nutné brat zietel na metodu rozdéleni skupin. Schopnosti
jednotlivych Clend tymu by mély byt vyvazené. Pti tvorbé skupin na dobrovolné bazi by
s nejvyssi pravdépodobnosti mohlo dojit k nevyvazenému slozeni tymi. Déle by se sloZeni
tyml nemélo opakovat, aby nedochazelo k tomu, Ze by jeden tym vyhraval opakované. To
by opét mohlo vést ke ztrat€¢ motivace, nebo az nauc¢ené bezmocnosti ostatnich tymi viz

kapitola 4.4.

Prvky gamifikace je moZné nalézt v mnoha formach a aktivitach ve Skolni praxi. Na 1.
stupni ZS byvaji oblibené tzv. celoroéni tematické hry, napf. Harry Potter, Stiedovek,
Z pohaddky do pohadky, Cesta kolem svéta apod. Skupiny zdkd (n€kdy jednotlivci)
ziskéavaji béhem celého Skolniho roku body pro svlij tym. Hry nejsou koncipovany jako

soutéze, ale je zde klicovy prvek ziskani odmén.

Silné prvky gamifikace je mozné také identifikovat v tzv. Unikovych hrach. Na zékladé
odpovédi Zaci ziskaji rizné klice, které vedou k rozlusténi n&jaké Sifry. Ackoliv vétSinou

tyto hry byvaji koncipovany pro jednotlivce, Ize je modifikovat pro potieby kooperativniho
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vyucovani. V Informatice byvaji tyto unikové hry, které¢ maji za cil opakovani uciva, velmi

popularni.

4.7.2 Komunika¢ni metody

Komunikace je nedilnou soucasti vyuky, a to jak frontalni, tak i kooperativni. Proto je
vhodné se seznamit sriznymi metodami komunikace. Tyto metody napomahaji
rozproudéni diskuse, moderovani diskuse, zjistovani ndzorti a odpovédi. Na razné tiidy
budou dobfe fungovat jiné komunikacni metody. Existuje mnoho komunikacnich metod.

Capek uvadi nasledujici komunika&ni metody:

e Akvarium: Skupina diskutuje ve vnitfnim kruhu, zatimco ostatni pozoruji a
pozdéji poskytuji zpétnou vazbu.

e ANO/NE: Metoda rychlych odpovédi na otdzky typu ano/ne, vhodna pro
okamzitou zpétnou vazbu nebo rozhodnuti.

e Bzudici skupiny: Ugastnici jsou rozdéleni do malych skupin, které kratce diskutuji
a pak prezentuji své zaveéry.

e Debata: Strukturovani vymeéna nazort s cilem piesveédcit ostatni o svém pohledu.

e Hodnotové $kaly: Ucastnici hodnoti vyroky nebo situace na $kale (napf. 1-5)
podle svého nazoru nebo zkuSenosti.

o Horké kreslo: Jeden ucastnik odpovida na otazky ostatnich z pozice ,,horkého
kiesla®, coz podporuje hlubsi reflexi a argumentaci.

e Jdi na své misto: Utastnici se rozmisti v prostoru podle svého nédzoru nebo postoje
k danému tématu, coz vizualizuje rizné perspektivy.

e Kolotod: Ucastnici se stfidaji v malych skupinich, kde diskutuji rizné aspekty
tématu.

e Komunikaéni kruh: Diskuse v kruhu, kde kazdy tcastnik m& moznost vyjadrit
svlij nazor bez preruseni.

e Komunikaéni metoda ,,pera doprostied*: Ucastnici pokladaji pero doprostied
stolu, kdyz chtéji néco fict, ¢imz se zajisStuje potradi a prehlednost diskuse.

e Metoda lodni porady: Strukturovana diskuse, kde kazdy tcastnik ma stanoveny

¢as na vyjadieni svého nazoru.
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e Nazorova Skala: Vizualizace nazort ucastnikll na skale, ¢asto pomoci fyzického
umisténi ve tride.

e Obii papir: Velky papir, na ktery ucastnici zapisuji své napady a komentare, coz
umoziuje vizualni piehled a sdileni myslenek.

e Panelova diskuse: Skupina odbornikt diskutuje pied publikem, které mtze klast
otazky.

e Posledni slovo patii mné: Metoda, kde jeden Gcastnik shrne diskusi a vyjadii sviij
zaveérecny nazor.

e Referat: Strukturovana prezentace urcit¢ho tématu jednim nebo vice ucastniky.

¢ Rozhovor: Interaktivni forma vymény informaci mezi dvéma nebo vice ucastniky.

e Retézeni diskuse: Kazdy udastnik navazuje na predchozi prispévek, &imz se
zajist'uje kontinuita a souvislost diskuse.

e Rizena diskuse: Diskuse pod vedenim moderatora, ktery idi priibéh a zajistuje, Ze
vSichni ucastnici dostanou prostor k vyjadieni.

e Komunikaéni semafor: Vizualizace zpétné vazby pomoci barev (napt. zelena —
souhlas, ¢ervena — nesouhlas).

e Signalizované odpovédi: Ucastnici signalizuji své odpovédi nebo nézory pomoci
predem dohodnutych gest nebo znacek.

e Sokratovska metoda (rozhovor): Metoda zalozend na kladeni otazek a hledani
odpovédi formou dialogu, coz podporuje kritické mysleni.

e Storytelling: Pfenos informaci a zkuSenosti prostiednictvim vypravéni pfib&hi.

e Tenis: Diskuse formou ,,ping-pongu®, kde si G€astnici rychle vyménuji argumenty
a nazory.

e Vyklad: Tradi¢ni forma prezentace informaci ucitelem nebo prednasejicim.

e Vyména nazoriu: Diskuse, kde si ucastnici vyménuji své nazory a zkuSenosti na

dané téma. (Capek, 2015)

Nékteré komunikaéni formy nejsou zcela vhodné pro kooperativni vyuku, ptikladem muize
byt vyklad. Referat (n€kdy také nazyvan prezentace) se zprvu miize jevit jako nevhodny
pro kooperaéni vyuku. OvSsem pokud je pouzit jako vystup piedchozi skupinové prace, je

vhodnou a ¢asto pouzivanou komunika¢ni metodou.
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Zvlasté vhodné pro vyuku ve vétSich a velkych skupinach jsou metody, které jakymkoliv
zpusobem fidi diskusi. V ramci kooperativni vyuky to byvaji ¢asti hodiny, ve které zaci

prezentuji své ndzory a poznatky.

Hodnotovou Skéalu a nazorovou $kalu lze pouzit v koopera¢ni vyuce naptiklad pro
rozdéleni skupin dle rlznych nézort, zkuSenosti apod. Ucitel mize vytvofit ndzorové
riznorodé skupiny, napi. zaci mohou vyjadfit svlij nazor na problematiku socidlnich siti.
Ucitel nasledn¢ muze vytvofit diskusni skupiny (rtiznorodé nebo stejnorodé), které

pokladaji argumenty.

Podobné muze plsobit i metoda ,Sesti kloboukii“. Je to metoda, kterou vymyslel Edward
de Bon. Pomaha jednotliveim a skupinam efektivnéji a strukturovanéji premyslet a
rozhodovat se. Tato metoda je popsdna v jeho knize ,,Six Thinking Hats*. Princip
myslenkové metody je nasledujici. Je ddno Sest klobouktll riznych barev. Kazd4 barva

predstavuje urcity zpisob mysleni nebo perspektivu.

e Bila — fakta, nestrannost

e Cervena — emoce, pocity, pedtuchy, intuice

e Cerna — negativni stranky, kriticky pohled

e Zluta — pozitivni stranky, konstruktivni ndzory

e Zelena — tvofivost, nové myslenky, nové podnéty

e Modré — odstup, organizace, ,,metaklobouk* (pfemysleni o pfemysleni)

Nositel imaginarniho klobouku se soustiedi na urcity druh mysSleni, coz umoziuje oddélit
ruzné aspekty rozhodovani a uvaZovéani. Lze jej pouZzit pro skupinové i individudlni

pouziti. Pro skupiny lze pouZit postupy:
e Jeden ¢len skupiny miliZe nosit modry klobouk a fidit proces.

e Skupina mize nosit stejné klobouky soucasné¢ a premyslet stejnym zplisobem, nebo

kazdy ¢len miize nosit jiny klobouk, coz ptinasi rizné perspektivy do diskuse.

Prikladem pouZiti je reklamni agentura, kterd pomoci této metody vybird nejlepsi design
obalu na zéapalky. (Chytkova, 2017) V informatice by tato metoda byla vhodna napf.

v oblasti bezpecnosti na Internetu.

41



4.8 Klic¢ové kompetence v kontextu kooperativni vyuky

Pfedtim nez bude rozebrano, jakym zplisobem kooperativni vyuka rozviji jednotlivé
klicové kompetence RVP ZV, je zapottebi se s klicovymi kompetencemi a jejich
konceptem seznamit. Néasledné jsou pomoci analyzy jednotlivych kli¢ovych kompetenci a
syntézy kapitoly 2, pii niz bylo zjisténo, jak kooperativni vyuka piispiva k rozvoji

jednotlivych klicovych kompetenci.

Historicka snaha o definovani klicovych kompetenci neni nova. Kazdé obdobi promita své
pozadavky do vzd€lavani (napf. télesnd zdatnost ve starovéké Sparté, svobodna uméni v
Aténach, sedm rytifskych ctnosti ve stfedoveéku, trivium od pocatkli kapitalismu atd.).
Moderni koncepty klicovych kompetenci vznikly v reakci na nové pozadavky pracovniho
trhu a technologické zmény, kladouci diiraz na kvalifikované a flexibilni pracovni sily
schopné zvladat komplexni situace. RUzné zemé¢ a organizace (napt. OECD, Evropska

komise) vyvinuly své ptistupy ke klicovym kompetencim. (Kofroiova, 2020)

V dokumentu RVP ZV jsou kli€ové kompetence vymezeny jako ,,souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot diilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého
¢lena spolecnosti.* Vybér a pojeti téchto kompetenci je zaloZzen na hodnotich obecné
pfijimanych ve spole¢nosti a sdilenych predstavach o tom, které schopnosti pfispivaji k
vzdélavani jednotlivce, jeho spokojenému a uspéSnému Zivotu a posilovani obcanské
spolecnosti. Dokument si klade za cil ,,vybavit vsechny zaky souborem klicovych
kompetenci na urovni, kterad je pro né dosaZitelna, a pripravit je tak na dalsi vzdelavani a

uplatnéni ve spolecnosti.* (MSMT, 2023)

Kli¢ové kompetence se navzajem prolinaji mezi sebou, tak 1 napfi¢ pfedméty. Nestoji tedy
izolovan€ jako samostatné casti. V Casti zdkladniho vzdélavani jsou za klicoveé
povazovany: kompetence k uceni; kompetence k iFeSeni problému; kompetence
komunikativni; kompetence socidlni a personalni; kompetence ob¢anské; kompetence
pracovni; kompetence digitalni. (MSMT, 2023) Posledni jiz zminéna digitalni

kompetence je ,,novinkou®, kterd je povinna pro zakladni Skoly od zati 2023.

V RVP ZV je jednotlivych klicovych kompetenci vzdy uvedeno, co by mél zak umét, a to

az na konci zakladniho vzdélavani, tj. po absolvovani 9. roéniku. (MSMT, 2023)
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Kooperativni vyuka rozviji kompetence kuceni, kompetence k feSeni problémi,
kompetence komunikativni, kompetence socidlni a personalni, kompetence obcCanské a
kompetence pracovni. Digitalni kompetence lze také rozvijet pomoci kooperativniho uceni,
aktivity tomu musi byt pfizpisobeny. Konkrétni popis, jak pfispiva kooperativni uceni

k rozvoji jednotlivych gramotnosti, je popsan v nasledujicich kapitolach.

4.8.1 Kompetence k uceni

Kompetence k uceni se hodnoti na zdklad¢ nékolika kritérii, které sleduji, jak zak planuje,
organizuje a fidi své vlastni uceni, jak vyhleddva, tfidi a vyuziva informace, a jak
reflektuje proces vlastniho uceni a mysleni. Déle se sleduje jeho schopnost kriticky

hodnotit pokrok a efektivné vyuzivat rizné strategie uceni.

K rozvoji kompetence k uceni lze vyuzit rizné aktivity, jako je stanoveni kratkodobych a
dlouhodobych cil, vedeni uéebniho deniku, vyuZzivani riznych informacnich zdroji a
zadavani projektl, kde Zaci vyhleddvaji a tfidi informace. Déle je vhodné zapojit
pravidelné sebehodnoceni, skupinové diskuse a zpétnou vazbu mezi spoluzaky, kritické
posuzovani kvality a relevance zdroji a zadavani tkolt vyZzadujicich tvlrci aplikaci
ziskanych informaci, naptiklad tvorbu prezentaci nebo modelt. Tyto metody podporuji

efektivni a samostatné uceni zakl. (Nabélkova, 2017)

Pravé kooperativni vyuka pfispiva k rozvoji kompetence k uceni. Tato metoda umoznuje
zaktim pracovat ve skupinach, kde sdileji své znalosti, dovednosti a zkuSenosti, ¢imz
obohacuji své vlastni uceni i1 u€eni svych spoluzakt. Pfi kooperativni vyuce se Zaci uci
efektivné komunikovat, feSit problémy a kriticky hodnotit informace. Skupinova prace
podporuje planovani a organizaci u€eni, protoze ¢lenové tymu musi koordinovat své tkoly

a zdroje, aby dosahli spole¢ného cile.

Zaci zapojeni do kooperativni vyuky také ziskavaji schopnost reflektovat sviij vlastni
pokrok a poskytovat zpétnou vazbu ostatnim ¢lentim tymu. To vede k lep§imu pochopeni
vlastnich silnych a slabych stranek a k hledani zplisobu, jak zlepSit své vzdélavaci
strategie. Dale je pii kooperativni vyuce podporovano kritické mysleni, protoze zaci musi
spolecné hodnotit relevanci a kvalitu riznych zdroji informaci a aplikovat je tviréim

zpusobem pfi feSeni zadanych ukold.
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4.8.2 Kompetence k ieSeni problému
Kompetence k feSeni probléml zahrnuje schopnost rozpoznat a pochopit problém,
promyslet a naplanovat zplisoby jeho feSeni a vyuzivat k tomu vlastni isudek a zkuSenosti.

To zahrnuje:

o Identifikace problému: Schopnost zZaka rozpoznat problémovou situaci a pochopit

jeji podstatu.

e Analyza a planovani: Schopnost roz¢lenit problém na ¢asti, vytvaret hypotézy a

navrhovat postupné kroky k jeho feSeni.

e Pouzivani vhodnych metod: Uplatiovani logickych, matematickych a

empirickych postupti pii feSeni problémi.

e Vytrvalost a flexibilita: Schopnost nenechat se odradit pfipadnym nezdarem a

vytrvale hledat konec¢né feSeni, vyuZzivani riiznych postupli a pohledii na problém.

e Ovérovani a aplikace: Praktické oveéfovani spravnosti feSeni problému a aplikace

osvédcenych postupll v novych situacich.

o Kritické mySleni: Kritickd interpretace ziskanych poznatkl, zvazovani rizik a

dasledki riznych variant feSeni, ¢inéni uvazlivych rozhodnuti. (Nabélkova, 2017)

Kooperativni vyuka rozviji kompetenci k feSeni problému nasledovné. Ve skupinové praci
jsou zaci Casto vystaveni riznym uhlim pohledu, coz jim pomaha lépe rozpoznat a
pochopit problémovou situaci. Diskuze ve skupiné mize odhalit rizné aspekty problému,
které by si jednotlivy Zak sam neuvédomil. Déle je podporovano analytické mysleni tim, Ze
zaci musi spolecné rozclenit problém na mensi Casti, vytvafet hypotézy a planovat
jednotlivé kroky k jeho feSeni. V ramci spoluprace se Zaci u¢i pouzivat rtizné logicke,
matematické a empirické metody. Tim, Ze sdileji své znalosti a zkuSenosti, mohou najit
nejvhodnéjsi pfistupy k feSeni daného problému. Tato vyuka také zahrnuje praktické

oveéfovani napadl a hypotéz v ramci skupinovych experimentd nebo projekti.

4.8.3 Kompetence socialni a personalni
Tato kompetence zahrnuje schopnost zdka u¢inné spolupracovat ve skuping, podilet se na

tvorbé pravidel tymové prace a pozitivné ovliviiovat kvalitu spoleéné ¢innosti. Zak by mél
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pfispivat k piijemné atmosféfe v tymu prostfednictvim ohleduplnosti a tcty, aktivné se
ucastnit diskusi a respektovat rtizna hlediska. Dale by mél rozvijet pozitivni pfedstavu o

sob¢ samém, podporovat sebediivéru a samostatny rozvoj a efektivné fidit své chovani.

Kooperativni vyuka ze své podstaty rozviji socidlni a persondlni kompetence, podporuje
efektivni spolupraci mezi zaky, umoznuje jim podilet se na spole¢nych ukolech a vytvaret
pravidla tymové prace. Dale napomaha rozvijet ohleduplnost a tctu k ostatnim ¢lentim
tymu, coz vede k vytvaieni piijemné atmosféry a podporuje diskusi, vyménu nazorti a
respektovani riznych hledisek. Kooperativni vyuka také podporuje sebedlivéru a
samostatny rozvoj zaku tim, Ze jim poskytuje pfilezitosti k aktivnimu zapojeni, fizeni

svého chovani a uéeni se z interakci s ostatnimi.

4.8.4 Komunikativni kompetence

Komunikativni kompetence zahrnuje schopnost Zéka logicky a kultivované formulovat a
vyjadfovat své myslenky a ndzory pisemné i Gstn€. Déle zahrnuje schopnost naslouchat
druhym, porozumét jejich promluvam, vhodné reagovat, uc¢inné se zapojovat do diskusi a

argumentovat.

Kooperativni vyuka ptispiva k rozvoji komunikativni kompetence tim, Ze poskytuje zakiim
prilezitosti formulovat a vyjadfovat své mySlenky a nazory pfi skupinové praci a diskusich.
Déva podnéty k naslouchéni druhym, porozuméni jejich sdéleni a vhodné reakci, ¢imz
podporuje u¢inné zapojeni do diskusi, obhajovani nazord a argumentaci. Zaci se také uéi
rozumét riznym typlim komunikaénich prosttedkli a vyuZzivat je pro sviij rozvoj, a to
véetné efektivniho vyuzivani informacnich a komunikac¢nich technologii, coZ je nezbytné

pro kvalitni komunikaci a vytvareni vztahii potiebnych pro spolupraci.

4.8.5 Kompetence obcanské

Kooperativni vyuka pfispiva k rozvoji ob¢anskych kompetenci tim, Zze podporuje aktivni
zapojeni studentd do spolecenskych procest a posiluje jejich schopnost spolupracovat a
fesit konflikty. Prostfednictvim prace ve skupinach se studenti uc¢i respektovat rtzné
nazory, naslouchat ostatnim a argumentovat své postoje, coz je zdkladem pro demokratické

rozhodovani.
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Zéci se Gcastni aktivit, které napodobuji realné spolecenské situace, jako jsou diskuze,
hlasovani a komunitni projekty, ¢imz se uc¢i praktickému uplatiovani obcanskych
dovednosti. Kooperativni vyuka rovnéz podporuje empatii a porozuméni riznym socialnim
a kulturnim kontextim, coz je klicové pro budovani tolerantni a inkluzivni spole¢nosti.
Timto zpisobem studenti ziskavaji nejen znalosti, ale i praktické zkuSenosti potfebné pro

aktivni a odpovédné obCanstvi.

4.8.6 Kompetence pracovni
Prace ve skupinach vyzaduje efektivni komunikaci, koordinaci a spolupraci, coz jsou
zasadni dovednosti pro tymovou praci. Studenti se uli, jak efektivné rozdé&lovat ukoly,

planovat a fidit Cas.

Kooperativni vyuka mimo jiné podporuje feSeni problémli a rozhodovani v redlnych
situacich. Prace na spolecnych projektech a prezentace vysledkii ptfed ostatnimi zaky
zdokonaluje prezentacni dovednosti. Timto zpiisobem zaci ziskavaji praktické zkuSenosti a

dovednosti.

4.8.7 Kompetence digitalni

Digitalni kompetence nejsou rozvijeny kooperativnim ucenim jen ze své podstaty.
K rozvoji této kompetence je zapotiebi zvolit i vhodné pracovni ndstroje, vyukové
pomucky a zafadit je do skupinovych aktivit. To znamend, Ze pokud do kooperativni
vyuky zapojime i praci s digitadlnimi technologiemi, jako je napf. tvorba prezentaci pomoci
riznych forem (napf. natdCeni a editace videa), pak kooperativni vyuka pfispiva k rozvoji
digitalni kompetence. Dal$im piikladem muze byt vyhledavéani informaci na internetu, kde

se zaci uci ovétovat, interpretovat a prezentovat data.

Takto jsou rozvijeny obecné digitalni kompetence 7akii i v ostatnich pfedmétech. Zaci se
uci samostatné rozhodovat o vhodnosti technologii pro riizné ¢innosti a feSeni problémi,
osvojuji si tak schopnosti ziskavat, vyhledavat a kriticky posuzovat informace. V ramci
kooperativni vyuky Zaci spolupracuji na tvorbé a upravé digitalniho obsahu, kombinuji
ruzné formaty a vyuzivaji digitalni prostfedky pro efektivni vyjadiovani. Tim zlepSuji své

dovednosti. Aby k takovému procesu dochazelo, je nutnd zpétna vazba a diskuse.
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Prakticka Cast

Prakticka ¢ast této diplomové prace je zaméfena na navrh sady vyukovych hodin a jejich
ovéteni. Téma vyukovych hodin je zaméfeno na ucivo hardwaru a pocitaCovych siti pro 2.
stupeft ZS. Obsah hodin je v souladu s RVP ZV platnym od zaii 2021, resp. povinnym od
zaii roku 2024. (MSMT, 2021) Materialy se sou¢asnd snaZi podpofit rozvoj digitalni

gramotnosti zaka prostfednictvim kooperativniho uceni.

Tvorba, resp. modifikace navrhli vyukovych hodin, byla rozdélena do dvou casti. Prvni
¢ast je zaméfena na oveéfovani a modifikaci vyukovych hodin v ramci autokorekce.
Vznikla metodika tvorby piiprav a mechanismus a zpétnovazebné kontroly. V druhé casti
ucitel obdrzel pfipravené materidly, které poté pouzil ve vyuce a poskytl zpétnou vazbu.
Na zaklad¢ této zpétné vazby byly materidly modifikovany a opétovné ovéteny v praxi,
tento cyklus se opakoval, dokud nebyly materidly zdokonaleny. Zaroven byl zakim
v posledni fazi ptredlozen dotaznik, ktery se zameétfoval na ziskdni zpétné vazby k
vyucovacim hodindm. Dotaznikové odpovéedi poskytly cenné informace o efektivité vyuky

a prispé€ly k dal§imu zlepSeni vyukovych materiali a metod.
5 Navrhy vyukovych hodin

V této kapitole je popsan proces piipravy vyukovych hodin, ktery zahrnoval systematicky
pristup k navrhu obsahu, stanoveni klicovych kritérii pro strukturu hodin a peclivy vybér
relevantniho uciva. Cilem této faze bylo zajistit, Ze kazda hodina bude mit stejny koncept a
bude odpovidat potiebdm studenti a zdaroven splilovat pozadavky obsahu uliva

stanovenym MSMT.

5.1 Koncepce navrhu

Pro navrh vyukovych hodin byl zvolen systematicky postup, ktery zahrnoval selekci uciva
a stanoveni obecnych kritérii pro jejich strukturu. Zaprvé byla zvolena délka vyuky 45
minut, coz je obvykla délka vétSiny vyukovych hodin, aby se zabrénilo piekroceni ramce

standardni vyuky.
Nésledné byla stanovena obecna kritéria pro strukturu kazdé vyukové hodiny.

e Kazda hodina za¢ind Givodni ¢asti, ktera studenty uvede do tématu.
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e Hlavni ¢ast vyukové hodiny je realizovana prostfednictvim kooperativni vyuky. Je
kladen diraz na aktivni zapojeni zakli do skupinovych projektt, diskuzi,
spole¢ného feseni problému a vzédjemného sdileni znalosti a dovednosti.

e Konec hodiny je vénovan shrnuti, zodpovézeni otazek, prezentacim nebo

hodnoceni (jak ucitelem, tak i zaky).

Prosttedni ¢ast, resp. hlavni ¢ast hodiny, je vénovana ucivu informatiky pro 2. stupeii. Pro

vybér obsahu byla navrzena nésledujici kritéria:

e Obsahuji ucivo stanovené RVP ZV tak, aby byl souladu s predepsanymi
vzdélavacimi standardy.

e Snazi se podporovat rozvoj digitalni gramotnosti zakl v 6. oblasti — technologické
kompetenci (viz kapitola 2.1).

e Ucivo je vybrano a strukturovano do tematickych celkt. Tyto celky jsou navrzeny
tak, aby gradovala potfebnd uroven znalosti zakl, coz umoziuje postupné
prohlubovéani jejich dovednosti a porozumeéni tématu.

e Ucivo je vybrano tak, aby odpovidalo potfebam konkrétni skupiny rocniki.
Naptiklad mohou byt zaméteny na zaky 6. a 7. rocniku, nebo 7. a 8. ro¢niku, ¢i 8. a
9. ro¢niku.

e Obsah jednotlivych hodin je navrZzen tak, aby bylo mozné naplanovat postupné a
logické propojeni vyuky mezi jednotlivymi ro¢niky. To umozZiiuje napiiklad
absolvovani jedné hodiny v 6. ro¢niku a nasledn€ na ni navazat dal§imi hodinami v

7. roéniku v souladu s riznymi SVP §kol.

5.2 Volba udiva
Pti vybéru uciva byl kladen dlraz na pozadavky RVP ZV, které zahrnuji rozvoj klicovych
kompetenci. Pozornost je vénovdna zejména Sesté oblasti digitdlni gramotnosti (viz

kapitola 2.1).

Nejprve byl prozkouman veskery obsah u€iva RVP ZV a kazdé ¢asti bylo ptidéleno ¢islo
oblasti digitalni gramotnosti, kterou rozviji. Cisla byla volena dle kapitoly 2.1. Poté bylo

vybrano ucivo, které se zaméiuje na rozvoj Sesté oblasti. Z tohoto uciva byla néasledné
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vybrana dvé hlavni témata: Hardware a Pocitacové sité. Konkrétni zvolené ucivo pokryva

oblast 4 — Digitéalni technologie.

Nasledn¢ bylo vybrano ucivo, které pokryva 10 vyukovych hodin. Kone¢ny vybér uciva je
uveden v tabulce 2.

Tabulka 2: Vybér z uciva RVP ZV

Hardware: pojmy hardware a software, sou¢asti pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani

Pocitacoveé typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sit¢ — klient, server,

sité: switch, [P adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu,

webova stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL; princip

cloudovych aplikaci; role a ptistupova prava

5.3 Cile vyukovych hodin

Volba cil hodiny je nedilnou soucasti efektivni vyuky. Poskytuje jasnou strukturu a smér
jak pro ucitele, tak pro studenty. Jasn¢ definované cile zlepSuji zaméfeni studentid a
usnadiiuji méfeni jejich pokroku. Nastaveni cilli také poméaha ucitelim Iépe pladnovat

vyuku a pfizptisobovat metody individuélnim potfebam studentl. (Santrock, 2024)

Pro potieby navrhu vyukovych hodin byla zvolena Bloomova revidovana taxonomie

vzdelavacich cil. Byla volena aktivni slovesa dle Tulinské. (Tulinskd, 2021) Viz obrazek

5.4 Planovani vyuky

Pii planovani struktury vyukovych hodin bylo zjisténo, Ze efektivni metodou organizace
Casu je rozfazovani hodiny do Casovych usekli po péti minutach nebo jejich nasobcich.
Tento piistup byl zvolen na zaklad¢ analyzy pedagogickych metod a osvédcenych postupti.
Tyto useky umoziuji flexibilnéjsi pfizplisobeni vyukového procesu aktualnim potiebam
tridy.

Diky tomuto rozfazovani je mozné 1épe strukturovat jednotlivé ¢asti hodiny, jako je tvod,
hlavni aktivity, feSeni kol a zavérecné shrnuti. Kazdy pétiminutovy usek je navrzen tak,

aby se zaméfoval na konkrétni ¢innost nebo cil, coz pfispivd k jasnému a logickému
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pribéhu hodiny. Tento systém také umoziiuje snadnéjs$i monitorovani prubéhu hodiny a

pfipadné upravy casového planu podle aktudlni situace ve tiide.

5.5 Postup tvorby vyukovych hodin

Pfi stanovovani poctu a témat vyukovych hodin bylo postupovano nésledovné. Nejprve
bylo analyzovano ucivo tykajici se hardwaru a byly definovany cile jednotlivych hodin a
pokryti uciva. Bylo zjiSt€no, ze téma hardwaru neni dostate¢né obsahlé¢ pro deset
vyukovych hodin, zejména s ohledem na dalsi témata, ktera je nutné oducit v ramci Casové

dotace mezi 6. a 9. roénikem.

Bylo tedy rozhodnuto, Ze u¢ivo hardwaru nebude tvofit celych deset vyukovych hodin, aby
se vytvofil prostor i pro ostatni diilezita témata. Proto bylo jako dalsi téma zvoleno ucivo
pocitaCovych siti. Postup pfi jeho zaclenéni byl obdobny — byly stanoveny cile hodin na

zakladé zvoleného udiva.

Diky této metodice byly vymezeny konkrétni cile a obsah pro kazdou hodinu, coz vedlo k

vytvoreni vyukového planu pokryvajiciho potifebna témata v rdmci stanovené¢ho ¢asového
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Obrazek 4: Prvni navrhy a koncepce hodin
Poté co bylo stanoveno ucivo, cile, metody a ro€nik, ve kterém budou hodiny vyucovany,
byly jednotlivé hodiny postupné navrhovany. Kazda hodina musela byt modifikovdna a

prosla nékolika koly uprav.
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Modifikace materialii byla rozdélena do dvou hlavnich ¢asti. Prvni €ast se zaméfovala na
interni modifikaci materiald, kde doslo k ipravam a vylepSenim v ramci samotné struktury
a obsahu materidlti. Cilem bylo zvysit efektivitu a kvalitu materialt, aby 1épe slouzily

svému ucelu.

Druha ¢ast zahrnovala ovéteni modifikovanych materiali v praxi prostiednictvim metod
akéniho vyzkumu. Tato faze spocivala v aplikaci upravenych materidli v realném
prostiedi, kde byly testovany a analyzovany jejich ucinky a piinosy. Akéni vyzkum
umoznil ziskat zpétnou vazbu, na jejimz zakladé mohly byt provedeny dals§i Upravy a
optimalizace materialti, aby co nejlépe vyhovovaly potiebam uzivatelii a dosahovaly

stanovenych cilt.

Vysledkem téchto modifikaci bylo 10 vyukovych hodin, které se zaméiuji na podporu
rozvoje digitadlni gramotnosti prostiednictvim kooperativni vyuky. Vysledné nazvy hodin

s prislusnym u¢ivem jsou uvedeny v tabulce 3.

Tabulka 3: Nazvy hodin, jejich oznaceni a obsazené ucivo

Oznateni | 0 v hodiny Utivo RVP ZV

hodiny

HI Hardware Pojem hardware, soucésti pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani

H2 Stavba pocitace Soucasti pocitate a principy jejich spole¢ného
fungovani

H3 Vybér pocitace Soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani

H4 Opravujeme pocitac Soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani

HS5 Pocitacova sit’ Internet Struktura a principy internetu, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

H6 Cesta dat Internetem IP adresa, struktura a principy internetu, fungovani
sité klient - server

H7 Ptipojeni do sité Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

H8 Tvorba doméci sité Typy pocitatovych siti

H9 Cloudov¢ aplikace Cloudové¢ aplikace

HI10 Ptistupova prava a role | Cloudové aplikace, role a pfistupova prava
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5.5.1 Koncepce rozvoje digitalni gramotnosti

Hodiny byly navrzeny tak, aby ziskané znalosti mohly byt vyuzity v nésledujici vyukové
hodiné. Tim je zajiSténa volnad navaznost jednotlivych hodin. Cilem kazdé¢ vyukové hodiny
neni pouze podpora rozvoje digitalni gramotnosti, nybrz cely blok hodin postupnymi kroky
podporuje rozvoj digitalni gramotnosti zakli prostiednictvim ziskavani znalosti a
dovednosti. Aby takové hodiny mohly vzniknout, musel byt analyzovan 6. bod digitalni
gramotnosti. Na zaklad¢ této analyzy a syntézy 6. bodu digitalni gramotnosti a u¢iva RVP
ZV, byly polozeny nasledujici otdzky. Poté byly analyzovany a hledany odpovédi v oblasti
RVP ZV.

Co potiebuje zak znat/ uméet,...

e aby ziskal informace o hardwaru?

e aby byl schopen digitalni technologie peovat?
e aby ziskal informace o pocitatovych sitich?

e aby byl schopen pocitacové sité vyuzivat?

e aby pocitacové sit¢ mohl spravovat?

Analyza ukézala, Zze 74k k tomu, aby ziskal informace o hardwaru, musi znat zdkladni
komponenty hardwaru a jejich zdkladni funkci v celém systému. Tato Cast je zajiSténa
hodinou H1 a H2. Aby byl schopen zdk pecovat o digitalni technologie po strance
hardwaru, je nutné, aby kromé funkci jednotlivych komponenti rozumél i jejich

parametrim. Tyto znalosti a dovednosti jsou rozvijeny v hodinach H3 a H4.

K rozvoji informaci a spravé o pocitaCovych sitich, zdk musi védét, co to jsou pocitatoveé
sité, jaké existuji typy a jak funguji. Tyto znalosti a dovednosti jsou rozvijeny v hodinach
HS5, H6, H7 a H8. Ke schopnosti vyuzivani pocitacové sit€¢ je nutné znat néjakou sit’
(Internet, kabelové feSeni, bezdratové feSeni), umét se do ni pfipojit, znat jeji ucel. Tyto

schopnosti jsou rozvijeny v hodinach HS, H7, HS, H9 a H10.

5.5.2 Proces navrhu vyukovych hodin
Po stanoveni cili hodiny a uciva probéhla analyza uciva po odborné strance a jeji nasledna
uprava pro urceny rocnik. Poté byly nastaveny cile hodiny dle Bloomovy revidované

taxonomie a nakonec byla navrzena aktivita. Postup u vSech hodin byl stejny.
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Rozvrzeni uciva e q Analyza uciva na Modifikace uciva
— | Valbsolliioding | —> zaklade cila pro dany ro¢nik

RVP do hodin

Hodnoceni aktivit
v kontextu cilt
hodiny

Piizpasobeni .
p Revize

predchozich casti

Navrh aktivit aktivit casovému
ramci

Navrh hodiny byl koncipovan pro vSechny vyukové hodiny stejné. Postupné dochazelo

k jeho Gpravam. Zejména na ¢asovou dotaci jednotlivych blokd.

Hodina vzdy zacind ivodem, pro né&jZ je vymezen ¢as 5 minut. Nasleduje vyukovy blok
vénovany ucivu o délce 35 minut a hodina je zakoncena zavérem o délce 5 minut. Toto je
vychozi ¢as rozvrzeni vyukové hodiny.

— ey Il

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
uvod [ aktivity k podpofe rozvoje dig. gram B zavér hodiny

Obrazek 5: Vychozi casovd osa vyukové hodiny

Hodina H1
Pro hodinu H1 s nazvem Hardware bylo vybrano uéivo ,,Pojem hardware, soucasti
pocitace a principy jejich spolecného fungovani (MSMT, 2023). Cile hodiny byly
stanoveny takto:

e 74k se seznami s hlavnimi ¢astmi hardware pocitace.

e Zak uvede funkce ¢asti hardwaru.
Na zaklad¢€ analyzy uc¢iva a modifikace uciva pro 6. — 7. ro¢nik byly vybrany komponenty:
HDD disk, SSD disk, RAM pamét, zakladni deska, procesor, BIOS, zvukova karta,
graficka karta, sitova karta. Knoflikova baterie a chladi¢ byly vyfazeny, protoze informace

o nich by nebyly dostatecné obsahlé pro zvolenou aktivitu. Dale knoflikovou baterii 1ze

zminit v souvislosti se zdkladni deskou a chladi¢ v souvislosti s procesorem.
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Rozsah uciva byl volen i s ohledem na planovanou kooperativni vyuku. V rémci
kooperativni vyuky se probere mén¢ pojmii ve srovnani s tradi¢ni formou vykladu viz

kapitola 4.5.

Zvolena byla didakticka hra s ndzvem ,,Putovani po krajin¢ Hardware“. Prvotni névrh
spocival v putovani po krajiné s cestou pies body s tlohami. Skupiny mély putovat stejnou
cestou a plnit stejné ukoly. Po splnéni ukolu se po cesté tym presunul k dalSimu stanovisti.
Nakonec Zaci méli dorazit do ,,Poéitatového mésta®. Ukoly spocivaly v hledani odpovédi

na otazky o daném komponentu. Tyto odpovédi mély zaky sezndmit s funkcemi Casti

hardwaru.
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Obrazek 6: Poznamky k vizudalnimu zpracovani hry
Po analyze ¢asové dotace bylo zhodnoceno, ze 9 bodd je pomérn€é mnoho pro skupinu,
kterd ma projit za 35 minut vSech 9 bodu. S ohledem na to, ze Zaci pfijdou pro kartiCku s
otazkami, donesou ji skupin€, naleznou spravné odpovédi a zkontroluji odpovédi, jsou
necelé 4 minuty na jeden bod malo. V ptipadé¢, Ze skupina méla odpovéd’ Spatné€, by nebyl

¢as na opravu.
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Casové vyhodng;jsi se ukazala varianta 3 body na skupinu po dobu 20 minut nasledovanych

15 minut sdileni informaci mezi skupinami.
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Obrazek 7: Vysledny vzhled hry

Kone¢nd varianta rozlozeni hodiny: V tvodu byla ponechana Casovd dotace 5 minut.
Hlavni ¢ast vyucovaci hodiny byla rozdé€lena na 2 ¢asti — hru se skupinovou praci a na
prezentaci poznatkli mezi skupinami. Celkovy ¢as na ob¢ aktivity je 35 minut. Na zavér je
ponechano 5 minut na diskusi a zhodnoceni hodiny.

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

uvod didakticka hra sdileni poznatki ] diskuse, zhodnoceni

Obrazek 8: Casovd osa HI

Cilem hodiny bylo seznameni Zaka s hlavnimi ¢astmi hardware pocitae a uvedeni jejich
funkci. Tyto cile jsou splnény u kazdého bodu hry a v ramci sdileni poznatkti, ¢imz hodina
zaroven prispiva krozvoji digitdlni gramotnosti, protoZze se zdk seznamuje s Castmi

hardwaru a jeho funkcemi.

Hodina H2
Hodina H2 s nazvem ,,Stavba pocitace* obsahuje uc¢ivo RVP ZV [ soucasti pocitace a

principy jejich spolecného fungovani*. Byly zvoleny nasledujici cile hodiny:

e 74k si procvici a rozsifi znalosti o hardwaru pocitace.
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e 74k identifikuje a pojmenuje hardwarové soudastky.

Piivodni koncept byl takovy, ze zaci méli na zékladé znalosti z hodiny H1 sestavit pocitac,
resp. vybrat komponenty pro pocitac. Naslednd analyza ukézala, ze Skoly nemaji
dostate¢ny pocet vyukovych komponent hardwaru pro nékolik skupin zakt. Dale byla
uvazovana verze s vytisSténym 3D modelem stavebnice hardwaru. Analyza tohoto modelu
ukézala, ze ptiprava takové stavebnice je Casoveé i finanéné znacné narocna pro Skoly.
Navic by Skola musela disponovat 3D tiskarnou a materialy k tisku. Proto byla zvolena
verze s papirovymi kartiCkami, na kterych jsou uvedeny jednotlivé ¢asti hardwaru. Opé&t

byly zvoleny stejné komponenty jako u hodiny H1 z diivodu névaznosti.

Byly vybrany konkrétni typy hardwaru vcetné modelti, stejn¢ tak jako u redlnych
soucastek. Cilem téchto konkrétnich vybranych modelt bylo rozsifeni povédomi o
hardwarovych souc¢astkéch, resp. povédomi o jejich parametrech. Naptiklad Ze pevny disk
ma pamét’, urCity typ pfipojeni, rychlost zapisu, fyzické rozméry apod. Komponenty, které

byly vybrany, byly dostupné na trhu v lednu 2024.

asua‘pla‘me poa;tﬁc‘j , 2 pnp:rw“

_#.HET\CK\'

?C-‘U.ac{m Ao (Lanekwra
procesov, (“:1(]4"“ Jalshra)
RAM PAMET

Rins

58D

HDD

ﬁmﬁcﬂa laxre Cipui vGR)

© s‘lﬁ?ﬂa Larsa ((e & s wzﬂ,)

* 2ukova gete
v ehladizy”  (werne)

+ poéiradova sl

e 4 9 @ @ '8

2] napdien’

Obrazek 9: Poznamky k obsahu hodiny H2
Zvolena byla hodina s tématem sestaveni si vlastniho pocitace. Prvotni ideou bylo, Ze si
zaci ve skupinach sestavi pocitac¢ a poté proces odprezentuji s argumenty, pro¢ zvolili
praveé vybrané soucastky. Jak bylo zminéno vySe, naplit hodiny byla upravena. Proto bylo

rozhodnuto, Ze zaci dostanou komponenty na papirovych kartiCkach s konkrétnim
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modelem a informace o modelu budou zjistovat na internetu stejné tak, jako kdyby

v realném svété vybirali komponenty pro sviij pocitac.
K dokonceni obsahu karet s komponenty byly polozeny otazky k cilim hodiny:

e Co pottebuji zaci znat k vybéru a sestaveni vlastniho pocitace?

e Jsou n¢jaké informace, které rozsiii jejich znalosti o hardwaru?

Analyzou postupu vybéru pocitace bylo zjiSténo, Ze zéaci potfebuji mit povédomi o
zakladnich komponentech pocitace, jejich fungovani a parametrech. Prvni cast byla
zajisténa hodinou H1. Rozsifeni povédomi o parametrech bude obsazeno v aktivité hledani

informaci o souc¢astkach na internetu.

Casové rozlozeni hodiny bylo navrhnuto nasledovng. Prvnich 10 minut je vénovano
vysvétleni pravidel a rozdéleni zaki do tym, nésleduje blok stavby pocitace a prezentace
projektt. Zavér je vénovan shrnuti hodiny.

— s .
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uvod instrukce sestaveni pocitace prezentace tymi ] vyhodnoceni

Obrizek 10: Casové rozvrzeni hodiny H2
Zpétnou kontrolou cilt bylo zjisténo, ze se neovétuje identifikace jednotlivych soucastek.
Formulace druhého cile byla upravena na ,,Zdk vyjmenuje hardwarové soudastky. Tento

cil 1ze ovéfit v €asti prezentace tymil.

Hodina H3
Hodina H3 dostala nazev ,,Vybér pocitace dle parametrii“. Hodina navazuje na znalosti
z hodiny H2. Zak aktualné zna hardwarové soucastky a jejich nékteré parametry. Byly

zvoleny cile hodiny:

e Zak navrhne vybér digitalniho zafizeni z aktudlni nabidky na trhu dle pozadavki
jiné osoby.
e Zak uvazuje a argumentuje riizné moznosti.
Aktivita byla volena pro zaky 6. — 9. ro¢niku. Tym dostane 2 ptibehy s popisem pozadavkl

na vybér nového digitdlniho zatizeni. Na zdkladé¢ téchto pozadavkl vybere jeden ¢i dva
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pocitace, které by doporucili dané osobé z pfibéhu na kartiCce. Vysledek s danymi
argumenty, pro¢ vybrali pravé ono zafizeni, prezentuji v druhé ¢asti. V druhé Casti nastava
diskuse s ostatnimi tymy. Pro rozproudéni diskuse byly tymim ptidéleny dva piib¢hy,
proto rizné tymy zpracovavaly stejné piibéhy. V ¢ésti prezentace tymil jsou prezentovany
vybéry nikoliv po tymu, ale po jednotlivych pfibézich, aby bylo mozné srovnani
argumentl a podnéti do diskuse. Cilem této ¢asti neni porovnat lepsi vybeér, ale sledovat
rozmanitost myslenkovych pochodl a ucit se od sebe navzajem. Tento typ mysleni, tj.

volby vhodnych parametrii je uplatiiovan v digitalni gramotnosti.

Aby byl zdk schopen tuto aktivitu splnit, musi mit zakladni znalosti o hardwaru a jeho
parametrech. Dale musi byt schopen vyhleddvat na Internetu. Analyzou dostupnych
webovych stranek s aktualnimi nabidkami digitalnich zafizeni se ukézala vyhodnd i

schopnost nastaveni filtru na webovych strankéch.

Aktivity byly rozdéleny do nasledujicich ¢asovych blokl. Prvni ¢ast je vénovana Gvodu a
kratkému opakovani pojmii, nasleduje 15 minutovy blok hledani vhodného pocitace a poté

15 minutovy blok prezentace skupin. Zavér je opét vénovan shrnuti myslenek hodiny.
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tvod opakovani vybér dig. zafizeni prezentace skupin [ shrnuti

Obrazek 11: Casové rozvrzent hodiny H3
Cile hodiny ,,Zak navrhne vybér digitalniho zafizeni z aktualni nabidky na trhu dle
pozadavkl jiné osoby.” a ,,Zak uvazuje a argumentuje rizné moznosti.“ lze ovéftit v Casti

prezentace skupin.

Hodina H4

Hodina H4 dostala nazev ,,Opravujeme pocitac*. Zasahuje oblast RVP ,,Soucésti pocitace a

principy jejich spolecného fungovani®. Cile hodiny byly navrZeny:

e Zak uvazuje rizné moznosti opravy pocitace na zaklad¢ ziskanych informaci.

e 74k prezentuje navrhované feSeni a argumentuje jeho vhodnost.

Na zaklad¢ analyzy uc¢iva RVP s ohledem na ucivo z hodiny H1 byly vybrany nasledujici
zavady: rozbity pevny disk, vybita knoflikova baterie, problémy s RAM paméti, problémy
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s chladicem, problém s procesorem, rozbitd zvukova karta, rozbitd graficka karta, rozbita

sitova karta.

K aplikaci znalosti na pozadované ucivo byla zvolena aktivita ve form¢ karet s popisem
situace. Situace popsané na kartickdch byly popsany na zdkladé analyzy nejbéznéjsich
projevi vyse zminovanych zavad. Pro snazsi identifikaci problému z pohledu ucitele i zaka
byly do popisti pfidany jména osob, které mély problém s pocitacem. Tento krok mél za cil
usnadnit identifikaci problému v pribéhu prezentace viz popis nize. Jména byla vybrana
tak, aby obsahovala muzska i1 zenskd jména, resp. 4 Zenska a 4 muzska jména. Cilem byla
vyvazenost a zamezeni spekulacim, zda néjaka genderova skupina ma vétsi problémy
s pocitacem. V uvahu byla vzata i varianta s odosobnénim ,,0soba 1, 2, 3 ...“. AvSak po
dikladné analyze dostupnych materidli u¢ebnic Informatiky (Informatické mysleni, 2018)
bylo zjisténo, ze takovato varianta neni nikde aplikovana. V rdmci zachovani zvyklosti

byla volena varianta se jmény nejen v této uloze.

Organiza¢ni formou kooperativni vyuky byla vybrana skupinova prace. Casova dotace
byla ponechana 5 minut na Gvod, nasleduje 5 minut opakovani pojmu a poznatkd z hodin
H1 a H2. Poté Zaci ve skupinich dostanou karticky s popisem fiktivniho problému
s poc¢itacem. Tento problém maji na zaklad¢ analyzy dostupnych informaci na Internetu
zkusit vytesit béhem 10 minut. Poté nasleduje 20 minutova prezentace vSech tymu k feSeni
jednotlivych problému. Postavy v popisech jsou pojmenovany. VSechny skupiny, které
fesily napf. problém Jany, prezentuji sva feSeni s argumenty po sob¢€. Nasleduje diskuse a

spole¢né zhodnoceni feSeni. Poslednich 5 minut je vénovano shrnuti.

S ohledem na casovou dotaci 10 minut navrhi feSeni a 20 minut prezentace bylo
rozhodnuto, Ze Zaci dostanou 2 karti¢ky na skupinu. Zaci budou mit pfiblizné 7 minut na
zpracovani kazdé ulohy a pfipravy prezentace. V nésledujicim bloku je 8 ptibéhu a feSeni
kazdého z téchto ptibehi bude prezentovan 2 tymy. To je 16 prezentaci. Proto byl zvolen

vys$i ¢asovy ramec 20 minut.
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Obrazek 12: Casové rozvrzeni hodiny H4
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Ovéteni cilii vyuky probiha v ¢asti prezentace skupin. Zda 74k zvazoval rizné moznosti a

zjisténi informacni zdroji 1ze ovéfit v diskusi, resp. zpétnym doptanim se na postup.

Hodina HS

Hodina HS5 se vénuje navrzené druhé Casti uciva, a to pocitaCovym sitim. Bylo vybrano
ucivo z RVP | Struktura a principy internetu, sluzby a vyznam pocitacovych siti,
vyhledavac™. (MSMT, 2023) Jeji nazev je ,,Poitatové sit’ — Internet. Cile hodiny byly
nastaveny takto:

e 74k vlastnimi slovy popi$e pojmem ,,Internet”.

~

e Zak popise na ptikladu, jak Internet funguje.

~

e Zak uvede piiklady sluzeb dostupnych na siti Internet.

Na zékladé analyzy uciva bylo vybrano nasledujici ucivo: struktura Internetu, pocitacova
sit. Ze sluzeb na Internetu byly zvoleny: www sluzba, e-mailové sluzby, vyhledavace,
socialni sit¢, streamovaci sluzby, online nakupovéni, cloudové ulozisté, online
bankovnictvi, hlasové hovory a videohovory, zpravodajské weby. Ucivo bylo vybrano s
ohledem na frekvenci a dostupnost, s jakou se béZni uZivatelé internetu setkavaji s riznymi
druhy sluzeb. Tento postup zajiStuje, Ze probirané¢ téma bude relevantni a prakticky

vyuzitelné v kazdodennim zivoté studentt.

Pro vyuku vySe popsaného uciva byly vybrany nasledujici bloky aktivit. V prvni ¢asti
zjistujeme prekoncepty® Internetu u zakil. Z neformalnich rozhovori s zéky 6. roéniku,
které probéhly v ramci hodin vyuky informatiky na ZS v letech 2018-2023 vyplynulo, Ze
tito zaci povazuji za Internet pfedevsim vyhledavac¢ Google a internetovy prohlize¢. Proto
autorka povazuje za dilezité zjistit tyto prekoncepty na zac¢atku vyucovaci hodiny. Vyuka
pokracuje vzdélavacim videem, resp. isekem videa (¢as 0:00 — 6:18) ze série NEZkreslena
véda (Akademie véd CR, 2020), které demonstruje a popisuje principy a funkce Internetu.

Cela c¢ast je zakoncena diskusi ve formé shrnujicich otazek.

Pro druhou ¢ast byla navrZena aktivita ve form& skupinové prace. Zaci zjist'uji a nasledné

prezentuji informace o vySe zminénych sluzbach na Internetu.

6 Slovnik cizich slov uvadi vyznam slova prekoncept jako ,,0s0bni ndzor, subjektivai koncepce & teorie
opirajici se o intuici, individualni zkuSenost a zhusta i o sugesce, casto se znacné lisi od skutecné odborného
¢i védeckého poznatku, predsudek*. (Slovnik cizich slov, 2024)
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Uvodni ¢ast ma 5 minut. Obsahuje aktivizaéni otazky a otizky ke zjiiténi prekonceptil.
Vyukové video ma 6 minut a 18 vtefin. V tomto bloku jsou dle navrhu zahrnuty shrnujici
otazky pro zaky. Proto na tento blok je vyhrazeno celkem 10 minut. Nasleduje prace ve
skupinach, na kterou je vyhrazeno 10 minut. Zaci ve skupinich dostanou 1 az 2 témata. Na
prezentaci vysledkll je vyhrazen €as 15 minut. Zavér hodiny obsahuje shrnuti hlavnich

bodi hodiny.
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prekoncepty a otazky prace skupin

Obrazek 13: Organizace hodiny H5

Cile hodiny popsani pojmu Internet 1ze vyhodnotit v prvnim bloku v ramci shrnujicich

otazek. Prikladd dostupnych slozek se vénuje druha ¢ast hodiny.

Hodina H6
Hodina s ozna¢enim H6 byla nazvana ,,Cesta dat Internetem®. Ucivo z RVP ZV bylo
zvoleno ,IP adresa, struktura a principy Internetu, fungovani sité klient-server (MSMT,

2023) Cile hodiny byly nastaveny:

e Zak popise cestu dat internetem.

o Zak vysvétli funkce switch, server.

V této hodin€ je predpokladdno, Ze je Zak jiz obeznadmen s pojmem Internet a jeho
decentralizovanou strukturou. Hodina navazuje na znalosti z H5. U¢ivo bylo analyzovano
a nasledné modifikovano pro 6. — 9. ro¢nik na zakladé dostupnych materiald. Nasledna
aktivita byla volné& inspirovana vzdé&lavacim serialem Ceské televize Datova Lhota. (Ceska
televize, 2023) Material vznikl ve spolupraci Ceské televize, Matematicko-fyzikalni
fakulty UK a spole¢nosti CZ.NIC. Vzdélavaci projekt srozumitelné a zdbavné ptiblizuje

détem svét pocitacu a internetu. (MFF, 2020)
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Obrazek 14: Navrhy riznych moznosti odeslani dat s vice DNS servery.
Aktivita je formou tzv. ,béhaci hry“. Zaci se pii hie hybou po t¥idé nebo jiné tomu
vyhrazené &asti (hfi§té, télocviéna, venkovni prostory apod.). Zaci maji za kol ,pfinést™
data ze serveru ke klientovi o webové strance. Z téchto pfinesenych dat jsou nasledné ve
fyzické podobé& sestaveny webové stranky. Ve hie je zndzornéna velmi jednoducha
struktura Internetu, kterou Zaci budou schopni popsat viz obrazek 14 a obrazek 15. V prvni
varianté¢ byla uvaZzovana stanovisté s vice DNS servery a odesilani zaSifrovaného e-mailu.
Po zvazeni Casové narocnosti na pochopeni aktivity na byla vybrana varianta s jednim
DNS serverem, switchem a jednim klientem. Skupin, které najednou mohou hrat danou
hru, je poté vice. Lépe se simuluje datovy provoz s vice dotazy na server. Misto ptivodniho
zamySleného emailu, ktery by byl zaSifrovan a deSifrovan, byla zvolena jednodussi

varianta se skladanim webové stranky.
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CESTA DAT NA SERVER

L. .8 _ "
klient switch 1 \ / server

CESTA DAT KE KLIENTOVI
klient \ / switch 2 server

Obrdzek 15: Vysledny model béhaci aktivity hodiny H6.
Vyslednd aktivita je takovda, ze server ma u sebe fyzické obalky s rozstfihanymi ¢astmi
webové stranky. Klient posle pies jednotlivé zaky dotaz na server ohledné jim pozadované
weboveé stranky. Cesta dat putuje od klienta pres switch, ktery je posle pies rtizné uzlové
body az na server. Uzlové bod ptedstavuji barevné puntiky (¢i papiry) polozené na zem.
Data jsou pfedana serveru, ten vytahuje spravnou obélku s daty a odesil4 prvni dokument.
Dokumenty jsou oznaceny prioritnimi Cisly (1 — nejveétsi priorita). Prvni se odesila

konstrukce webu ,, HTML* a poté napli. Vizualizaci pohybu vidime na obrazku 17.

Casové rozlozeni hodiny bylo navrhnuto nasledovné. Prvnich 5 minut je vénovano uvodu
hodiny. Nasleduje pfiprava, resp. teoreticka ¢ast, kde se predstavi pojem IP adresa, server,
router, switch a kratky popis cesty dat klient-server. Zaroven jsou vSechny pojmy
zminovany ve dvou dilech serialu Datova Lhota (Cesta na Server a Stranko, otevii se!),
které 1ze promitnout zakim. Této Casti je vénovano 15 minut s ohledem na délku videi a
moznosti dovysvétleni n€kterych pojmi. Nasleduje vySe zminéna béhaci aktivita o délce

20 minut a Sminutovy zavér hodiny.

uvod videa, pojmy behaci hra [l shrnuti

Obrazek 16:0rganizace hodiny H6
Cile hodiny jsou ,,Z4k popise cestu dat internetem.“ Tuto &ast zajistuji vyukova videa a
didaktickd hra. Zaroven ho lze ovéfit v ¢asti diskuse po videich a v zavérecném shrnuti.
Vysvétleni funkci serveru a switche zajiStuje didaktickd hra a je mozné cil ovéfit

v zavéretném shrnuti.
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Hodina H7
Nazev hodiny H7 je ,,Pfipojeni do sit¢*. Uc¢ivo RVP ZV bylo zvoleno ,,Pocitacové site:

typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti. Cile hodiny byly nastaveny takto:

e 74k nazorné& popise moznosti ptipojeni do sits.

e 7Zak uvede piiklady kabelového a bezdratového piipojeni k siti.
Po analyze uciva a analyze dostupnych technologii na trhu v lednu 2024 a modifikaci uciva
pro 6. — 9. rocnik byly vybrany nasledujici pojmy: kabelové piipojeni, bezdratové
pripojeni, modem, wi-fi, Bluetooth, Wimax, LTE, 5G, satelitni pfipojeni, Zigbee,
Etherneth, DSL opticky kabel, koaxialni kabel, powerline.

V této hodiné je predpokladano, ze zak dokaze popsat ,.co je to Internet” a umi pracovat,

resp. zapisovat informace pomoci pojmové mapy’.

Uvodni &asti je vénovano 5 minut. Ugitel vtéto &asti zjistuje aktualni znalosti a
prekoncepty pocitacovych siti a sitovych zafizeni, se kterymi se lze setkat
v domécnostech. To vSe je formou diskuse. Nasleduje rozdéleni do skupin, ve kterych jsou
nasledné feSeny a definovany pfidélené pojmy (viz vyse). Kazda skupina dostava urcity
pocet pridélenych pojmui. Nasleduje prezentace skupin, resp. seznameni ostatnich zaki
s pfidélenymi pojmy a jejich definicemi. Této Casti je vénovano 15 minut. Dalsi aktivita
navazuje na tuto ¢ast. Je to tvorba pojmové mapy s rozdélenim kabelového a bezdratového
pfipojeni do sité. Tvorbé pojmovych map je vyhrazeno 10 minut. Dalsi 10minutovy blok je
vénovan tzv. ,,Galerii pojmovych map®, kdy kazda skupina piedstavi svou pojmovou
mapu. V této Casti probiha 1 zpétna vazba. Zavéru, resp. shrnuti, je vénovano poslednich 5
minut.

I t 1 1 t 1 1 t - min

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

uvod definice pojma pojmova mapa galerie B shruti
pojmovych map

Obrazek 17: Organizace hodiny H7

7 Pojmové mapy jsou schématické struktury, které reprezentuji smysluplné vztahy mezi pojmy (soubor
pojmovych vyznamt). Jejich Gcelem je vytvaret tvrzeni, vyroky nebo propozice prostiednictvim téchto
vztaht. (Vankova, 2017)
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Pivodné bylo navrzeno jiné ¢asové rozvrzeni, po ditkladné kontrole bylo zjisténo, ze by
vSechny Casové bloky dohromady ptesahly ¢asovou dotaci 45 minut. Ze sekci tvodu a
tvorby pojmové mapy bylo z kazdé ubrano 5 minut. Zpocatku bylo pocitano s tim, ze zak
se nesetkal s pojmovou mapou a bude provedena kratka instruktaz. To je divod, pro¢ je
v pozadavcich hodiny, aby zék jiz nékdy pracoval s pojmovou mapou. V ramci analyzy
uciva RVP bylo zjisténo, ze v Casti Data, informace, modelovani je zminéno ucivo
»Modelovani: vyuZiti obrazovych modelii (myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumdni, porovndvani a vysvétlovani jevii kolem Zdika“. (MSMT, 2023)
Odtud plyne predpoklad, ze se zék jiz nékdy s tvorbou pojmové mapy setkal. Zaroven lze

také chapat, Ze toto u¢ivo mimo jiné rozviji prave tento bod.

Cil popsani moznosti pfipojeni do sit€ je obsazen ve vSech blocich. V definicich pojmil
ptipojeni do sité pomoci wi-fi a jinych zafizeni se s nim setkdme. Také je obsazen v tvorbé
pojmové mapy, kde je feSeno kabelové a bezdratové pripojeni. Ovéefeni probihd v galerii
pojmovych map, kde jsou prezentovany vysledky. Druhy cil hodiny ,,Z4k uvede ptiklady
kabelového a bezdratového ptfipojeni k siti.* je moZné ovéfit v bloku Galerie pojmovych

map.

Hodina H8
Nézev hodiny H8 byl zvolen ,,Tvorba domaci sit€“. Z u€iva RVP ZV bylo vybrano
,Pocitacové sité: typy pocitacovych siti“ (MSMT, 2023) Cile hodiny byly nastaveny
nasledovné:

e Zak uvede typy sitového piipojeni.

e Zak popise pojmem LAN sit’ a réizné zptisoby doméaciho pfipojeni.

e 74k porovna vyhody a nevyhody jednotlivych piipojeni.
Na zaklad¢ analyzy uciva a dostupnych sitovych produktii v lednu 2024 na ceském trhu
byly vybrany pojmy: wi-fi, kabelové ptipojeni, extender, powerline, Mesh wi-fi, PoE.

V této hodin¢ je ptredpokléddano, ze zdk ma znalosti o fungovani pocitacové sit¢ Internet,
umi popsat jeho strukturu, dokaze vysvétlit rozdil mezi kabelovym a bezdratovym

pfipojenim. Hodina volné navazuje na H5 a H7.
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Prvotnim zamérem stézejni aktivity bylo, aby si Zaci zkusili vybrat na aktualnim trhu
vhodné fesSeni pro fiktivni problém. Fiktivni situace byly vymysSleny piimo s ohledem na
konkrétni feSeni, resp. konkrétnimu feSeni byl piifazen fiktivni problém. Tentokrat byly
karty oznaceny identifikatory ,,Scénaf 1,2,...“ pro snazsi identifikaci pfi prezentaci fesSeni.
Na kartickach s popisem fiktivniho pozadavku je také uvedeno, co maji Zaci zvazit viz
obrazek 18. Zaroven je tato ¢ast ma pripravit na argumentaci a mozné otazky od ucitele
nebo spoluzakii. Nektera neodborna slova, napt. wi-fi rozsifovac, jsou volena zamérng.
SnaZzi se simulovat situaci pohledem neodborného ¢lovéka. Cilem této formulace je najit
spravné adekvatni odborné slovo. V tomto piipadé by se jednalo o pojem ,,zesileni wi-fi

signalu®.

- D
Scénar 1
Rodina Navakowych bydli v panelovém domé. Jejich dcera Alice ma problémy s nedostatecnym wi-fl
signalem ve svém pokaji.
Zvaite a zdlvodnéte moznost, jak zlepsit wi-fi signdl v Ali¢iné pokoji. MGZe skupina premistit router,
pouzitwi-fi  roziifovad”, nebo vyuZit jina technologicka fredeni? Diskutujte o praktickych strankach implementace

a financnich nakladech.

- /

Obrazek 18: Karta s popisem fiktivniho problému

Organizaéni formou byla vybrana skupinova prace a diskuse. Uvodni &asti je vénovano 5
minut. Poté nasleduje 10minutova prezentace, ktera ma za cil zdky sezndmit s vyse
uvedenymi pojmy. Je vyuZzit tzv. princip predSkoleni viz kapitola 4.5.1. Zaroveil
technologie zminéné v prezentaci jsou vhodné jako feSeni fiktivnich situaci. Nasleduje
kooperativni &ast vyuky. Zaci jsou rozdéleni do skupin a jsou jim piidéleny scénaie
s fiktivnimi problémy. Na vyfeSeni scénditi maji Zaci 10 minut. Nasleduje prezentace
feSeni jednotlivych skupin s naslednou spolecnou diskusi. Této Casti je vyhrazeno 15

minut. Zavér hodiny je vénovan shrnuti u¢iva. Této ¢asti je v€novano 5 minut.

N

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
avod predskoleni, skupinova prezentace [l shrouti
prezentace prace skupin

Obrazek 19: Organizace hodiny HS8
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Zavéreéna kontrola splnéni cild hodiny ukéazala, Ze bod ,.Zdk uvede typy sitového
pripojent.* nelze ovéfit v zadné Casti hodiny. Uvedeni typu sitového piipojeni se zadna
¢ast hodiny nevénuje. Typy sitovych pfipojeni, tj. kabelové a bezdratové, jsou uvedeny
v prezentaci. Proto byl cil pteformulovan na ,,.Zdk se sezndami s typy sitového pripojeni.

Ostatni cile jsou ovéfovany v ramci prezentace tymu a diskuse.

Hodina H9
Nazev hodiny H9 byl zvolen ,,Cloudové aplikace®. Zaroven bylo zvoleno u¢ivo RVP ZV
Pocitacové sité: Cloudové aplikace” (MSMT, 2023). Cile hodiny byly nastaveny na:

e 74k popiSe a uvede ptiklady cloudovych aplikaci.
e 74k diskutuje vyhody a nevyhody cloudovych aplikaci.

Analyza uciva ukdzala, Ze existuje nespocet cloudovych aplikaci, a to i ty uréené pro Skoly.
S ohledem na to, Ze byvaji v poslednich letech rozSifeny Skolni ucty u Google nebo
Microsoft, je tato hodina zaméfena na praci pravé stémito dvéma cloudovymi
platformami. Nicmén¢ Ize tyto platformy zaménit za Skolni licence zdarma, napt. Canva

pro skoly. (Canva, 2024)

K aplikaci téchto vzdélavacich cill byly zvoleny nasledujici aktivity. Diskuse formou
komunikacniho kruhu viz kapitola 4.6.3. Cilem této diskusni metody je zjistit, zda maji
zaci néjakeé zkuSenosti s cloudovymi aplikacemi, pfipadné jaké maji zkuSenosti. V dalsi
¢asti zaci ve vyzkumnych skupinach dostanou ukol prozkoumat Cloudové aplikace na
Google nebo Microsoft Office. Skupiny maji vytvofit seznam vyhod a nevyhod téchto
aplikaci. Nasledné skupiny nasdili své poznatky. Cilem neni, aby vSechny skupiny volily

stejnou aplikaci, ackoliv nékteré skupiny mohou prozkoumavat stejné aplikace.

Organizace vyuky byla volena nasledovng. Uvodu hodiny je vénovano 5 minut. Diskusi
v komunika¢nim kruhu, kde jsou sdileny zkuSenosti, je vénovano 10 minut. Nasledné praci
ve vyzkumnych skupinédch je vénovéano 15 minut, aby z4ci dostatecné¢ prozkoumali rizné
moznosti cloudové aplikace, sepsali jeji vyhody a nevyhody. Prezentaci s diskusi a dotazy
od vyucujiciho nebo ostatnich zaki je vénovano 10 minut. Zavér hodiny dostal ptidéleny

¢as 5 minut.
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uvod komunikac¢ni vyzkumna prezentace [l shrnuti
kruh skupina skupin

Obrazek 20: Organizace hodiny H9
e 74k popise a uvede ptiklady cloudovych aplikaci.
e 74k diskutuje vyhody a nevyhody cloudovych aplikaci.

Popsani a uvedeni piikladl cloudovych aplikaci je zajisténo, jak v €asti vyzkumu skupin,
tak 1 prezentaci. Diskutovani vyhod a nevyhod cloudovych aplikaci probiha jak v samotné
vyzkumné skupiné pii sepisovani téchto bodl, tak i v ¢asti prezentaci skupin, kde lze

diskutovat i s ostatnimi skupinami.

Hodina H10
Nézev hodiny H10 je ,,Role a ptistupova prava“. Na zdklad¢ analyzy uciva RVP ZV bylo
vybrano ucivo ,,Pocitacové sité: cloudové aplikace; role a pristupova prava®. Cile hodiny

byly zvoleny:

e Zak aplikuje znalosti o cloudu, roli a p¥istupovych pravech.
e 74k popiSe moznosti piistupovych prav a roli v cloudu (vlastnik, editor,

komentator, pouze zobrazeni/Cteni).

Ackoliv pfistupova prava a role lze v pocitatovych sitich ucit naptiklad v ramci
administrace opera¢nich systémil, neni to vhodné prostiedi pro ZS. A to hned z nékolika

duvodu.

e Zékladni Skoly nedisponuji vyukovym prostiedim, kde by si Zaci mohli pridélovat
role a pfistupova prava piimo na pocitacich ve skole.

e Ucivo a pridélovani roli a prav v operacnich systémech je pokrocilé, Casto jsou
pouzivany textové ptikazy. To neni vhodné pro zaky ZS, kteii se s textovymi
piikazy nesetkali.

e [ kdyby byly obé vySe zminéné podminky splnény, tak Zak nejprve musi porozumeét
tomu, co to jsou piistupova prava a role, jak funguji v praxi napt. na souboru nebo

slozce.
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Na zéklad¢ vySe zminénych argumentl, resp. analyzy, toto ucivo bylo propojeno
s cloudovymi aplikacemi, kde lze jednoduSe veskeré role i1 pfistupova prava vyzkouset
vrealném case. Pro Skoly je tato moznost zhlediska vyukového prostiedi dobie

uchopitelna.

Hodina navazuje na znalosti a dovednosti z hodiny H9. Zvlasté¢ pak dilezitd je znalost

prostiedi nekteré z cloudovych aplikaci.

Na zéklad¢ predchozich analyz a analyzy uciva bylo vybrano ucivo piidélovani prav/roli.
ZAci si vyzkousi prava uzivatele: Cist, zapisovat, komentovat a role: vlastnik, uzivatel.
Ucitel provede tzv. predskoleni a predvede praktické ukéazky sdileni soubord s riznymi
piistupovymi pravy. Zaci si zaroven vyzkousi editovat jeden dokument zaroveii. Tato
zkuSenost je pak vyuzita v zavérecné diskusi. Hlavni aktivita je zaméfena na vytvoteni

sdilené prezentace v cloudu, ktera bude sdilena s ostatnimi ¢leny.

Uvodu hodiny je vénovano 5 minut. Prvni &asti, tj. ukdzce a sezndmeni 7akd s rolemi a
pristupovymi pravy je vénovano 10 minut. Nasleduje praktické cvic¢eni ve skupinach, tomu
je vymezen €as 15 minut. Jednd se o stéZejni ¢ast hodiny. Nésleduje 10minutova diskuse a
zhodnoceni vyhod a nevyhod sdileni. Upozornéni na mozn4 rizika sdileni, shrnuti, reflexi

je vénovano 5 minut.

B ——

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45
avod predskolent, praktické diskuse [l shrnuti
ukézka cviteni

Obrazek 21: Organizace hodiny H10

Cil aplikace znalosti o cloudu, rolich a pfistupovych pravech je naplnén v praktické casti
hodiny. Zhodnoceni riznych moznosti ptistupovych prav a roli v cloudu (vlastnik, editor,

komentator, pouze zobrazeni/Cteni) probiha v zavéru hodiné ve formé fizené diskuse.
6 Akcni vyzkum

V pedagogické praxi je akéni vyzkum néstrojem pouZzivanym k podpote profesiondlniho
rustu uciteld a ke zlepSovani kvality vyuky. Jedna se o cyklicky proces, ktery zahrnuje

planovani, ¢innost, pozorovani, reflexi a nové planovani viz obrazek 22. Tento typ
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vyzkumu umoziuje ucitelim ucit se ze své praxe, zlepSovat své pedagogické postupy a
posilovat svou autonomii. Ak¢ni vyzkum se zaméiuje na realné skolni situace a je Casto
provadén samotnymi uciteli, coz umoznuje okamzité aplikovani ziskanych poznatka do

vyuky. (Elliott, 1991) (Nezvalov, 2003)

CINNOST

-

PLANOVANI POZOROVAN]

\ REFLEXE /

Obrdzek 22: Akéni vyzkum, vizualizace procesu
V této diplomové praci byl akéni vyzkum provadén predevsim s cilem zlepsit a zdokonalit
navrzené vyukové hodiny. Hlavnim zdmérem bylo vytvofit efektivni a kvalitni vyukové
metody, které by 1épe odpovidaly potfebam zakt. Vysledny navrh vyukové hodiny
vychazel z rozhovoru s ucitelem a reflexe ziskané prostiednictvim zpétnovazebného
dotazniku, ktery byl pfedloZzen zdkim na konci hodiny. Tento zpétnovazebny proces
umoznil uéitelim ziskat informace o tom, jak jejich vyukové metody ptisobi na zaky a jak

by mohly byt dale vylepSeny.

Byl zvolen pro-aktivni akéni vyzkum z né¢kolika divodi. Nejprve byly navrzeny
vyukové hodiny, které byly nasledné testovany v redlném prostiedi. Tento pfistup umoznil,
aby byly nejprve realizovany aktivity a poté zkouman vysledny efekt, coz je
charakteristickym znakem pro-aktivniho akéniho vyzkumu. (Nezvalova, 2003) Po
testovani vyukovych hodin byla provedena reflexe a ndslednd modifikace téchto hodin na

zakladé ziskanych zkuSenosti a pozorovani.
6.1 Metodika vyzkumu

6.1.1 Popis vyzkumného vzorku
Vyzkum byl proveden na ZS, ktera se nachazi v Praze. Do vyzkumu bylo zapojeno 96

zaki ve véku 11-15 let a dva ucitelé informatiky. Ttidy, ve kterych probihal vyzkum, byly
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vybrany na zaklad¢ organizace uciva v SVP, zaroven v téchto tfidach uci ucitelé, kteii se

podileli na vyzkumu.

Vyuka informatiky probiha v délenych skupinach s poctem zakt 10 az 16 v jedné skuping.
Skolni prostiedi je inkluzivni a podporuje aktivni zapojeni zakt do vyuky. Ve vyuce jsou
pouzivany moderni pedagogické metody, zaméfené na rozvoj kritického mysleni a
spolupraci mezi zaky. Na 2. stupni jsou béznou soucasti vyuky prace ve skupinach. Ve
vetsi mife prevazuji prace v malych skupinach 2-4 zaci. Skupiny jsou voleny zpravidla
dobrovolng. Zakim prace ve skupinach a prvky kooperativni vyuky nejsou cizi. B&znou

soucasti hodin byva i zpétna vazba od zakti smérem k uciteli na konci vyucovaci hodiny.

Data byla sbirdna prostfednictvim strukturovanych rozhovori suciteli a formou
dotaznikového Setfeni s Zaky. Vyzkum probihal od ledna 2024 do ¢ervna 2024. VSichni

ucastnici byli informovani o cilech vyzkumu a o anonymizaci dat.

Dotazniky byly distribuovany vSem zaktim 6. az 8. ro¢niku. Dotaznik obsahoval 7 otazek,
resp. jednu uzavienou a Sest s péti bodovou Skalou hodnoceni. Byl vypliiovan online

prostfednictvim Google Forms 1 v ti§téné podob¢. Celkem bylo vyplnéno 255 dotaznikd.

6.1.2 Pribéh vyzkumu
Vyzkum probihal formou akéniho vyzkumu a byl realizovan ve dvou fazich, jak je

podrobné popsano nize.

Prvni faze (F1)

V prvni fazi byla hodina oducena podle ptivodniho navrhu. Na konci hodiny byl zakiim
predan dotaznik, ktery mél za cil ziskat zpétnou vazbu o probiraném ucivu a vyucovaci
metod€. Dotazniky byly navrZzeny tak, aby poskytly kvalitativni i kvantitativni data

o vnimani a efektivité vyuky z pohledu zak.

V prabéhu téhoz tydne byl s ucitelem, ktery hodinu vedl, proveden strukturovany
rozhovor. Tento rozhovor byl zaméfen na reflexi vyuky a identifikaci silnych a slabych
stranek pouzité vyucovaci metody. Na zdklad€¢ analyzy dat ziskanych z dotazniki
a rozhovoru byla formulovana doporuceni pro Upravy vyucovaci hodiny. Tato doporuceni
zahrnovala konkrétni modifikace, které byly néasledné zakomponovany do nového navrhu

hodiny.
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Druha faze (F2)

Ve druhé fazi byl novy navrh hodiny oducen jinym ucitelem v jiné tiid¢. Tento krok byl
kliCovy pro zajiSténi objektivity a univerzalnosti zjiSténi. Stejné¢ jako v prvni fazi, i1
tentokrat byl na konci hodiny zédkim ptfedan dotaznik, jehoz cilem bylo zhodnotit

efektivitu upravené vyucovaci metody.

Béhem téhoz tydne byl proveden strukturovany rozhovor s ucitelem, ktery hodinu vedl.
Tento rozhovor opét poskytl cenné informace o implementaci a piijeti upravené vyuky. Na
zaklad¢ téchto rozhovorl byly formulovany dal§i ndvrhy na upravu vyucovaci metody.
Bohuzel z organiza¢nich divodl nebylo mozné provést treti kolo testovani, které by mohlo

poskytnout dalsi cenné informace a ovéteni provedenych tprav.

6.1.3 Strukturovany rozhovor

Strukturovany rozhovor byl veden s kazdym ucditelem individualné. V prabéhu rozhovori
byly zapisovany poznamky, které byly nasledné analyzovany. Rozhovory byly
koncipovany jako oteviené, aby ucitelé mohli voln¢ vyjadfit své ndzory a zkuSenosti.
Hlavnim cilem téchto rozhovorti bylo ziskat podrobné informace o prib&hu vyucovacich

hodin a identifikovat oblasti pro zlepseni. Cilem otazek bylo zjistit:

e jakym zpiisobem hodina probihala s ohledem na ptipadné problematické ¢asti,

e zda byla Casova dotace jednotlivych ¢asti spravné navrzena a kde byly piipadné
nedostatky,

e zda vSichni Zaci v kooperativni €asti spolupracovali a pracovali na zadanych
ukolech,

e v kterém ro¢niku byla hodina oducena a zda by ucitelé zménili uréeny ro¢nik,

e zhodnoceni naro¢nosti uciva,

e zda byly splnény cile hodiny.

Rozhovory s uciteli probihaly jednou tydné. S ohledem na frekvenci setkavani a casovému
odstupu od oducené hodiny, byli ucitelé predem sezndmeni s otevienymi otdzkami, aby
mohli pozorovat pravé tyto aspekty hodiny. Béhem rozhovoru byly zaznamenany

poznamky, které byly nédsledné analyzovany pro identifikaci hlavnich témat.
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6.1.4

Dotaznik

V ramci vyzkumu byl vytvofen dotaznik urCeny zédktim, ktery byl pfedloZzen na konci

hodiny zakim za uc¢elem ziskani zpétné vazby. Dotaznik byl navrzen s ohledem na to, aby

jej Zaci mohli vyplnit béhem poslednich minut hodiny. Dotaznik obsahoval celkem 7

otazek. Cilem bylo ziskat data potfebna k vyhodnoceni nasledujicich oblasti:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)

Jakym zptasobem byla skupina vytvoiena, zda méli zaci svobodnou volbu nebo jim
byla skupina vybrana, protoze toto miize mit vliv na komunikaci ve skupin¢, sdileni
poznatkli nebo spolupraci.

Pocity zakt, zda se néco naucili. Tento aspekt mize ovlivnit otazku, zda zaky
hodina bavila ¢i nikoliv.

Zabavnost hodiny, coz ma vliv na motivaci zakd.

Efektivita casové dotace jednotlivych blokt hodiny. Tento bod zjist'uje, zda hodina
byla z pohledu zakti dobfe rozvrzena, nebyli pod pfili§ velkym Casovym stresem, ¢i
naopak nebyla néjaka cast zna¢né¢ naddimenzovana. Hodnoti se celkovy dojem
z hodiny.

Srozumitelnost zadani prace pro Zaky. Ta je kli€¢ova pro nésledné plnéni ukoll.
Miize mit vliv na dal§i motivaci, probihajici u€eni i vnimani zdbavnosti hodiny.
Pritbéh kooperativniho u€eni. Tento bod je kliCovy pro tuto diplomovou préci, ktera
st klade za cil rozvijet digitdlni gramotnost prostfednictvim prvkl kooperativniho
uceni.

Reflexe kooperativni vyuky a prezentace vysledkl. Tento bod ma za cil zjistit, zda
probihala reflexe kooperativni Casti hodiny. Prezentace vysledk byla v navrhu

vyukovych hodin koncipovéna pro kontrolu vyukovych cili.

Otéazky jsou formulovany pro ob¢ pohlavi, a to formou tykani. Tato forma oslovovani zaki

je na vybrané Skole béznd, coz bylo divodem prave této volby.

Prvni otazka ,,Vybral/a sis skupinu sam/sama?* byla navrzena na zaklad¢ prvniho cile. Jeji

odpovédi jsou uzaviené — na souhlas, resp. nesouhlas.

Pro zbylé otazky dotazniku byla pouzita Likertova pétibodova Skala. Aby byla zajisténa

validita odpovédi, byly formulace otdzek zvoleny tak, aby bylo mozné na né odpoveédét

stejnou Skalou. Tim se snizily naroky na respondenta. Ze stejného dtivodu byl snizen pocet
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otazek z ptivodnich 10 na 7. (Chytry & Kroufek, 2017) Pocet otazek byl volen na zaklad¢
praxe uditel. Popisim jednotlivych odpovédi byly ptitazeny odpovidajici ¢isla. Cislo 1
znaéi nejvice pozitivni odpovéd’, ¢islo 5 naopak znadi nejvice negativni odpovéd’. Skala
s popisky byla sestavena takto: ,,/ — velmi, 2 — hodneé, 3 - tak napiil, 4 — madlo, 5 — viibec

(13

ne .

Ke kazdému cili viz vySe byla pfidélena jedna vyzkumna otazka. Cisla cili odpovidaji

vyzkumnym otazkédm nize.

Mas pocit, Ze ses dnes néco nového naucil/a?

Jak moc t¢ bavila dnes$ni hodina?

Meél/a jsi dostatek ¢asu na vypracovani zadaného ukolu?
Jak moc jsi rozumél/a zadani?

Jak moc jste spolupracovali na zadanych ukolech?

NS A WD

Jak moc jste méli moznost prezentace svych vysledkt?

K vytvofeni dotazniku byl pouzit nastroj Google Formulate. Byl distribuovan
v elektronické a také vytisténé podobé€, aby byl snadno dostupny vSem Zakim. Dotaznik
byl anonymni, coZ umoZnilo zaklim odpovidat oteviené a bez obav z negativnich disledki.

Je uveden v pfiloze.

Dotaznik byl distribuovan zakiim na konci kazdé hodiny. Zaci méli pfiblizné 3 minuty na
vyplnéni dotazniku, coZ bylo dostatecné pro poskytnuti uvazovanych odpovédi. Dotazniky

byly sesbirany a ndsledné analyzovany.

6.1.5 Vyhodnocovani

Z dotaznikl byla sbirana data, kterd byla analyzovana. Cilem prvni vyzkumné otazky bylo
zjistit, jakym zplsobem byla skupina vytvorena, zda Zakiim byla pfidé€lena nebo si skupinu
vytvofili sami na dobrovolné bazi. Tento aspekt miize mit vliv na nésledujici odpovédi

jako je naptiklad komunikace ve skuping. Coz bylo zohlednéno ve vyhodnoceni.

V dalsich otadzkach bylo kazdé odpovédi ptid€leno ciselné hodnoceni. Odpovédim
Likertovy Skéaly bylo pfidéleno c&iselné hodnoceni 1 nejvice pozitivni po 5 nejvice
negativni. Pfi vyhodnocovani Likertovy Skaly bude myslena Skala jako jedna proménna,

kterd vznikla sloucenim minimalné¢ tfi rGznych polozek do jedné proménné. V tomto
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pfipad¢ bude dana proménnd povazovédna za interval. K méfeni intervalu bude pouzito
ordindlni méfitko. Pfi vyhodnocovani budou pouzity parametrické statistick¢é metody.
Odlehl¢ hodnoty budou detekovany pomoci grafické metody, resp. krabicového diagramu
(angl. box plot). Tyto hodnoty nebudou brany v potaz v celkovém hodnoceni hodiny, ale

bude vysvétlen zaveér vzniku pficiny téchto hodnot.(Chytry & Kroufek, 2017)

6.2 Vyhodnoceni jednotlivych vyucovacich hodin

Ziskana data z prvni faze byla oznacCena F1, data z druhého testovani byla oznacCena F2.
Z kazdé vyukové hodiny H1 az H10 byla ziskana data. Na zakladé¢ méfeni F1 bylo
provedeno vyhodnoceni a nasledné modifikace, poté byla hodina oducena a byl proveden

sbér dat F2. (Elliott, 1991)
6.2.1 Vyhodnoceni H1

Faze F1
Hodina ve F1 byla odu€ena v 6. ro¢niku a zuc€astnilo se ji 12 zakl. Skupiny byly tvofeny
na dobrovolné bazi s vyjimkou tii zaka. Ti byli rozdé€leni do jiz existujicich skupin. Toto

prerozdé€leni vzniklo s cilem vzniku potiebnych 3 skupin o stejném poctu zaki.

Data z F1 ziskana na zaklad¢ strukturované¢ho rozhovoru s ucitelem ptinesla nésledujici
zévéry. Casova dotace jednotlivych blokd byla plné dostacujici. Zaci nevyuzili pracovni
list k zdznamu informaci, ¢imz vznikl prostor pfiblizné 5 minut v ¢asti sdileni poznatki viz
obrazek 8. Déle vznikl problém v oblasti vysvétlovani prib&hu hry. Ucitel musel

opakovan¢ jinymi formulacemi pravidla hry vysvétlit.

Z4ci hodinu hodnotili pfevazné pozitivné. Jeden Zak hodnotil otazku ,,Mas pocit, Ze ses
dnes néco nového naucil/a?* odpovédi 4 — mélo. Coz bylo na zaklad€ rozhovoru s ucitelem
dano do kontextu s charakteristikou jednoho studenta, ktery ma technické znalosti na
vysoké urovni. Mira spoluprace korespondovala s pochopenim zadani. Dva Zaci uvedli, Ze
neméli prilezitost prezentovat své vysledky. Tato situace nastala proto, Ze bc&hem
prezentace vysledkli jejich data nebyla sdilena s ostatnimi spoluzdky ana otazky
odpovidali jini zaci. Tento pocet byl vyhodnocen jako statisticky nevyznamny, coz
naznacuje, ze nejde o problém v organizaci hodiny a aktivit, ale o individudlni problém

zpusobeny tim, ze ucitel nezajistil prostor pro prezentaci dat témto dvéma zakam.
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Modifikace matrialu ptred F2:

e Pracovni list byl zahrnut nikoliv jako volitelna soucast hodiny, ale jako povinna
¢ast, aby nedochazelo k nevyuzitému prostoru hodiny. Zaroven si zaci upevni
ziskané znalosti opakovanim a zaznamenavam si poznamek.

e Byly provedeny Upravy v oblasti textu vysvétlovani hry. Byly zjednodusSeny
formulace vét s pravidly tak, aby ji zaci 6. ro¢niku sndze pochopili. Formulace vét

byly navrzeny na zaklad¢ rozhovoru s ucitelem.

5,0
4,5
4,0 °
3,5

3,0 °
2,5
2,0
X I X X E‘j
1,5
1,0 s

Otdzka 2 Otazka 3 Otazka 4 Otazka 5 Otézka 6 Otézka 7

Br Br

Graf 1: Porovnani vysledkii dotazniku F1 a F2 po hodiné HI

Faze F2

Po vySe navrzenych tpravach byla hodina testovana v 6. rocniku s po¢tem 13 ptitomnych
zakl, ztoho 11 zakl meélo skupinu zvolenou dobrovolné a2 zakiim byla ptfid€lena.
Vyucujici hodinu hodnotil pozitivné. Pracovni list byl dan zaklm jiz na zacatku hodiny,
aby si zaci mohli psat poznamky, coZ pifineslo lep$i strukturu nasledné prezentace
informaci. Dle dat od Zaki doslo také k lepSimu porozuméni zadani, coz mtizeme vidét 1 na
grafu 1 v otazce 5. Jeden student hodnotil spolupraci negativné (4 — mélo) v ramci skupiny,
coz mohlo byt pravdépodobné zptisobeno ptidélenou skupinou. Tento pocet se jevi jako
statisticky nevyznamny, nicmén¢ v ramci vyuky si na tyto aspekty musi vyucujici davat
pozor a snazit se jim zamezit nebo predejit. V ramci navrhu vyukové hodiny je tento pocet

statisticky nevyznamny.
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6.2.2 Vyhodnoceni H2

Faze F1
Hodina byla oducena v 6. ro¢niku, v téze tfidé¢ jako hodina H1. Bylo pfitomno 10 zakd.

Zéci si volili skupiny dobrovolné. Zadny zak nemél piidélenou skupinu.

Strukturovany rozhovor s ucitelem po F1 pfinesl nasledujici informace. Ackoliv vSichni
zaci prosli hodinou H1, pfesto nedoslo k dostatecnému ukotveni znalosti a néktefi Zaci
m¢éli problém si vzpomenout na nékteré pojmy z hodiny H1. Ty byly potifebné pro hodinu
H2, coz bylo pfi¢inou vSech komplikaci a nedorozuméni v pribehu kooperativni ¢asti
vyuky. Tato nedorozuméni si ucitel s jednotlivymi Z&ky ujasnil jiz v priabéhu hodiny.
V zavéru hodiny dva zéci z kazdé skupiny prezentovali svou volbu zvolenych soucastek

pro pocita¢, ¢imz dal ucitel prezentacim jasn¢ dany ramec.

Data od zaki byla pievazné pozitivni. Zaci hodinu hodnotili spise neutralng v oblasti
ziskani novych informaci, coz by odpovidalo 1 cili hodiny, Ze si zak procvi¢i a rozsiii
znalosti o hardwaru. Zabavnost hodiny zéaci hodnotili kladn€. Stejn€ tak méli pocit, ze maji
na ukoly dostatek Casu. Zadani Zaci rozuméli aZ na dva Zaky, ktefi hodnotili srozumitelnost
neutrdlné. V ramci spoluprace opét zaci hodinu hodnotili pfevazné pozitivné. SpiSe
negativné byla hodnocena otazka moznosti prezentace vysledki. Cty¥i Zaci odpovédéli, ze
m¢eli malou moznost prezentace vysledkd. Tento pocet tvoti 40 % ucastnikd hodiny. Toto
¢islo by odpovidalo tomu, Ze dani Zaci nebyli vybrani pro vyslednou prezentaci jejich

skupinové prace, jak bylo zminéno v rozhovoru s ucitelem.
Modifikace pted F2:

e Vuvodu zatadit kratké opakovani uciva z hodiny H1 pro lepsi pribéh hodiny
a oziveni znalosti.

e Skupiny nechat prezentovat vysledek spole¢né, nikoliv jen vybrané aktéry.
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Graf'2: Porovnani vysledkit dotazniku F1 a F2 po hodiné H2

Faze F2
Hodina ve F2 svySe uvedenymi upravami byla oducena v 6. ro¢niku s pocétem 11
pfitomnych Zaka. Stejné jako skupina v F1 prosla nejprve vyukou hodiny H1. VSichni zaci

si skupinu vybrali dobrovoln¢ a zddnému nebyla ptidélena.

Strukturovany rozhovor ve F2 probéhl s ucitelem a ptfinesl nasledujici poznatky. Hodina
probéhla bez komplikaci. Na zacatku hodiny ucitel aktivné s Zaky zopakoval poznatky
zminulé hodiny o hardwaru, a to vSe formou fizené diskuse. Zaci zdarné vybrali
komponenty svého fiktivniho pocitace a argumentovali jejich vybér. Ucitel zminil, ze by
bylo vhodné pouzit misto aktudlnich modelti na kartickach néjaké neutrdlni modely

hardwaru, aby kazdy rok nemuselo dochéazet k obméné.

Z dotazniku ve F2 vyplynulo, Ze hodina byla hodnocena o néco pozitivnéji nez ve FI.
V otazkach 2, 3, 6 a7 vidime odlehlé hodnoty, které jsou statisticky nevyznamné. Zaci
méli pocit, Ze se néco naucili. Nicméné tato otdzka nebyla hodnocena zcela pozitivng, jak
bylo napsano vyse, to koresponduje s cilem hodiny procvicit a rozsifit stdvajici znalosti.
Mirné zlep$eni mohlo ovlivnit i opakovéani na zagatku hodiny. Zéci si tak nékteré znalosti
nemuseli vyhleddvat ajiz s informacemi mohli pracovat. Zna¢ny posun pak vidime na
grafu 2 v otazce ¢&. 7. Zaci uvedli, e mé&li moznost prezentace vysledkil, coz bylo i cilem
modifikace pfed F2, zvySit moZnost prezentace. Dva Z4ci uvedli, Ze méli ,,tak na pul*

moznost prezentace vysledka. Pravdépodobné se nedostali ke slovu pii prezentaci
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vysledkl, nebo nestihli fict svilj nazor, pfipadn¢ ho mohl fict nékdo pfed nimi a oni se uz

nechtéli opakovat. Ze statistického hlediska je tento pocet nevyznamny.
Modifikace pro dalsi faze:

e Zménit modely hardwaru na univerzalnéjsi misto konkrétnich.
6.2.3 Vyhodnoceni H3

Faze F1

Ve fazi F1 byla hodina testovdna v 6. ro¢niku. Tato skupina jiz testovala hodiny H1 a H2.
Predpokladem tedy je, Ze Z4ci maji potiebné znalosti pro potteby této vyucovaci hodiny.
V hodiné¢ bylo 13 pfitomnych zakt. 12 zaka si skupinu zvolilo samostatné a jednomu

zakovi byla skupina pridélena.

Rozhovor s ucitelem ptinesl nasledujici poznatky. Ucitel s zéky zopakoval ucivo
z predchozich hodin H1 a H2, kter¢ je potfebné pro absolvovani hodiny H3. V ¢asti vybéru
digitalniho zafizeni méli Zzaci dostatek Casu na splnéni zadaného ukolu. Vyucujici to
komentoval slovy ,.aZ moc“, coz vedlo kjinym aktivitim Zakt. Zaci se pfiblizné
v poslednich 5 minutach nudili. Naslednad prezentace vysledki hledani Zakd probéhla.
Nicméné Zaci v ni pfili§ neargumentovali. Vyucujici uvedl, Ze by aktivity byly mozna
vhodnéjsi pro Zaky vyssiho ro¢niku, kde by aktivitu argumentace a vybéru rtiznych kritérii

mohli zvladnout Iépe.

Z4ci hodinu hodnotili pfevazné neutralné az pozitivné. Problémem byl celkovy vyssi pocet
odlehlych hodnot, které byly u vSech otdzek. Coz mulzZe byt zplsobeno tim, Ze 2 Zici
hodinu vnimali celkové negativné. Zaci neméli piili§ pocit, Ze by se néco nového nauéili,
coz mohlo byt zpiisobeno tim, Ze se neuéili nové uéivo, ale aplikovali nové znalosti. Zaci
hodnotili pozitivné ¢asové rozpolozeni, na tikoly méli dostatek ¢asu. Pomérné mnoho zaka
zvolilo neutrdlni odpovéd v otazce, zda rozuméli zadani. To mohlo byt zplsobeno
mohlo byt zplisobeno tim, Ze jim nebyla poskytnuta moznost sdileni, nebo nechtéli sdilet

své poznatky.

Modifikace pted F2:
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e Uprava &asové dotace na vybér digitalniho zafizeni na 10 minut ana diskusi
a prezentaci 20 minut.
e Uprava textu na kartach, konkrétné zjednodusit a zkratit text na kartach.

e Doporuceny jiny ro¢nik 7. — 8.
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Graf'3: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H3

Faze F2
Ve fazi F2 byly zapracovany pomérné velké zmény uvedené vyse. Hodina probéhla v 7.
ro¢niku. Na hodin€é bylo pfitomno 12 zakt. VSichni Zaci si vybrali svou skupinu

samostatné, nikomu skupina nebyla ptidélena.

Vyuéujici hodnotil hodinu kladng. Zaci méli dostatek asu na vyhledavani a obzvlasté byla
zajimava Cast s diskusi, které bylo vénovano 20 minut, ¢imz méli vSichni moznost se
vyjadiit a uvést své argumenty pro vybér. Vzhledem k velké casové dotaci na diskusi byl 1
dostate¢ny prostor pro poklddani otdzek mezi skupinami a moznost sledovat algoritmus
vybéru parametrii.

Dotaznik ve vSech bodech ukézal znatné zlepSeni ve vSech sledovanych parametrech.
Velky posun byl nepochybné proto, ze byla hodina testovana ve vys$Sim ro¢niku a zaci byli
schopni vyssSich mysSlenkovych operaci, které jsou potieba pro aplikaci dosavadnich
znalosti. V dotazniku vidime jednu odlehlou hodnotu, ktera je v neutralni pozici. Neni tedy

znaén€ negativni nebo pozitivni. Ackoliv je tato hodnota statisticky nevyznamnou,

z pedagogického hlediska je vhodné se ji vénovat, a to pfimo ve vyucovaci hodin€. Mohla
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byt zplsobena nedostate¢nou potiebnou znalosti hardwaru, zak mohl na danou vyucovaci

hodinu chybét.
Doporuceni pro dalsi faze:

e Do diskuse zakomponovat spole¢nou tvorbu diagramu postupu, napf. kreslit na

papir nebo tabuli, tim by se vyplnil prazdny prostor v diskusi.
6.2.4 Vyhodnoceni H4

Faze F1
Testovani hodiny H4 se ve fazi F1 ucastnilo 13 zakid 6. rocniku. VSichni zaci si pracovni
skupinu vybrali dobrovoln& a nikomu nebyla ptidélena. Zaci prosli vyukou piedchozich

hodin H1 az H3, tim by méli mit potfebné znalosti pro aktivity v hodin¢ H4.

Na zékladé rozhovoru s ugitelem po fazi F1 byl pribéh hodiny popsan néasledovng. Zaci
v ramci opakovani byli aktivni a téméf vSichni se zapojovali do fizené diskuse, odpovidali
na otdzky, coz mohlo byt zptsobeno tim, Ze s nejvyssi pravdépodobnosti po tfech hodinach
byly znalosti 1épe ukotveny neZ v piedchozich hodinach. Zaci lépe spolupracovali pfi
skupinové praci. Ucitel pouzil odpocet ¢asu 10 minut promitany na tabuli. Zaroven sloZeni
skupin se od minulych hodin neménilo. To také mohlo pfispét k lepsi praci ve skupinéch.
Nakonec byl ¢as z 10 minut prodlouzen na 15. Zaci totiz nestihali progist potfebné
informace k feSeni uloh. Jednalo se také o Zaky, ktefi maji pomalej$i tempo Cteni a maji
specifické poruchy uceni. Diskusi bylo vénovano misto 20 minut jen 15 minut. Tento ¢as
byl zhodnocen jako dostateény. Zaci jiz védéli, na které parametry se pii vyhledavani
informaci zamé&fit. Volené argumenty uvazovali vétSinou jen jedno feSeni nikoliv vice

moznosti.

Vysledky ziskané z dotaznikového Setfeni naznacuji, Ze néktefi zaci se potykali s
problémem nedostateného ¢asu na cteni. Tento problém mohl byt zplsoben jejich
pomalejSim tempem cteni nebo obtizemi pii hledani vhodnych webovych stranek, které by
poskytly relevantni informace. Obecné se vSak zaci shodovali v tom, Ze se béhem tohoto
procesu néco nového naucili. Vyjimku tvofili dva jedinci, ktefi tento pocit sdileli jen
okrajove. Tento jev by mohl byt vysvétlen tim, Ze tito Zaci necelili zcela nové latce, ale

spiSe aplikovali jiz diive ziskané znalosti na nové situace. Hodina byla obecné hodnocena
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jako zabavna. Odpovédi se pohybovaly mezi pozitivnim a neutrdlnim postojem. Data
z dotazniku potvrzuji informace od ucitele, ze Zzaci ve skupindch 1épe spolupracovali. Déle

hodnotili pozitivné, Ze méli prostor sdilet své poznatky.
Modifikace pted F2:

e Zachovat parametry hodiny.

e Pfesun do 7. ro¢niku.
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Graf'4: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H4

Faze F2

Testovaci hodina faze F2 prob¢hla v 7. ro¢niku. Tato tfida absolvovala vyukovou hodinu
H3. Pfitomno bylo 14 zak, z toho si jich 13 zvolilo skupinu dobrovolné a jednomu byla
ptidélena.

Strukturovany rozhovor s ucitelem po hodiné H4 ve fazi F2 pfinesl nésledujici poznatky.
Casova dotace pro jednotlivé ¢asti byla dostacujici. Casovy ramec 10 minut zaky nutil
intenzivné spolupracovat. Na diskusi by podle vyucujiciho stacilo jen 15 minut.
Vyuéujicimu pfislo, Ze se ¢as diskuse ,,uméle natahoval®. Zaci ve skupinach pracovali
velmi dobfe. Také kladné¢ byly hodnoceny piibéhy, ve kterych zaci zvladli dobte

identifikovat problém a navrhnout jeho feSeni.

Data ve F2 naznacuji, Ze doSlo k posunu vnimani zakl u nasledujicich bodi. Zaky hodina

vice bavila, coZ mohlo byt zplisobeno vétsi dynami€nosti a vhodné zvolenou aktivitou pro
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dany ro¢nik. Zaci 1épe rozuméli zadani, coz mohlo byt zpiisobeno opét posunem aktivit do
vyssiho roéniku, protoZe text zadani se neménil. Zaci uvadéli, e méli moznost prezentace
vysledki, to koresponduje se zjisténimi z rozhovoru. Podobné vysledky byly u otazek, zda
m¢eli Zaci pocit, ze se néco nového naucili. Zde byly odpovédi pozitivni az neutrdlni. Stejné

tak odpovédi na otazku zamétenou na spolupraci ve skupiné dopadly srovnatelné s fazi F1.
Moznosti dalSich uprav:

e 'V ¢asti diskuse ubrat 5 minut a vénovat se v zavéru shrnuti nebo tvorbé obecného

navodu pro postup v takovych situacich.
6.2.5 Vyhodnoceni H5

Faze F1
Hodina H5 ve fazi F1 byla testovana v 7. rocniku s poc¢tem 14 zaki. Dobrovolné si skupinu
zvolilo 13 74kl a jednomu byla skupina pfidé€lena.

r

Rozhovor s ucitelem pfinesl nasledujici poznatky. Hned v uvodu hodiny by vyucujici
provedl analyzu prekoncepti pojmu Internet. Zaci nebyli schopni popsat, co je to Internet,
¢asto uvadéli zdménu pojmu s Wi-fi, domaci siti, mobilnimi daty, Google vyhledavatem
nebo internetovym prohlizecem. Po zhlédnuti vyukového videa byli Zaci schopni
odpovédét na otazku ,,Co je to Internet?* o néco lépe. Uvadéli, Ze je to pocitaCova sit,
pocitace propojené kabely apod. S nasledujici tlohou ve skupinach zaci problém neméli,

vétSinu uvedenych sluzeb znali. Prezentace vysledki probéhla bez problému.

Data naznacuji, ze Zaci méli dojem, Ze se toho v hodiné naucili pomérné¢ mnoho, coz
koresponduje se zjiSt€énimi z rozhovoru. Zabavnost hodiny hodnotili pomérmé pozitivné.
Jeden 74k uvedl neutrdlni hodnoceni. Vzhledem k celkovému poctu je toto hodnoceni
statisticky nevyznamné. Protoze $lo o anonymni hodnoceni, na diivody se ho nelze zeptat.
Zaci povazovali hodinu za dobfe rozplanovanou, neméli dojem nedostatku &asu.
Spoluprace vramci skupin byla pomérné pozitivné hodnocena, tii zaci uvedli, Ze
spolupracovali ,,tak na pul“. To mohlo byt zapfi¢inéno tim, ze nékteré informace
o pojmech jiz znali a pracovali na danych ¢astech sami v ramci skupiny. Dale pfevazné
kladn€ hodnotili moZnost prezentace svych vysledki a zjisténi. Celkové hodnoceni hodiny

bylo znaéné pozitivni.
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Modifikace pted F2:

e Vuvodni ¢asti zaci napisi na papirek ,,Co je to Internet. Tento postup ma za cil
zajistit, aby se kazdy zdk individualn¢ zamyslel nad touto otazkou a necekal na
odpoveéd’ od jiného spoluzaka. Timto zptisobem si Zaci mohou uvédomit své vlastni

predstavy a nazory, které se nemusi vzdy shodovat s realitou.
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Graf'5: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H5

Faze F2
Hodina H5 byla ve fazi F2 testovana v 7. ro¢niku. Na hodiné bylo pfitomno 12 zakd.

VSsichni Z4ci si skupinu vybrali samostatné a nikomu nebyla pridélena.

Ucitel v rozhovoru po testovani F2 popsal pribéh hodiny. Ucitel hodnotil zjistovani
prekonceptd pomoci papirkl, na které si kazdy zdk napiSe svou mysSlenku. V zavéru
hodiny zaky vyzval, aby papirky s jejich odpovéd'mi porovnali se soucasnymi znalostmi
o tom ,,Co je to Internet”, coz mezi nékterymi zdky vyvolalo pobaveni. Prekoncepty byly
podobné, jako zminoval ucitel ve fazi testovani F1. Stejné jako v pfedchozi skupiné zaci
problém neméli s nasledujici tlohou ve skupinich, vétSinu uvedenych sluzeb znali.

Prezentace vysledkt také probéhla bez problému.

Dotaznik dopadl velmi podobné jako ve F1. Nepatrny posun smérem k pozitivnhim
odpovédim vidime témét ve vSech otazkach. Zaci méli dojem, Ze se néco nového naucili,

hodina zaktim pfiSla zdbavna. Na vypracovavani zadanych ukolt méli dostatek Casu, coz

84



bylo zptisobeno tim, Ze nepatrné vice spolupracovali nez pfedchozi skupina. Zaroven zZaci

uvedli, ze mohli své vysledky prezentovat.

Obecn¢ mirne lepsi hodnoceni mohlo byt zpiisobeno slozenim skupiny, mezi vyukovymi

hodinami nebyl pfilis velky rozdil. Mozné zmény pro dalsi testovani nejsou navrzeny.
6.2.6 Vyhodnoceni H6

Faze F1

Ve fazi F1 byla hodina H6 testovana v 7. ro¢niku. Tato skupina jiz testovala hodinu HS5.
Predpoklad, Zze zaci maji potfebné znalosti pro potfeby této vyucovaci hodiny, byl zajistén
tim, ze Zaci absolvovali hodinu H5. V hodiné bylo 13 pfitomnych Zaki. Jedenact zakl si

skupinu zvolilo samostatné a 2 zZaktim skupina byla ptid€lena.

Vyucujici v rozhovoru popsal priibéh hodiny. V tvodu ucitel zopakoval poznatky z minulé
hodiny a seznamil zaky s prubéhem hodiny H6. Kratkd teoreticka Cast probchla bez
problémti. Problémova se ukdzala ¢ast vysvétlovani pravidel hry a pohybu Zakti béhem
hry. Uc¢itel proto nakreslil stru¢ny nakres na tabuli, aby pohyb vizualné objasnil, ¢imZ se
tento problém podatilo vyteSit. Na zacatku hry byli zaci nejisti, avSak s postupujicim
poctem kol postupné ziskavali jistotu alépe porozuméli tomu, jak se data pohybuji.

Nastavené ¢asové ramce na aktivity pln¢ dostacovaly.

Sbér dat ukdzal, ze zaci méli pocit, ze se né€emu novému naucili. Pouze dva Zéaci uvedli
neutralni odpovéd’. To mohlo byt zplisobeno tim, Ze dané téma znali. Zaci zdbavnost
hodiny hodnotili pevazné kladné€. Jeden zak uvedl neutralni odpovéd’. Tento pocet se jevi
jako statisticky nevyznamny. Zaroven bylo zjiS§téno, Ze Zaci spolupracovali ve skupinéch.

Problém Zaci vidéli v oblasti zadani, to koresponduje se zjisténim vyucujiciho.
Modifikace pted F2:

e Zmeéna ve formulaci pravidel hry.

e VloZeni na¢rtku se smérem pohybu zakt pro lepsi pochopeni pohybu pfi hie.
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Graf 6: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H6

Faze F2

Ve fazi F2 byla hodina H6 testovana v 7. rocniku. Pocet pfitomnych zaka byl 14. Vsichni
zaci si skupinu vybrali dobrovolné a nikomu nebyla ptidélena. Pfedpoklad, Ze Zaci maji
potfebné znalosti pro potfeby této vyucovaci hodiny, byl zajiStén tim, Ze zaci absolvovali

hodinu H5.

Ziskané informace od vyucujiciho byly nasledujici. Ucitel zacal kratkym opakovanim
minulé hodiny, pfipojil nové pojmy. Piedtim nez ucitel pustil vyukova videa, napsal na
tabuli pojmy, na které se maji Zaci zaméfit. Po vyukovych videich si Zaci za pomoci
vyucujiciho definovali jednotlivé pojmy a jejich vyznam. Nasledovalo hrani hry. Vyucujici
mél jiz pripraven diagram pohybu dat. Zaci porozuméli zadani a pravidlim hry dobfe.
Zprvu si zaci nebyli jisti, s pfibyvajicimi koly ziskavali jistotu a hra nabyvala na intenzité
a rychlosti pohybu. Uc¢itel nezaznamenal Zadné vétsi obtiZze béhem hodiny. Jednalo se spise

o individuélni vysvétleni nebo pomoc.

Data z dotazniku naznacuji, ze nedoslo k témét Zadnému posunu v odpovédich u otazek 2,
3,4, 6 a7. Jsou zde zmeny v odlehlych hodnotach, které jsou statisticky nevyznamné.
Priméry odpovédi se zmeénily jen nepatrné, coz je v mezich statistické odchylky. Ke
zméndm odpovédi utéchto otazek nedoslo pravdépodobné =z divodu, ze v téchto

vyzkumnych oblastech neprob€hly mezi fazi F1 a F2 zaddné zmény. Zmeéna byla cilena na
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pochopeni zadani. V odpovédich zakl v otazce 5, kterd se zamétuje na porozumeéni zadani,

vidime zna¢ny posun, a to smeérem k pozitivnimu hodnoceni na skale.
Modifikace pro dalsi faze:

e Pridat dal$i webové stranky do materiald, aby zaci méli na vybér.
6.2.7 Vyhodnoceni H7

Faze F1

Ovéfovani vyukoveé hodiny H7 ve fazi F1 prob&hlo v 7. ro¢niku. Ve tfidé bylo pfitomno 11
74k0. Zaci pro§li vyukou hodin H5 a H6, ¢imZ byl splnén predpoklad, Ze Zaci disponuji
potfebnymi znalostmi. Pro potieby této vyucovaci hodiny je vhodné, aby zaci nékdy diive
jiz pracovali s pojmovou mapou. Zaci této skupiny piedtim nepracovali s pojmovymi

mapami. VSichni Zaci si skupinu vybrali samostatné a nikomu nebyla pfidélena.

Strukturovany rozhovor s ucitelem pfinesl nasledujici poznatky o prib¢hu hodiny.
Vyucujici musel nepatrné upravit priabéh celé hodiny, protoze zici se predtim nesetkali
s pojmovymi mapami abylo zapotiebi je vysvétlit. Uvod hodiny probéhl dle planu.
Skupinové praci na definici pojml bylo vénovéano pfiblizné 12 minut, coz bylo o néco
méné, nez byl piredpoklad. Zaci pro zaznam informaci dostali pracovni list. P& minut bylo
vénovano vysvétlovani a ukdzkam zakreslovani pojmové mapy na tabuli. Nasledoval blok

tvorby pojmovych map a néaslednou galerii pojmovych map v papirové podobé.

Z4ci v dotazniku hodnotili, ze méli pocit, ze se néco nového naucili. Hodnoceni ,,/ —
velmi* zvolilo 7 zaki. To miiZe byt zplsobeno tim, Ze Zaci se ucili nejen novou latku, ale 1
praci s pojmovou mapou. Jeden Zak tuto otazku hodnotil ,,3 — fak napiil “. Tato hodnota je
pomérné odlehla a je statisticky nevyznamna. Zak jiz mohl znat bud’ ué¢ivo, nebo pojmovou
mapu. Zaci hodinu vyhodnotili jako zabavnou. Zaci se pomé&mé neshodovali v odpovédich,
zda jim cas pfiSel dostacujici na zadané ukoly, coZ mohlo byt zplisobeno zkracenim casu
na nékteré ukoly. Srozumitelnost zadani hodnotili Zaci také prevazné pozitivné. Odpovédi
k otazce, ktera méla za cil zjistit miru spoluprace ve skupiné, uvedli zaci rizné. Dva zaci
uvedli, ze na tkolech spolupracovali ,,3 — tak napiil“ a jeden uvedl, zZe ,,4 — mélo*“. To by

odpovidalo jedné skuping, ktera pfili§ nespolupracovala.
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Modifikace pred fazi F2 nebudou zadné. Vyucujici netestoval ptivodni navrh hodiny. To

bylo divodem nedélat zmény v dalsi fazi testovani.

4,5

ixﬁﬁhﬁ

Otazka 2 Otazka 3 Otazka 4 Otazka 5 Otazka 6 Otazka 7

w

]

Wr BEr

Graf'7: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H7

Faze F2

Ovéfeni vyukové hodiny H7 ve fazi F2 probéhlo v 7. ro¢niku. Pfitomno bylo 13 zakd,
ztoho 10 7akd si skupinu vybralo samostatné a3 byla piidélena. Zaci této skupiny
pracovali s pojmovymi mapami v ramci jiného predmétu. Zaci se neti¢astnili predchozich

hodin H5 a H6 v rdmci vyzkumu, ale hodinami piesto prosli v ramci vyukovych hodin.

Rozhovor s ugitelem pfinesl nasledujici poznatky o pribéhu hodiny. Uvod i jednotlivé
aktivity probéhly dle planu abez problémi. Zaci dostali pracovni list pro zaznam
informaci v ¢asti definice pojmi. Zaci se vramci pojmovych map naudili pracovat
s elektronickym néstrojem MindMup.com. Tyto mapy byly v rdmci hodiny exportovany,

sdileny a nasledné promitany ucitelem na platno. Skupiny prezentovaly své mapy.

Zaci hodnotili o néco malo negativngji pocit, Ze se néco nauéili. Hodnoceni bylo piesto
velmi pozitivni. Tento rozdil mtze byt zplisoben tim, Ze zaci ve fazi F2 jiz pojmové mapy
znali na rozdil od skupiny z F1. Velmi podobné byly hodnoceny odpovéedi v otazkéch 3, 5
a7 v obou skupinach. Zaci hodnotili podobng, resp. pozitivné odpovédi na otazky, zda je
hodina bavila, zda rozuméli zadani a m&li moZnost prezentace svych vysledki. Zaci
odpovidali, Ze meéli dostatek Casu na vypracovani zadanych ukold. To mohlo byt

zpisobené tim, Ze méli vice ¢asu na zadané tkoly. Kladnéji neZ skupina z F1 hodnotili
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spolupraci ve skuping, to mohlo byt zpisobeno slozenim tfidy. V hodin¢ neprobéhly zadné
upravy, které by mély za cil zlepsit tento aspekt vyuky. Zaroven se nejedna o piilis velkou

odchylku, porovname-li priméry hodnoceni obou skupin.

Dalsi mozné upravy pro dalsi faze nejsou doporuceny. Cil zlepsit kooperaci ve skupinach
nelze zapracovat do navrhu vyukové hodiny. Zde by se spiSe jednalo o zlepSeni metodiky
prace se skupinami. Mozna drobnd modifikace by mohla byt v tvorbé plakatu pojmové
mapy. Ten by pak mohl byt vystaven ve tfidé. Tato uprava by pravdépodobné neméla
dopad na z4dny ze sledovanych parametri. Tato uprava by mohla byt zahrnuta do

moznych alternativ zpracovani myslenkové mapy v nedigitalni podob¢.
6.2.8 Vyhodnoceni H8

Faze F1
Vyukovou hodinu ve fazi F1 testovalo 12 zaka 7. ro¢niku. Skupina prosla vyukovymi
hodinami H5 az H7. Zaci by mé&li mit potiebné znalosti, které jsou pozadovany v hoding

HS. VSichni Zéci si skupinu vybrali dobrovolné a nikomu nebyla ptidélena.

Vyucujici popsal prubéh hodiny nasledovné. V Gvodni casti byli Zaci sezndmeni s cili
vyuky a priabéhem hodiny. Vyucujici pouZzil vzorovou prezentaci pro seznameni zaku
s jednotlivymi sitovymi komponenty a feSenim, které budou v druhé ¢asti potiebovat pro
feseni uloh. Zaci ve skupinach spolupracovali na velmi dobré trovni. Béhem prezentace
skupin se n€ktera feSeni opakovala, n¢které skupiny dokéazaly argumentovat lépe neZz jiné,
&ehoz vyuéujici vyuzil k rozvinuti diskuse o zvoleném piistupu k feseni problému. Casova
dotace na vSechny bloky byla dostacujici. Vyucujici podotkl, ze by uvital vice moznych

scénafi, které pokryvaji vSechna feSeni v prezentaci.

Zaci v dotazniku uvedli, ze méli spiSe kladny dojem z toho, Ze se néco nauéili. Vyjimku
tvotili 2 Zci, ktefi uvedli neutrdlni odpoveéd’. Pravdépodobné se jednalo o Zaky, ktefi méli
dobré znalosti v této oblasti jiz pfed vyuCovaci hodinou. Hodina jim znalosti nepatrné
rozs$ifila. Hodinu zaci ohodnotili jako spiSe zdbavnou. Dale hodnotili pozitivné piidéleny
¢as na zadané ukoly, coz bylo pravdépodobné ovlivnéno tim, ze byli tzv. ,,pfedSkoleni®
v problematice a scénafe se jim poté snadnéji teSili. O problematice méli jiz néjakou

pfedstavu. Zaci zadani rozuméli pomérné dobie. Spolupraci hodnotili také prevazné

89



kladn€é. AZ na jednoho zaka vSichni uvedli pozitivni hodnoceni moznosti sdileni svych
vysledkii. Jeden zék uvedl, ze mél jen malou moZnost prezentace svych vysledkii. Ackoliv
je toto hodnoceni vyhodnoceno jako odlehla hodnota, ktera je statisticky nevyznamna,
v ramci vyucovaci hodiny by se vyucujici mél zaméfit na divody, pro¢ zak témér
neprezentoval své vysledky. Ty mohou byt rizné, jedna z moznosti je, Ze nechtél

prezentovat své vysledky nebo se nedostal ke slovu.
Modifikace pred F2:

e Opravit gramatické chyby, resp. pteklepy v prezentaci.

e Pfidat dalsi scénaie 5 az 7.

4,5
4 °
3,5
3 0
2,5
2 o
15 X X X I %

1 - - = - - -
Otazka 2 Otazka 3 Otazka 4 Otazka 5 Otazka 6 Otdzka 7

Wr @r

Graf'8: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné HS

Faze F2
Do ovétovani hodiny H8 ve fazi F2 bylo zapojeno 12 Zaka 7. ro¢niku. Tito Zaci se
zCastnili ovétovani vyuky H7. Mé&li by disponovat znalostmi pozadovanymi pro hodinu

HS. VSichni Zaci si skupinu zvolili samostatné a nikomu nebyla ptidélena.

Strukturovany rozhovor s u¢itelem piinesl nasledujici poznatky o priibéhu hodiny. Uvodni
¢ast byla vénovana opakovani uciva a cilim hodiny. U¢itel pouzil pfilozenou prezentaci
k ptikladiim uziti jednotlivych sitovych feSeni. Béhem skupinové prace jedna skupina
prilis nespolupracovala, coz se vyucujici snazil fesit jiz béhem vyuky. Nejprve domluvou,
poté skupiné chvili asistoval. Nasledné Zaci sdileli sva feSeni. Zaci volili p¥iblizné podobné

argumenty, pro¢ zvolili dané feSeni. Zaky zaujalo feSeni Wimax, které se snazili aplikovat
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do svych scénaiti. Pro nékterd jejich feSeni ale Wimax nebylo zcela vhodné. Nasla by se

fesSeni, ktera jsou naptiklad levnéjsi a dostacujici, coz otevielo prostor k dalsi diskusi.

Zéaci odpovidali téméf totozné jako piedchozi skupina. Pozitivné hodnotili nasledujici
aspekty hodiny: méli pocit, ze se v hodin¢ néco naucili, hodina je prevazné bavila, Casové
rozlozeni bloku také hodnotili kladn€, zadani Zaci rozuméli a méli moznost prezentovat své
vysledky. Rozdil byl v hodnoceni spoluprace skupin. Tii zaci uvedli, ze spolupracovali
Htak napul“, to koresponduje 1 sinformacemi od vyucujiciho. Jedna skupina pfilis
nespolupracovala a problém se ¢aste¢né napravil po zapojeni vyucujiciho jako medidtora.

Problém skupiny nesouvisel s pfedmétem, ani aktivitou.

Pro dal$i moznou fazi ovérovani nejsou mysleny zadné dalsi zmény.
6.2.9 Vyhodnoceni H9

Faze F1

Hodina H9 ve F1 byla oducena v 6. ro¢niku a zG¢astnilo se ji 13 zakt. Skupiny byly
tvofeny na dobrovolné bazi s vyjimkou tfi zakid. Skupina se poprvé zucastnila vyzkumu.
Z4ci se vramci predchozi roéniku seznamovali s prostiedim, resp. se ptihlasovali do

prostiedi Office 365 Skolnimi uéty konkrétné do prostfedi MS Teams.

Strukturovany rozhovor s ucitelem po F1 pfinesl nasledujici informace. Ucitel v tvodu
seznamil zdky s cilem a pribéhem vyucovaci hodiny. Nésledné probihal komunikacni
kruh. V komunika¢nim kruhu by Z&ci méli v idealnim ptipadé sedét v kruhu. To nebylo
mozné s ohledem na uspofadani ucebny. Tento problém byl vyfeSen tak, Ze byli Zaci
otoceni tak, aby na sebe vzajemné vidéli. Zaci se bez vétsich problémi sami rozdélili do
skupin, resp. bylo pét dvojic a jedna trojice. V ramci vyzkumné skupiny prozkoumavali
prostiedi Office 365. Zpocatku méli Zaci problém s ptfihlaSenim do jejich Skolnich ucti,
obvykle Slo o Spatné zadané Skolni e-maily. Problém byl zplisoben tim, ze se zaci delsi
dobu do prostiedi nepiihlaSovali. V ramci prezentace a sdileni poznatkii doslo ke

shodnému vybéru aplikaci. V ramci diskuse si skupiny navzajem doplnily své argumenty.

Zaci hodinu hodnotili pfevazné kladné s vyjimkou piidéleného &asu na priizkum. Toho

ncktefi opravdu méli malo, protoZe se jim nedafilo pfihlésit se do Skolniho uctu.

Modifikace pted F2:
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e Zopakovat format ptihlaSeni do Office 365 a napsat jej na tabuli.
e Vramci diskuse vznikne zapis s vyhodami a nevyhodami jednotlivych aplikaci.
K tomu je uréeny pracovni list.
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Graf'9: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H9

Faze F2

Ve druhé fazi byla vyukova hodina testovana v 6. ro¢niku s poctem 15 ptitomnych zakda.
Tato skupina se tcastnila vyzkumu hodin H1 a H2. Skupina v prostiedi MS Teams pracuje
v ramci jiného predmétu. Zaci se do prostiedi pfihlaguji jednou tydng. Ctrnict zakd si
skupinu zvolilo samostatné a jednomu Zakovi byla skupina pfidélena.

Vyucujici popsal pribéh hodiny nasledovné. Ucitel v avodu sezndmil zaky s cilem
a prubéhem vyucovaci hodiny. Nasledné¢ probihal komunikacni kruh. Vznikl stejny
problém se sezenim zaki v kruhu ze stejného divodu jako ve skupiné ve F1. Problém byl
vyfesen stejnym zptisobem. V ramci vyzkumnych skupin vzniklo 6 dvojic a 1 trojice. Zaci
prozkoumavali prostiedi Office 365. Problémy s pfihlaSenim Z4ci neméli. V ramci
prezentace a sdileni poznatkid doslo také ke shodnému vybéru aplikaci. Tyto poznatky si
zaci zapsali do svého pracovniho listu. V ramci diskuse si skupiny navzajem doplnily své

argumenty, resp. je rozSifovaly.

Z4ci hodnotili velmi podobné veskeré uvedené oblasti s vyjimkou jedné. Ptrevazné
pozitivné hodnotili pocit, Ze se néco nového naucili. Jeden Zak hodnotil, Ze se naucil malo

a3 zaci volili neutralni odpovéd’. To mohlo byt zplsobeno tim, Ze Zaci s aplikacemi jiz
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v minulosti pracovali. Zabavnost hodiny byla hodnocena pozitivné. Velky posun
k pozitivnimu hodnoceni vidime v hodnoceni, které zjistovalo, zda zaci méli dostatek Casu
na zadané ukoly. Skupina ve F2 nem¢la problémy s pfihlasenim do prostiedi, protoze se do
néj piihlasuje velmi Casto. Vyhodnotit opatfeni na zopakovani pfistupu do aplikace nelze.

Nicméné pokud se zaci dovedli prihlasit ihned, pak méli dostatek ¢asu na zadané ukoly.
Modifikace pro dalsi faze:

e Vramci vyzkumné skupiny bude aplikace zaktim piidélena. Nebudou si ji vybirat

samostatnég, aby si vice nez 3 skupiny nevybiraly stejnou aplikaci.
6.2.10 Vyhodnoceni H10

Faze F1
Hodina H10 byla v prvni fazi testovana v 6. ro¢niku s poctem 14 ptitomnych zaka. Ttida
prosla vyukovou hodinou H9, ¢imz spliuje poZadavky hodiny H10. Skupinu si dobrovolné

zvolilo 13 74kl a jednomu byla skupina ptidélena.

Ucitel popsal pribéh hodiny néasledovné. V ramci opakovani poznatkli predchozi hodiny
vyucujici pfipomnél zZakim format piistupovych udajii do MS Office 365. Dale vytvoril
nazorn¢ dokument ve Wordu a poslal pfistupové tdaje vSem zakiim s pravy editace
dokumentu. Néazorné¢ ukéazal moZnosti sdileni pfistupovych prav apopsal tfidé jejich
vyznam. Zaci si nasledné zkusili editovat sdileny dokument. Cilem bylo napsat na jeden
fadek své jméno a testovat moznosti editace. Slovy ucitele ndsledné vzniklo ,,zbésilé
mazdni, prepisovani, vpisovani riizného nesmyslného textu a znakii. Zaci byly rozéilent,
ze jim nékdo text smazal. Zazitek byl pouzit jako téma v zavérecné diskusi. Dale se zaci
rozdé€lili do skupin po 3 az 4 lidech. Jeden Zak byl ptidélen do skupiny, protoze si skupinu
nedokédzal vybrat béhem ptidéleného casového useku. Nasledn€ zici dostali za ukol
vytvofit prezentaci o libovolné zvoleném zviteti na 5 strankdch. Prvni strana méla byt

uvodni se jmény zaki, dalsi strany mély obsahovat:

e zajimavé¢ informace o zviteti (délka doziti, rozméry apod.),
e misto nebo zemépisna oblast, kde zije,
e informace o potrave,

e jiné zajimavé informace.
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Proces sdileni chvili trval. Celkovy cas sdileni, otevieni sdileného souboru a ptidéleni si
ukoli ve skupiné trval ptfiblizn€ 5 minut. Na samotnou tvorbu zaci méli 10 minut.
Nasledn¢ zéci sdileli své zkuSenosti a problémy. Ukazalo se, ze se obCas ve skupinach
vyskytuje zak, ktery ,,z legrace* mazal a tim Skodil skuping, ¢imz celkové Spatné naladéni
skupiny prudce stoupalo. Diskuse a zavér hodiny byl zaméfen na témata, komu a jak sdilet
soubory, jaké to mize mit dopady a negativni dasledky, jak by se méli zaci ve sdileném

prostoru chovat a jaké jsou vyhody sdileni.

Zaci odpovidali, ze méli pocit, Ze se néco nového nauéili. Jeden zak odpovédél neutralng,
coz je statisticky zanedbatelna hodnota. Divodem miize byt, ze zak ucivo jiz znal. Hodina
zaky prevazné bavila. Tti zaci odpoveédéli neutralné (3), to mohlo byt zptisobeno tim, Ze
jim nékdo zdmérné mazal text, oni z nudy mazali text nékomu jinému nebo je nékteré ¢asti
nebavili. Dle zaka zadani kol bylo srozumitelné, ¢as také dostacoval jeho zpracovani.
Na zadaném ukolu spolupracovali ,,velmi az ,,hodné*. To by mohl byt dasledek toho, ze
zvolené prostiedi nuti zaky spolupracovat. Velmi negativné zaci hodnotili, zda m¢li
moznost prezentace svych vysledkii. Tento bod byl velmi zkreslen, protoze zaci pochopili,
ze prezentace jejich vysledkil je tvorba konkrétni prezentace v programu PowerPoint.
Ucitel neseznamil Zaky s cilem hodiny a neupozornil je, ze budou sdilet své poznatky

ohledn¢ moznosti sdileni, nikoliv samotnou prezentaci.

X
X % X
X
1 - —— — ——— — =

Otazka 2 Otazka 3 Otazka 4 Otazka 5 Otazka 6 Otdzka 7

Wr @r

Graf 10: Porovnani vysledku dotazniku F1 a F2 po hodiné H10
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Modifikace pted F2 nejsou zadné, bude sledovano, zda budou ve skupinach zici, ktefi
budou skupin¢ skodit, a tudiz se pravdépodobné nejednd o Cisté nahodné jednani. Proto

bude potfebné navrhnout systémové opatieni v ramci struktury hodiny.

Faze F2

Hodina H10 ve fazi ovérovani F2 byla oducena v 6. ro¢niku s poctem 11 pfitomnych zaki.
Stejné¢ jako ve skupiné ve F1 Zaci prosli nejprve vyukou hodiny H9. VSichni Zéci si
skupinu vybrali dobrovolné a zadnému nebyla ptidélena. Ucitel byl pozadan o to, aby
zakitm uptesnil otazku ¢islo 7 a nedoslo k nespravnému pochopeni otazky jako v ptedchozi

fazi F1 testovani.

Ucitel v rdmci rozhovoru popsal priubéh hodiny. V ivodu hodiny ucitel seznamil zaky s cili
a pribéhem hodiny. Zaroven oteviel diskusi s cilem pfipomenout si zavéry z hodiny HO.
Poté vytvotil dokument ve Wordu a sdilel jej se vSemi pfitomnymi zaky s pravy editace
dokumentu. Nézorn¢ ukézal moznosti sdileni pfistupovych prav apopsal tfidé jejich
vyznam. Zaci si nasledné zkusili editovat sdileny dokument. Cilem bylo napsat jednu vétu
ke svému jménu. Dle vyudujiciho prob&hl podobny scénat jako u faze testovani F1. Zaci si
text navzajem mazali a prepisovali. Zazitek byl také pouzit jako téma v zavére¢né diskusi.
Dale se Zaci rozdé€lili do skupin po 3 az 4 lidech. Nasledné Zaci dostali ukol vytvofit
prezentaci o libovolné zvoleném sportu, a to na 5 strankach. Prvni strana méla byt uvodni

se jmény zaku, dalsi strany mély obsahovat:

e historie sportu,
e pravidla sportu,
e vyznamné 0sobnosti,

e jiné zajimavé informace, napt. rekordy.

Proces sdileni také chvili trval. Celkovy €as sdileni, otevieni sdileného souboru a ptidéleni
si ukolii ve skupiné trval pfiblizn€¢ 4 minuty. Na samotnou tvorbu zaci méli 11 minut.
Nésledné Zaci sdileli své zkuSenosti a problémy. Objevil se podobny problém jako ve
skupin€ z prvni faze testovani. V jedné skupiné jeden Zzadk mazal préci ostatnim. Problém

byl vyfeSen s zakem formou domluvy. Diskuse a zavér hodiny byl zaméfen na témata,
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komu a jak sdilet soubory, jaké to mize mit dopady a negativni disledky, jak by se méli

zaci ve sdileném prostoru chovat a jaké jsou vyhody sdileni.

Pted polozenim dotazniku byli Zaci upozornéni na to, ze ve vyzkumné otazce Cislo 7 je
zkouméno, zda zici méli moznost sdilet své poznatky o vyhodach, nevyhodach

a nastrahach sdileni souboru v cloudu.

Zaci hodnotili mnoZstvi nové ziskanych informaci velmi podobné. Nicméné doslo
k mirnému posunu k pozitivnéjSimu hodnoceni hodiny v oblasti miry zabavnosti. Ve
srovnani s ptedchozi skupinou F1 byl ve skupiné F2 pouze jeden Zak, ktery mazal text
a znehodnocoval praci ostatnich. Zaci také uvedli, ze méli dostatek &asu na vypracovani
zadanych ukold a rozuméli zadani. Kladné rovnéz hodnotili miru spoluprace mezi sebou,

coz je pfi¢itano zvolenému pracovnimu prostiedi, které¢ podporuje kooperaci.

Dal$im pozitivnim aspektem byla moznost zdkd prezentovat své poznatky, kde byl
zaznamenan vyznamny posun. V piedchozi skupiné F1 zaci otazku pochopili odlisné
atudiz hodnotili zcela jiny aspekt hodiny. Z téchto divodid se nejevi jako vhodné

porovnavat posun v hodnocenich téchto otazek mezi obéma skupinami.
Doporuceni pro dalsi faze:

e Po demonstraci sdileni jednoho souboru s moznosti editace vSemi Zaky by bylo
vhodné¢ zatadit diskusi o vhodném chovani a jednani v ramci sdileného prostoru. Je
dalezité, aby ucitel nevyhybal problému, ale naopak ukézal mozna feseni, jak se s
takovymi situacemi vypotadat. Timto pfistupem mohou Zaci 1épe pochopit, jak

spravné spolupracovat a respektovat praci ostatnich.
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Zavér

Téma této prace bylo zvoleno piedev§im z divodu absence dostatecného mnozstvi
materiadll, které by se vénovaly rozvoji digitdlni gramotnosti do vyuky informatiky na
zakladnich Skoldch. Hlavnim cilem prace bylo zlepSit vzdélavani v informatickych
predmétech z hlediska podpory rozvoje pfislusnych oblasti digitalni gramotnosti
prostiednictvim navrzeni a ovéfeni vyukovych hodin, které by napomohly rozvoji
digitalnich dovednosti zaka v oblasti hardwaru a pocitacovych siti. Celkem bylo vytvoreno
10 vyukovych hodin. Z toho se 4 zaméfily na téma hardwaru a 6 na oblast pocitacovych
siti. Dil¢i cile zahrnovaly analyzu soucasného stavu vyuky informatiky, vytvofeni navrhu

konkrétnich vyukovych hodin a jejich nasledné testovani a vyhodnoceni.

Pro dosazeni cile C1 a C2 bylo zapotiebi nejprve prozkoumat a analyzovat oblasti digitalni
gramotnosti, kooperativniho uceni a soucasného RVP. Na zdklad¢ této analyzy byly
vybrany oblasti z RVP ZV, u nichZ bude rozvijena digitalni gramotnost. Nasledné bylo
vybrano konkrétni ucivo, které bylo rozdéleno mezi 10 vyucovacich hodin. Kazda

vyuc€ovaci hodina prosla procesem pfipravy.

Ke splnéni cile C3 bylo zapotiebi nejprve navrhnout vyucovaci hodiny. Byla vytvoiena
metodika k tvorbé navrhu vyukové hodiny, kterd zahrnovala nésledujici proces. Na zakladé¢
analyzy RVP a stanovenych kritérii bylo ucivo rozdéleno do jednotlivych hodin. Nésledné
byly stanoveny cile hodiny. Poté bylo u¢ivo analyzovano a modifikovano, aby bylo vhodné
pro 6. az 9. ro¢nik. V dalSim kroku byly navrzeny aktivity a struktura vyucovaci hodiny.
Kazda hodina mé¢la tsek, ve kterém byla aplikovana kooperativni vyuka. Aktivity musely
byt pfizplisobeny casovému ramci hodiny 45 minut. Cely proces byl zakoncen zpétnou
kontrolou aktivit v kontextu cilii hodiny. Pokud byl zaznamenéan rozpor mezi aktivitami a

cili hodiny, prob¢hla revize jedné z pfedchozich problémovych ¢asti.

Vyukové hodiny byly koncipovany tak, aby na sebe volné¢ navazovaly, ¢imzZ se zajistilo

vyuziti ziskanych znalosti z jedné hodiny v nasledujici hoding. Digitalni gramotnost neni

.....

gramotnosti je procesem. Stejn¢ tak jsou i vyukové hodiny navrzeny tak, aby simulovaly

tento proces nezbytny pro ziskani specifickych oblasti digitalni gramotnosti. Cely proces
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rozvijeni konkrétnich digitalnich gramotnosti v riiznych hodinéch je podrobné popsan

v kapitole 5.5.1.

Dale ke splnéni cile C3 bylo potieba ovérit vyukové hodiny v praxi. K tomu byl vyuzit
akéni vyzkum. Ovéfovani probehlo ve dvou fazich — v prvni fazi (F1) a ve druhé fazi (F2).
Ve fazi F1 byla hodina oducena dle navrhu. Poté probé¢hl strukturovany rozhovor
s ucitelem a zaci vyplnili zpétnovazebny dotaznik. Na zaklad¢ téchto dat byla stanovena
kritickd mista. Pfed opétovnym ovéfenim hodiny, tj. faze F2, prob¢hla modifikace
nekterych ¢asti hodiny. Tato modifikovand hodina byla znovu nasazena do praxe a
vyhodnocena stejnym zplsobem jako ve fazi F1. Na zdkladé zjisténych informaci u
nékterych hodin byly doporuceny dal$i Upravy pro dalsi faze ovéfovani. Dalsi faze

ovéfovani nebyly mozné z organizacnich divodi.

K naplnéni cile C4 byla kazd4 hodina vyhodnocena v obou fazich (F1 a F2) ovéfovani.
Vysledky byly vyhodnoceny a prezentovany v kapitole 6. Vysledna zjisténi byla vyuzita
pro potteby dalsi modifikace a doporuceni v ramei vyukovych hodin. Vyukové hodiny
byly hodnoceny kladné, a to uciteli i zdky. Vyhodnoceni ukdzalo, Ze ¢im vétsi byly
provedené upravy mezi fazemi F1 a F2, tim vyrazn&jsi byl rozdil v hodnoceni kvality a

efektivity hodin.

Celkové lze konstatovat, Ze navrzené metodiky a postupy se osvéd€ily a mohou slouzit
jako inspirace pro dalsi ucitele, ktefi se chtéji zaméfit na rozvoj digitalni gramotnosti svych
zakl. Prace tak pfispéla k rozsifeni povédomi o moZnostech rozvoje digitalni gramotnosti

do vyuky informatiky a poskytla praktické navody, jak tuto integraci realizovat.

Hlavni cil diplomové prace byl naplnén.
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Seznam zkratek

CSI — Ceska skolni inspekce

F1 — prvni faze testovani akéniho vyzkumu

F2 — druhé faze testovani akéniho vyzkumu

MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy

RVP —ramcovy vzdélavaci program

RVP ZV — ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani
SVP — gkolni vzd&lavaci program

NPI — narodni pedagogicky institut

NUV — narodni tstav vzdélavani

ZS — zakladni $kola
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Prilohy
Priloha 1 — Navrhy vyukovych hodin a materialy

Tato ptiloha je k dispozici ve formatu PDF v digitalnim repozitaii Univerzity Karlovy na

adrese dspace.cuni.cz.
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Priloha 2 — Google Formular, dotaznik pro zZaky

Vybral/a sis skupinu sam/sama? *

O Ano, vybral/a jsem si skupinu sém/sama

O Ne, skupina mi byla pfidélena

Ohodnot prib&h hodiny. *

1 -velmi 2-hodné  3-taknapdl  4-maélo 5 - vibec ne

Mas pocit, Ze

ses dnes néco

nového D I:I D I:I D
naudil/a?

Jak moc té

bavila dnesni |:| D D D D

hodina?

Mél/a jsi
dostatek Easu

na vypracovani D |:| D D D

zadaného
tkolu?

Jak moc jsi

rozumél/a O O d O d

zadani?

Jak moc jste

spolupracovali D I:l D |:| D

na zadanych
tukolech?

Jak moc jste

méli moznost D I:I D I:I D

prezentace
swych vysledki?

107



Priloha 3 — Data ziskana z dotazniku od Zaku, 1. faze

Hodina H1 H2 H3 H4 H5

PFitomnych 74k 12 10 13 13 14
Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni

Vybér skupiny volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny

9 3 10 0 12 1 13 0 13 1

Hodnoceni 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

DR R Hae el 3| 4| 4| 1| ol 4| 3| 4| 2| ol 6| 7| 1| o] o

néco nového naucil/a? | 0 7 4 1 0 0 6 2 2 0

Jak moc té bavila 4l 3| s| 1| o| s| s| 3| o ol s| 8| 1| of o

dnesni hodina? 5 6 1 0 0 4 4 2 0 0

Mél/a jsi dostatek éasu

na vypracovani 3 4 4 0 0 4 4 3 2 0 6 5 3 0 0

zadaného ukolu? 4 8 0 0 0 6 2 2 0 0

Jak moc jSi rozumél/a 4 4 3 2 0 6 4 3 0 0 9 4 1 0 0

zadani? 3 7 2 0 0 5 3 2 0 0

Jak moc jste

spo'upracova" na 6 4 2 1 0 6 5 2 0 0 7 4 3 0 0

zadanych ukolech? 3 7 2 0 0 3 4 3 0 0

Jak moc jste méli

moznost prezentace 5( 3, 3| 2| O] 5| 4 4, 0| O] 5| 6| 3| 0| O

svych vysledki? 2 3 5 2 0 0 3 3 4 0

Hodnoceni: 1 - velmi; 2 - hodné¢; 3 - tak naptl; 4 - malo; 5 - viibec ne
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Hodina H6 H7 H8 H9 H10

P¥itomnych Zaka 13 11 12 13 14

Vybér skupiny Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolnd | Pridéleni
volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba supiny | skupiny | volba skupiny | skupiny

12 2 11 0 12 0 10 3 13 1

Hodnoceni 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Mas pocit, Ze ses dnes 5 5 2 0 0 4 5 3 1 0 7 6 1 0 0

néco nového naucil/a? | 6 5 2 0 0 7 3 1 0 0

e A s [y al 7| 1| o| of 7| 4| 2| of o] 6| s| 3| o o

dnesni hodina? 8 4 1 0 0 4 6 1 0 0

Mél/a jsi dostatek ¢asu

na vypracovani 7 4 1 0 0 3 4 2 4 0 6 5 2 1 0

zadaného ukolu? 7 5 1 0 0 5 3 2 1 0

Jak moc jsi rozumél/a 6| s| 1| o| o| 7| s| 1| o| o| 8| s| 1| ol o

zadani? 3 4 5 1 0 6 4 1 0 0

Jak moc jste

spo|uprac0va|i na 6 3 3 0 0 6 7 0 0 0 7 4 3 0 0

zadanych ukolech? 7 4 2 0 0 4 4 2 1 0

Jak moc jste méli

moznost prezentace 5( 6/ 0| 1| o] 5| 7 1 o o] O O] 4| 5| 5

svych vysledki? 5 6 2 0 0 6 4 1 0 0

Hodnoceni: 1 - velmi; 2 - hodng; 3 - tak naptl; 4 - malo; 5 - viibec ne
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Priloha 4 — Data ziskana z dotazniku od Zaku, 2. faze

Hodina H1 H2 H3 H4 H5
PFitomnych 74k 13 11 12 14 12
Vybér skupiny

Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolna | Pfidéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni

volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny
11 2 11 0 12 0 13 1 12 0

Hodnoceni 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
B 4| s| 3| ol ol 4| 6| 4| ol o] 5| 6| 1| ol o
néco nového naucil/a? | 2 8 2 1 0 1 7 3 0 0
Jak moc té bavila 4l 6| 2| o o] s| 7| 2| o o| s| 7| of of o
dnesni hodina? 5 7 1 0 0 4 5 2 0 0
Mél/a jsi dostatek ¢asu
na vypracovani 8 3 1 0 0 4 6 3 1 0 6 5 1 0 0
zadaného ukolu? 5 7 1 0 0 6 4 1 0 0
Jak moc jsi rozumél/a 6 4 2 0 0 8 6 0 0 0 8 4 0 0 0
zadani? 4 8 1 0 0 5 5 1 0 0
Jak moc jste
Spolupracova" na 6 5 2 0 0 6 7 1 0 0 6 4 2 0 0
zadanych ukolech? 3 8 2 0 0 4 5 2 0 0
Jak moc jste méli
moznost prezentace 7 5 0 0 0 6 6 2 0 0 6 5 1 0 0
svych vysledki? 2 5 5 1 0 4 5 2 0 0

Hodnoceni: 1 - velmi; 2 - hodng; 3 - tak naptl; 4 - malo; 5 - viibec ne
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Hodina H6 H7 H8 H9 H10

Pfitomnych 74k 14 13 12 15 14

Vybér skupiny Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni | Dobrovolna | Pridéleni
volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny | volba skupiny | skupiny

14 0 10 3 12 0 14 1 14 0

Hodnoceni 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Mas pocit, Ze ses dnes 5| 6| 1| o] ol 4| 7| 3| 1| ol 7| 5| 2| o] o

néco nového naucil/a? | 6 7 1 0 0 4 6 3 0 0

Jak moc t& bavila 3| 70 2| o ol 8| 5| 2| o| o]l 5| 7| 2| o o

dnesni hodina? 7 6 1 0 0 5 7 1 0 0

Mél/a jsi dostatek ¢asu

na vypracova’ni 6 4 2 0 0 9 4 2 0 0 6 5 2 1 0

zadaného ukolu? 8 6 0 0 0 7 5 1 0 0

Jak moc jsi rozumél/a s| 6| 1| o| ol 6| 7| 2| o] of 6| 7| 1| o] o

zadani? 5 8 1 0 0 8 5 0 0 0

Jak moc jste

spolupracova" na 6 4 2 0 0 6 7 2 0 0 9 5 0 0 0

zadanych ukolech? 6 8 0 0 0 4 6 3 0 0

Jak moc jste méli

moznost prezentace 7\ 3, 2| 0| o) 7| 6| 2| O] O 5| 7{ 24 0| O

svych vysledki? 5 7 2 0 0 8 5 0 0 0

Hodnoceni: 1 - velmi; 2 - hodng; 3 - tak naptl; 4 - malo; 5 - viibec ne
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