Rytmus je dilezitou soucasti hudby. Pro lidi je ¢asto snadné slySet rytmus pisné,
ale automatickd detekce rytmu je komplikovand. V této praci predstavime algoritmus
na automatickou detekci rytmu v pisnich s konstantnim tempem. Algoritmus sestava
z nasledujicich krokt: detekce pocatki not, analyza tempa, detekce dob a detekce rytmu.
Pro kazdy krok predstavime ruzné postupy. Cilem préace je tyto postupy porovnat. Sou-
casti prace je balicek napsany v jazyce Python, ktery implementuje algoritmus na detekci
rytmu a nabizi vSechny popsané postupy. Bali¢ek pouzijeme v experimentech, z jejichz
vysledkii ur¢ime nejlepsi postupy.



