Vykreslovanie priehladnej geometrie v redlnom case sposobuje sadu problémov, pre-
toze jednotlivé objekty potrebuju byt zoradené a vykreslené v poradi odzadu dopredu
pre korektny vysledok. Existuje avsak trieda algoritmov, ktord sa snazi o vykreslenie
obrazu aj bez potreby priehladné objekty najprv zoradit. Tieto algoritmy sa nazyvaju
"priehladnost nezavisla na poradi” (anglicky Order Independent Transparency, skratka
OIT). Vytvorili sme program, ktory obsahuje 5 roznych OIT algoritmov. Poukazujeme
na silné a slabé stranky jednotlivych pristupov - niektoré mézu excelovat v urcitych pod-
mienkach, ale zato podavat vyrazne slabsie vysledky v odliSnom prostredi. Snazime sa
odpovedat na otazku, ktory OIT algoritmus je najlepsie vyuzif v akej situacii.



