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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kteréd
kritérium vhodnym zpisobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hors$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O 0 0
Splnéni zadani O 0 0
Rozsah préce ... textova i implementacni c¢ast, zohlednéni narocnosti ] O

Komentat Cilem prace bylo navrhnout systém pro simulaci Sifeni ohn¢ v krajin€. Student
zpracoval vizualné velice piivétivy systém, ktery uZivateli poskytuje mnoho moznosti v
zavislosti na hloubce jeho znalosti a zajmu. Pro uZzivatele, kteti se nezajimaji o programovani,
je v8e piipraveno tak, aby si mohli upravovat parametry krajiny pomoci GUI a pozorovat
efekt na rychlost Sifeni ohné. Pro uzivatele, ktefi si chtéji vyzkousSet programovani je moznost
upravit ¢asti programu (napiiklad pfidat typy krajiny nebo zménit vypocet Sifeni ohn¢). V
neposledni fadé€ je pfipravena také moZnost generovat data pro ML algoritmy pro predikci
Sifeni ohné. Celkové je zadani prace splnéno bez jakychkoliv vyhrad.

Textova ¢ast prace lepsi OK hors$i nevyhovuje
Formalni Uprava ... jazykova iirover, typografickd iirovei, citace O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vwhodnocenti, tirover detailu O O O
Analyza O o (]
Vyvojova dokumentace O O O
Uzivatelska dokumentace ] (] (]

Komentai Text prace je pomérné rozsahly bez zjevnych chyb. Rozsahlost textu je opét
zpiisobena tim, Ze se cela prace bere jako mozny vyukovy néstroj pro budouci uzivatele.
Obsahuje tedy i kapitolu vénujici se zdkladim pracovani s Unity a rozsahlou dokumentaci jak
pro bézné uzivatele, tak pro uzivatele, ktefi by chtéli ménit kod. Specialné ocenuji hezkou
analyzu zadani, kde student hodnoti vSechny poZadované vlastnosti systému, prozkoumava jiz
existujici systémy a detailné¢ zdiivodnuje vSechna své rozhodnuti.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK hors$i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie | [l [l
Kvalita ZpraCOVénI' ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] 0

Komentai Vysledny program napsany v C# s hernim enginem Unity je vizualné a
uzivatelsky velice pfivetivy. Program se zda byt i stabilni. Soucasti prace je i ukdzkovy
python script na predikci policek zasazenych ohném. Script je velice jednoduchy, nicméné to
neni na $kodu, protoze nebylo soucasti zadani vyftesit predikci Siteni ohné, pouze poskytnout
nastroj, ktery miize generovat data a s takovym scriptem interagovat, coz dodané feSeni

demonstruje. Samotny kod je logicky strukturovany a dobfe komentovany.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Préaci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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