Tato préace se zabyva popisem néstroje na simulaci sifeni ohné v krajiné im-
plementovaném v multiplatformnim hernim enginu Unity. Implementace pfinasi
novy, vizualné pritazlivy a velmi jednoduSe pouzitelny néstroj, ktery lze vyuzit
mnoha zpisoby. SiFeni ohné je zalozeno na jednoduchych nedeterministickych,
avsak realistickych pravidlech. Simulace se odehravé na zjednoduseném modelu
svéta, ktery je proceduralné generovany. Aplikace je do jisté miry univerzélni,
a tak ma mnozstvi ruznorodych vyuziti, napiiklad muze slouzit jako podpurny
nastroj ve vyuce o faktorech ovliviiujicich sifeni ohné, déle muZe poslouZzit
zatinajicim programétorum, kterym nabidne moznost vizualizovat si vlastni
svét ¢i vygenerovat data pro predpovidani Sance rozsifeni ohné s naslednou
moznost{ si tuto predpovéd vizualizovat.



