
Tato práce se zabývá popisem nástroje na simulaci š́ı̌reńı ohně v krajině im-
plementovaném v multiplatformńım herńım enginu Unity. Implementace přináš́ı
nový, vizuálně přitažlivý a velmi jednoduše použitelný nástroj, který lze využ́ıt
mnoha zp̊usoby. Š́ı̌reńı ohně je založeno na jednoduchých nedeterministických,
avšak realistických pravidlech. Simulace se odehrává na zjednodušeném modelu
světa, který je procedurálně generovaný. Aplikace je do jisté mı́ry univerzálńı,
a tak má množstv́ı r̊uznorodých využit́ı, např́ıklad může sloužit jako podp̊urný
nástroj ve výuce o faktorech ovlivňuj́ıćıch š́ı̌reńı ohně, dále může posloužit
zač́ınaj́ıćım programátor̊um, kterým nab́ıdne možnost vizualizovat si vlastńı
svět či vygenerovat data pro předpov́ıdáńı šance rozš́ı̌reńı ohně s následnou
možnost́ı si tuto předpověď vizualizovat.


