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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentafem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lep§i OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani 0o O [
Splnéni zadani [ ]
Rozsah pl’éce ... textovad i implementacni ¢dst, zohlednéni narocnosti [l ] ]

Komentar

Cilem prace bylo navrhnout a implementovat interpret jednoduchého jazyka zaméteného
na vizualizaci grafovych algoritmu s tim, ze k implementaci pouZije framework
MonoGame, pti¢emz grafy budou vykreslovany pomoci pruzinkové metody.

Zadani bylo vytvofené az piilis tizce zaméfené, a nedovolovalo fesiteli mnoho cest ke
splnéni zadani.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Uprava ... jazykovd iirovei, typograficka iirovei, citace O O [l
Struktura textu ... kontexs, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, iroveri detailu O Il L]
Analyza o o 0O
Vyvojova dokumentace O U [
Uzivatelska dokumentace ] L] (]

Komentar

To co mi v préci nejvice chybélo, byla jakakoli analyza problematiky. V préaci zcela
chybi kapitola, kterd by popsala, jaké aplikace na stejné, podobné, nebo i jen dil¢i téma jiz
existuji, a néjak vi¢i nim zamyslenou aplikaci vymezila. Z hlavy mne napadé napiiklad
AlgoVision pro vizualizaci nejen ngrafovych algoritmi, nebo GraphViz pro kresleni grafii a
jejich textovy popis. V zavéru pak neni s ¢im vzniklou aplikaci porovnat, a ukazat, nakoli
aplikace fesi problém vétsiho porozumnéni problematice studenty.

O samotném frameworku je v praci necelé dv¢ strany textu. Za hlavni pozitivni vlastnost
bych povazoval jeho multiplatformnost. Pfimo se tedy nabizi otazka, zda vizualizaci
neud¢lat multiplatformni a nabidnout zajemclim moZnost ji spustit na ¢emkoli od mobilu
pres tablet a notebook po stolni pocita¢. Nikde jsem nenasel, Ze by autor zminil, zda, a jaka
omezeni piineslo jeho pouziti pii navrhu aplikace jako celku.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] O
Kvalita ZpraCOVé.nll ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ]
Stabilita implementace ] [ (]

Komentar

- Na 32-bitovych Windows si instalator stézoval, ze neni urceny pro danou architekturu.
Ani aplikace samotna se na ni neda spustit. Pfekvapuje mne proto, ze se na 64-bitovych
Windows instaluje do slozky C:\Program Files (x86)\GraphAnimator\, coz odpovida 32-
bitové aplikaci.

- Po instalaci jsem aplikaci nenaSel v nabidce Start.

- Hlavni okno aplikace se zobrazi uprostted obrazovky, a nejde maximalizovat. To povazuji
za zna¢né omezeni uzivatelské privétivosti celé aplikace. Co brani vykreslovani grafii na
veétsi / jinak velké platno? V textu prace jsem zadné vysvétleni toho, pro¢ by graf nemél jit
vykreslit na platno libovolné velikosti nenasel.

- Soubory s grafy a algoritmy nejde vybirat kurzorem nebo piimo mysi. Pouze klikdnim na
ikonky $ipek a tlacitko SELECT. Opét design nijak nevysvétluje, pro¢ bylo (muselo byt)
zvoleno takové feseni.

- Ackoli prace tvrdi, Ze Se ob¢as nepodaii najit rozumné rozlozeni vrchold, naptiklad pro
ptiloZzeny graf Goldberg se 6 vrcholy je Ukol najit néjaké rovinné zobrazeni zalezitost velmi
mnoha pokust 0 ndhodné rozlozeni. Povedlo se mi to snad pouze jednou. Pfitom GraphViz
nema s rovinnym vykreslenim stejného grafu prakticky zadné potize.

- I béhem nejdelsiho ¢asu pro animaci (1000 ms) nestihdm zaroven ¢ist, co se déje v
algoritmu a co se vizualn¢ déje s grafem. Mozna by to chtélo i krokovaci tlacitko. Nebylo
by také od véci mit u kazdého kroku i n&jaké textové vysvétleni, co dany krok déla a proc.
Studentovi by to poskytlo informace o tom, jak algoritmus funguje po logické strance, a to
by mu poskytlo mnohem hlubsi pochopeni, co se v pribéhu vypoctu vlastné déje a proc.

- Ptilozené ukazky grafii a algoritmii vypadaji, Ze je potieba peclivé volit spravnou
kombinaci, aby bylo mozné algoritmus nad grafem spustit. Neslo by mit v grafu hodnoty
atributti pro vice algoritmu? Algoritmus by mohl nékde v zahlavi ur¢it, které vlastnosti jsou
pro n&j podstatné, a idealn€ rovnéz jejich defaultni hodnoty (napf. délka hrany = 1, kapacita
=1, a podobn¢). Pak by $lo algoritmus pro vypocet vzdalenosti vrcholli od zvolené¢ho
startovniho bodu, nebo vypocet maximalniho toku spustit na cokoli.

- Podobné mi chybi, aby algoritmus mohl stanovit néjaké volné parametry, které by se
urcily az pied jeho spusténim. Tieba vychozi a koncovy uzel pro spocteni vzdalenosti, zdroj
a stok pro urc¢eni maximalniho toku a podobn¢.

- Pro€ to neumi import/export z/do né¢jakého bézné pouzivaného formatu pro ukladani
grafi? Tteba .dot z GraphViz? Umoznilo by to spolupraci s jinymi programy.

- Asi jedinym kladem je univerzalni interpret jazyka pro zpracovani grafovych algoritmi.

Ale bohuzel, kvuli neexistujici analyze a absenci zamysleni se nad moznostmi z néj autor

nedokazal vytéZit ani zlomek toho, co aplikace mohla studentiim nabidnout. Vaham proto,
zda praci uznat v tomto stavu jako praci bakalafskou.

Celkové hodnoceni Dobte (spise horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 19. ¢ervna 2024 Podpis
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