
Výstupem této bakalářské práce je výukový program zaměřený na grafové algoritmy,
který je určen pro použití na technicky zaměřených středních a vysokých školách. Součástí
programu je proprietární jazyk Cb, který je použit pro psaní již zmíněných grafových
algoritmů. V textu této práce se budeme bavit o zpracovávání a prezentování algroritmů
uživateli, tedy se podíváme na kompilátor a jeho konstrukci a na krokování algoritmů
při běhu programu. Dále jsme pro vykreslování grafů využili pružinkového algoritmu
pro automatické generování jeho rozložení do okna aplikace.
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