Vystupem této bakalarské prace je vyukovy program zaméreny na grafové algoritmy,
ktery je urcéen pro pouziti na technicky zamérenych stiednich a vysokych skolach. Soucasti
programu je proprietarni jazyk Cb, ktery je pouzit pro psani jiz zminénych grafovych
algoritmi. V textu této prace se budeme bavit o zpracovavani a prezentovani algroritmu
uzivateli, tedy se podivame na kompilator a jeho konstrukci a na krokovani algoritmi
pri béhu programu. Déale jsme pro vykreslovani grafti vyuzili pruzinkového algoritmu
pro automatické generovani jeho rozlozeni do okna aplikace.



