Strojové uceni se uspésné pouziva pro dil¢i tlohy v oblasti distribuovanych adaptivnich
systému (napiiklad internet véci a tzv. cyber-physical systémy). Mezi nejcastéjsi pouziti
patii predikce budouciho stavu komponent systému (napiiklad kolik energie bude zby-
vat v baterii dané komponenty za urcity ¢as) a profezavani prostoru moznych adaptaci
systému. Vétsina dosavadniho vyzkumu se soustredila predevsim na pouziti algoritmi
strojového uceni pro konkrétni tlohy, nicméné zatim nebylo vénovano priliS pozornosti
systematickému zapojeni strojového uceni ptimo do architektury systémi.

V této praci predstavujeme ML-DEECo — komponentovy model specificky navrzeny
pro snadné pouziti strojového uceni v adaptivni komponentové architekture systému.
ML-DEECo je zalozen na konceptech komponent a jejich kooperace z komponentového
modelu DEECo a rozsituje DEECo o abstrakce pro specifikaci predikei primo v architek-
ture systému. Architekt softwarového systému se tak muze soustiedit pouze na logiku
systému a vSe potirebné pro ziskdni predikei (napfiklad trénink modelu pomoci algoritmii
strojového uceni) zajistuje nas framework. Soucasti prace je implementace ML-DEECo
frameworku v Pythonu a ukazka jeho pouziti na prikladech adaptivnich systému z oblasti
chytrého farmareni a Primyslu 4.0.



