PRAVNI ASPEKTY PLAY-TO-EARN (P2E) JAKO VYDELECNE CINNOSTI

Anotace

Tato diplomova prdace je zamérena na pravni kvalifikaci nového obchodniho
modelu videoher, ktery na rozdil od tradi¢niho pojeti videoherni zabavy jako
odpocinkové aktivity slibuje hracim moznost dosahovat stabilné vydélec¢né
¢innosti. Pro tento model se v odvétvi zaZilo oznaceni , play-to-earn” (P2E),
neboli hrani za ucelem vydélku, jehoz vydéleény mechanismus je implemen-
tovan pfimo ve zdrojovém kddu dané videohry. Na rozdil od profesiondlniho
hrani videoher za finanéni odménu, tzv. e-sportu, je model P2E postaven na
odmeénovani skrze automatické generovani kryptoaktiv (kryptomén ¢i uni-
katnich digitdlnich tokend zndmych pod zkratkou NFT). Hra¢ ma naslednou
moznost s takto nabytymi aktivy provadét transakce, véetné vysledné smény
do zakonného platidla. Mechanismus hry probiha automaticky skrze chytré
smlouvy vybudované na distribuované ucetni knize/siti, znamé pod termi-
nem ,blockchain®. V prdci je tento fenomén zkouman z nékolika pravnich
aspektll, mezi které se radi pfedevsim pravni problematika hazardu, plano-
vané evropské narizeni o kryptoaktivech (MiCA) a problematika darnova. Za
Ucelem identifikace hazardu jsou poté v druhé casti prace podrobeny di-
kladné analyze vybrané P2E hry, s nasledujici kapitolou uréenou k diskusi

pravni Upravy de lege ferenda.
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