
Posudek diplomové práce
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Text posudku:

Student se v práci věnuje generováńı úrovńı pro poč́ıtačoou hru žánru ”stealth”, hranou z r̊uzných

perspektiv. V rámci tohoto použ́ıvá několikafázový a netriviálńı grafový algoritmus. Toto téma je

relevantńı, nebot’ pro tento typ her je design level̊u kĺıčový a provádět jej automaticky je obt́ıžné

a málo prozkoumané odvětv́ı. Celá práce je vytvořena v enginu Unity.

Hlavńım tématem je tedy samotný návrh generátoru. Pro jeho návrh se student snaž́ı reim-

plementovat algoritmus Cyclic Generation od Jorise Dormanse, který je ve světě procedurálńıho

generováńı známý. Bohužel originálńı popis nezasahuje do detail̊u a student tak pro reimplemen-

taci některých krok̊u musel vyřešit poměrně obt́ıžné algoritmické problémy. V tomto lež́ı jeden z

př́ınos̊u této práce, že obsahuje jednu možnou implementaci nejasně popsaného, ač populárńıho,

Cyclic Generationu. Obecně vńımám studentovu interpretaci jako vhodnou a jak se dále ukáže,

efektivńı.

Generátor je prezentován v poč́ıtačové hře, kterou student také vytvořil. Tato je poměrně

jednoduchá a slouž́ı sṕı̌se pro malé ověřeńı výsledk̊u samotného generátoru. Vzhledem k tomu, že

tématem práce je samotný generátor, vńımám ji jako dostatečnou.

Kód generátoru je na poměry diplomové práce rozsáhlý, celkově však dobře strukturovaný a

zdokumentovaný.

Textová část práce je psána slušnou angličtinou a obsahuje velmi vhodné množstv́ı diagramů

a obrázk̊u, d́ıky kterým je mimojiné samotný algoritmus dobře pochopitelný. Trochu slabš́ı část́ı

je právě onen text, který je sice čitelný, ale mı́sty slaběji strukturovaný a pravděpodobně by mohl

být rozsáhleǰśı předevš́ım v pozděǰśıch kapitolách.

Celkově hodnot́ım práci jako velmi zdařilou. Student úspěšně vytvořil komplexńı generátor

úrovńı pro vlastńı hru. Samotná hra je velmi minimalistická, ale i tak se jedná o inspirativńı d́ılo,

na které je možno navázat, využ́ıt jej, nebo se inspirovat při tvorbě generováńı úrovńı v praxi.
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Práci doporučuji k obhajobě.

Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 31. května 2024

Podpis:

2


