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Text posudku:

Autor této prace dikladné zanalyzoval omezeni mechanismu pro ¢aste¢né odvozovani typt
proménnych v soucasné verzi programovaciho jazyka C#, a potom na zakladé¢ vysledki této
analyzy navrhl a implementoval rozsifeni jazyka o silnéjsi algoritmus odvozovani typi.
Hlavni vystupy jsou dva: navrh rozsifeni specifikace jazyka C# a implementace toho
algoritmu v oficialnim ptekladac¢i Roslyn. Cely navrh uz byl podstoupen tymu, ktery ma na
starosti rozvoj a zmeény jazyka C#. Podle dostupnych reakci bude navrh pravdépodobné
zahrnut do nékteré pristi verze jazyka.

Samotny vylepseny algoritmus ¢aste¢ného odvozovani typu, ktery je popsany v této praci,
dokaze automaticky odvodit typ proménnych v riznych situacich, jako tfeba v ptipad€ metod
s generickymi parametry. Inspiraci pro vybér konkrétnich novych vlastnosti jazyka byly také
pozadavky od komunity vyvojarii z celého svéta, které pak autor zahrnul do své analyzy
celého problému. Detailni rozbor pozadavki od komunity obsahuji sekce 3.4.2-3.4.10. Podle
mého nazoru vyznamnou soucasti kapitoly 6, kterd jinak popisuje hlavné implementaci v
piekladaci Roslyn, je také popis celého procesu realizace zmény specifikace jazyka.

Celkov¢ je téma prace velmi zajimavé, autor Uspésné fesil docela slozité zadani, a kvalita
zpracovani je vysokd. Nemam Zadné Uipln€ zasadni vyhrady.

Text je docela pfehledny a €itelny, ma rozumnou strukturu, a obsahuje vSechny podstatné
o¢ekavané soucasti (motivace, popis jazyka C#, analyza, design, implementace, zhodnoceni).
Ptedevsim analyza je docela rozsahla, v tom smyslu ze diskutuje rizné aspekty celého
problému, a stejné tak diskuze ndvrhu moznych feSeni je velmi podrobnd. Soucasti textu je
také velké mnozstvi ukazek (pfedevsim fragmentti zdrojového kodu programii ve C#), na
kterych jsou ilustrovany diskutované koncepty.

Mam jen tyto drobné vyhrady ke zpracovani textové ¢asti:

- Na konci kapitoly 1 chybi "rozcestnik" s nastinem obsahu jednotlivych kapitol, coZ trochu
zkomplikovalo orientaci v celém textu a nalezeni konkrétni sekce nebo informace na
konkretni tema.

- Pti ¢teni jsem naSel pieklepy a gramatické chyby (pomérné velky pocet), chybé&jici nebo
Spatn€ pouzita interpunkcni znaménka, chybégjici symboly (znaky), a nékteré "spi§ neobvykle"
fraze (vybér slov a jejich potadi), takze diikladna korektura anglického textu by kvalitu
zpracovani jesté zvysila.

- N¢které definice jsou napsané lehce nejednoznacné, jako piiklad mohu zminit "Definition
3" na strance 12, kde neni jasny vztah mezi symboly EaT.
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Autor také pfipravil hezké ilustrativni pfiklady schopnosti nového rozsifeni jazyka C#
(siln€j$i odvozovani typi) a implementace ve piekladaci Roslyn.

Ptiloha obsahuje kompletni zdrojaky ptrekladace Roslyn, které jsou popsany v sekci 6.2, ale
nenasel jsem prehled vSech zmén provedenych autorem tfeba ve formé "diff". V oficialnim
popisu navrhu rozsiteni jazyka C# pro komisi jsem naSel odkazy na zmény ve formé "pull
request”, ale nevim jak moc jsou tyto kompletni.

Otazky pro autora:

- Text uvadi jako hlavni motivaci pro ¢aste¢né odvozovani typt prekladacem to, Ze vyvojati
pak nebudou muset psat tolik anotaci ve zdrojovém koédu. Nemélo by ale v tomto hodné
napomoci také vyvojové prostiedi (editor, IDE), které mtize hodn¢ textu doplnit automaticky?

Préaci doporucuji k obhajobé.

Préaci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.

Pokud praci navrhujete na zvlastni oceneéni (cena dékana apod.), prosim uvedte zde strucné
zduvodnéni (vzniklé publikace, vyznamnost tématu, inovativnost prace apod.).
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