C# je silné typovany jazyk vyuzivajici typovou inferenci k usetifeni typovych ano-
taci napsanych programatorem. Tato typova inference vsak neni tak silné jako v jinych
programovacich jazycich jako Rust nebo Haskell. Tato préace si kladla za cil navrhnout
vylepSeni jazyka C#, které by zlepsilo soucasnou typovou inferenci a které by pravdépodobné
bylo pfijato tymem navrhara jazyka C#. Pro tento cil jsme analyzovali typovou infer-
enci v jazyce Rust a urcili nezbytné pozadavky jazyka a omezeni typové inference na
zakladé Hindley-Millnerovy formalizace typové inference. Tato analyza byla pouzita k
navrhu vylepseni jazyka sestavajictho ze dvou ¢asti. Prvni ¢asti je zména specifikace C#
popisujici vylepseni tpravou formalni specifikace C#. Tato ¢ast byla predstavena tymu
pro navrh jazyka C+#, kterému se navrh libil, a rozhodl pokracovat v ladéni zminéného
vylepSeni které by se objevilo v budouci verzi C#. Druha ¢ast je implementace vylepseni v
oficidlni kompilatoru jazyka C#, Roslyn. Implementace je testovana pomoci originalnich
testll kompilatoru a novych testi ovérujici funkénost vylepseni.



