Abstrakt

Tato diplomova prace zkouma karetni hru Dobble a jeji mozné vyuziti v ramci
psychodiagnostiky. Hlavnimi cili je predstavit tuto hru, zjistit, jaké vlastnosti karet ovliviuji
vykon vtéto hte, porovnat vykon v Dobble s vysledky vybranych bézné uzivanych
psychologickych testli a ptipadné predstavit alternativni psychodiagnosticky nastroj. Teoreticka
¢ast popisuje vyuzivani spole¢enskych her mimo herni kontext, vysvétluje fenomény zrakového
vyhledéavani, jez se ptfi hrani Dobble uplatiiuje, a pojednava o vybranych psychologickych
testech. Empirickd ¢ast predstavuje kvantitativni vyzkum provedeny na 50 dobrovolnicich,
ktefi v ramci vyzkumu odehréli tfi kola Dobble a vyplnili nékolik psychologickych testa.
Vysledky ukazuji, Ze jednotlivé karty se v naro¢nosti nelisi. VIiv na Cas, za ktery je shodny
obrazek nalezen, ma opakovani hledaného symbolu. Vykon ve hie Dobble souvisi se skérem
vykon soustfedéni testu pozornosti d2 a vysledkem Videniského maticového testu méficiho
inteligenci. Naopak nebyl nalezen vztah mezi vykonem v této hie a reprodukci komplexni
figury Taylorové ani skory testu cesty. Tento vyzkum je prvnim svého druhu zabyvajici se
karetni hrou Dobble a ukazuje, ze by bylo vhodné vyvinout specidlni variantu hry, kterou
testovani nebudou predem znat. Ta by podle ziskanych dat mohla slouzit jako alternativni

metoda pro méfeni pozornosti ¢i inteligence, jez testované bude navic bavit.
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