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Vedouci prace: PhDr. Hana Havljova, Ph.D.

Hodnotici kritéria

spliiuje | splituje | spliiuje | nespliiuje
Z vétSi | Z mensi
casti casti
Problematika a cil prace jsou zformulovany a odpovidaji zadani a X
nazvu prace.
Metody vyuzité autorkou jsou adekvatni vzhledem k cili prace a X
tématu.
Autorka se opira o relevantni prameny a literaturu. X
Struktura prace je vyvazena a logicka. X
Zpracovani vykazuje rysy originality a vlastniho pFinosu. X
Prace je prosta gramatickych a stylistickych chyb. X
Prace je psana kultivovanym odbornym jazykem za pouZiti X
spravné terminologie.
Autorka spravné cituje. X
Autorka nic podstatného neopomenula (obsah, uvod, zavér, X
seznam pramenl pouzité literatury, anotace v Cestiné a cizim
jazyce, rozsah odpovida zadani).
Autorka pravideln¢ konzultovala s vedouci prace X
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Celkové hodnoceni (slovné)

Diplomova prace Lindy Hanzalové je originalnim pfinosem na poli pamatkové edukace
vénované zprostiedkovani technickych pamatek formou digitalni hry. Autorka se rozhodla v ramci své
diplomové prace vytvofit, realizovat a vyhodnotit digitalni edukacni program pro riizné cilové
skupiny, jez spojuje zajem o interaktivni objevovani kulturniho dédictvi mimo tradi¢ni oblasti zajmu
(zejm. hrady a zamky). Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast, pticemz edukaéni program
detailné popsany v praktické ¢asti vychazi z teoretickych zavért a technickych parametrd popsanych v
¢asti prvni.

V teoretické ¢asti prace se Linda Hanzalova nejprve zabyva otazkou tvorby edukaéniho
programu na technickych pamatkach s moznosti vyuziti modernich technologii. Vymezuje cile
programu, potencialni cilové skupiny, zdivodnuje rozhodnuti pro volbu edutainmentu, respektive
herniho pristupu, popisuje ptednosti a limity zvazovanych technickych feseni a vhodnych digitalnich
aplikaci. Do teoretické ¢asti autorka dale zatadila kapitolu vénovanou detailnimu rozboru aplikace
Actionbound, kterou nakonec vybrala jako nejvhodngjsi pro své zaméry. Takto podrobna kapitola, jez
by byla vénovana vybranym technickym pamatkam a pfedstavovala obsahové jadro pro zamyslenou
edukaéni hru, bohuzel, v teoretické ¢asti prace chybi. Supluje ji do jisté miry kapitola Vzdéldavaci
obsah programu (s. 46- 68) v praktické ¢asti prace.

Nosnou ¢ast diplomové prace Lindy Hanzalové tvori bezpochyby ¢ast prakticka, kde autorka
podrobné piedstavuje edukaéni program nazvany Stopariiv privvodce po technickych pamatkdach CR na
planeté Zemi. Autorka blize popisuje nejen zamyslené cilové skupiny, libreto hry a strukturu
programu, ale vénuje se detailné rovnéz otazkam grafické a technické piipravy. Je tieba zdiraznit, ze
vzhledem k vytvarnému $koleni Lindy Hanzalové je veskery obrazovy doprovod prace, at’ jiz v textu
nebo v piilohach prace, jejim autorskym dilem. Zavéreénou ¢ast praktické ¢asti prace tvori
vyhodnoceni dotaznikového Setfeni mezi prvnimi uZzivateli hry (31 respondenttt). Zpé&tnou vazbu Linda
Hanzalova zpracovala formou piehlednych otazek a grafi.

Navzdory nedostatklim prace, které jsou vSak prevazné formalniho charakteru (napft.
rozkosatéla struktura prace, nedbala prace s citacni normou, stfidani jazykovych zanrtt), povazuji praci
Lindy Hanzalové za velmi zdafily piiklad, jak uvadet pamatkovou edukaci do praxe. Praci proto
doporucuji k obhajobé.

V Praze dne 12. kvétna 2024

PhDr. Hana Havltjova, Ph.D., v.r.
Podpis vedouci prace



