ABSTRAKT

Ve své diplomové praci hledam cestu, jak probudit, udrzet a prohlubovat vztah lidi
k technickym pamatkam v kulturni krajing, a tim zvysit jejich Sanci na uchovani pro
budouci generace jako doklad o historii lidského umu. Zabyvam se moznostmi
propojeni interpretace a edukace, resp. prlivodce a ucitele, na technickych pamatkach
za pomoci virtualniho prostfedi, které je dnesni mladé generaci blizké. Cilem mé prace
je vytvofeni takového interaktivniho edukacniho programu/hry se zamérenim na
technické pamatky, ktery pfiméje ucCastniky prostfednictvim aplikace v mobilniho
telefonu nebo tabletu fyzicky technickou pamatku navstivit, poznavat ji v jejim

autentickém prostfedi a vytvofit si tak k ni osobni vztah.

Zaroven také zkoumam v roli tvarce tohoto typu edukaéniho programu prostfedi,
podminky Kk realizaci zaméru a také moznosti sdileni hernich zazitkd, dil€ich a
celkovych vysledku, v€etné vlastniho badani, s ostatnimi uzivateli. Hledam zpusob, jak

ucinit pamatkovou edukaci ,zivou®, vyvijejici se a udrzitelnou.
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