Abstrakt (Cesky)

Ve hrach Viaclava Havla jazyk postav ztraci svou komunikacni funkci
v dialogu kvuli tomu, ze jejich promluvy se primarné skladaji z frazi, které
nahrazuji déjotvornou funkci postav. Kdyz k dialogu, jenz je zdkladem zanru
dramatu, neslouzi jazyk, existuje né&jaky ,alternativni jazyk®, ktery nahrazuje
komunikaci mezi texty a recipienty dél? V této diplomové praci za n¢j autorka
navrhuje povazovat rytmus hry a bude ho analyzovat ve hrach Ztizend moznost
soustiedeni a Largo desolato.

Prvni kapitola bude vénovana ukdzce problematiky jazyka v Havlovych
hrach, Havlova zaujeti strukturou a hudebni inspirace pifi tvorbé her. Ve druhé
kapitole se autorka bude zabyvat rytmem z teoretické stranky. Zmini definici rytmu
a pojedna o rytmu v oblasti teatrologie. Dale pfipomene pojem ,,rubato Josefa
Safaiika, ktery spojuje koncept rytmu s problematikou mechanizace ¢lovéka,
jednim z obecnych témat Havlovych her. Ve treti kapitole autorka analyzuje rytmus
dvou Havlovych her. Pokusi se objasnit charakteristiku rytmu v obou hrach a
popfemysli o jeho efektu a vyznamu. Ve Ctvrté kapitole se zaméfi na analyzu
pomeéru protagonistil k vyse zkoumanému rytmu jednotlivych her. Nebude zkoumat
rytmus v Havlovych hrach jen z vyhradné strukturdlniho hlediska, nybrz 1 v

souvislosti s tématem a d&jem her.



