Vétsina mainstreamovych webovych mapovych aplikaci nabizi vyhledavani tras zalo-
zené na poloze. Uzivatel zadava konkrétni mista a urcuje jejich poradi. Na zakladé téchto
vstupt systém naplanuje cestu. V predlozené praci se vénujeme vyvoji webové aplikace,
ktera umozni uzivatelim formulovat vyhledavaci dotazy pomoci kategorii, z nichz kazda
se skladé z klicového slova a atributovych filtrii. Nalezena cesta nutné prochézi alespon
jednim mistem z kazdé kategorie. Vyhledavaci procedura je pak formalizovana jako vari-
anta zobecnéného problému obchodniho cestujiciho a je fesena pomoci nékolika heuristik
s polynomialni ¢asovou slozitosti.

Aplikace vyuziva tiivrstvou architekturu. Frontend je implementovan jako jednostran-
kova webova aplikace psana v jazyce TypeScript s pouzitim knihovny React. Backend
je navrzen za pomoci ASP.NET frameworku. Pouzivame datovou sadu OpenStreetMap
a dva znalostni grafy, konkrétné Wikidata a DBPedia, jako podklad pro konceptudlni
model. Data jsou predzpracovana a ulozena do databaze MongoDB, ktera zaroven slouzi
pro efektivni dotazovani. OSRM routovaci sluzba pomaha s vypoctem nejkratsich cest
a odhadem vzdalenosti.

Aplikace uklada uzivatelskd data decentralizovanym zptsobem, a to bud do Inde-
xedDB nebo Solid podu. Prvni moznost predstavuje databéazi integrovanou do webového
prohlizece, zatimco ta druha je soucasti nové vznikajici technologie, ktera svym uzivate-
liim poskytuje tplnou kontrolu nad fyzickym umisténim jejich dat a pristupovymi pravy.



