Abstrakt

Tato diplomova prace si klade za cil prozkoumat dopad hry Animal Crossing: New Horizons
vydané v bieznu 2020 pro konzoli Nintendo Switch na hra¢e béhem pandemie Covid-19
prostiednictvim analyzy prispévkil na internetovych forech a ve clancich. Prace dale typizuje
komunitu hract, ktera o hie ptispivala na forech Animal Crossing Community a The Bell
Tree Forums, motivace ke hrani a zpisoby, jakymi témto hracm poskytla Unik z reality
pandemie. Dale se prace Castecné zamétuje na medidlni reflexi tohoto fenoménu skrze
analyzu publicistickych ¢lanki popisujicich vlastni zkuSenost se hrou. Prace cili tohoto
dosdhnout kvalitativni metodou vyzkumu, a to skrze ptipadovou studii vypracovanou
metodou analytické indukce. Z prvnich kapitol v teoretické ¢asti prace plyne, ze dosavadni
poznatky o vlivu her a médii na dusevni zdravi lidi, zejména mladistvych, jsou rozporuplné.
Vyzkumna cast, kterd je rozdelena do ¢asti na zékladé jednotlivych vyzkumnych otazek,
vSak ukdzala, ze v ptipad¢€ konkrétniho zkoumaného obdobi, tj. od vydani hry béhem mésici
nejpiisnéjSich pandemickych opatfeni po docasné uvolnéni v 1ét€¢ 2020, méla hra u
zkoumané skupiny vyznamnou pozitivni roli ve zvladani té€chto opatfeni a s nimi pojicich se

pocitil osamélosti a stresu, a to zejména v socidlni roving.



