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Text posudku

Diplomova prace se zaméruje na oblast vizualni analyzy mnohodimenzionalnich cytometrickych dat. Jejim cilem je
vyvinout nastroj, ktery umozni doménovému expertovi, ktery ale neni programator, nejenom takova data
vizualizovat, ale také s vizualizaci rozumné interagovat s cilem ji vylepsit, protoZe automaticky spocitané
usporadani vizualizace nemusi pIné vyhovovat analytickému cili uZivatele.

Diplomova prdce navazuje na predchozi vyzkumny softwarovy projekt studentky, ve kterém implementovala
prototyp renderovaciho nastroje BlosSOM. Diplomova prace nastroj rozsifuje a optimalizuje. Diplomova prace se
zaméruje predevsim na nasledujici vylepseni: zlepseni interaktivity vizualizace diky schopnosti dynamicky
balancovat velikost zpracovavanych dat na zakladé vykonnosti daného zatizeni, novych uzivatelskych funkcionality
zlepsujici pouZzitelnost vizualizaci pro analyzu dat a reimplementace prototypu do jednodussi renderovaci knihovny
GLFW.

V diplomové préci autorka nejprve pfedstavuje celkovou problematiku vizualizace mnohodimenzionalnich dat,
zamérenou specialné na cytometrickd data. Poté predstavuje svij prototypovy néstroj BlosSOM. Ukazuje, Ze
prototyp je pipelinou zpracovavajici data a produkujici vizualizaci. Nejde pfilis do technického detailu, ale i tak
poskytuje ¢tenafri dlileZité informace pro ziskani ucelené predstavy o BlosSOM. Dalsi kaptila se pak vénuje jadru
diplomové prace, ve které navazuje na existujici prototyp a navrhuje jeho rozsifeni o dynamické balancovani
velikosti prlibézné zpracovavanych dat. Zde jde autorka do spravného detailu, kdy matematicky analyzuje mozna
algoritmicka feseni a vybira nejvhodnéjsi. V posledni kapitole pak stru¢né popisuje reimpelementaci do knihovny
GLFW a také néktera dalsi uzivatelska vylepseni prototypu.

Predlozena diplomova prace splnila zadani a doporucuiji ji k obhajobé.

Mdm ale pripominky ke zpulsobu, jakym feSitelka dosla k vysledku a jak vysledky ovéfila.

1) Diplomova prace se méla zabyvat prlizkumem metod pro umoznéni dynamické zpétné vazby uZivatele a
poskytovani pribéznych vysledkd (tj. interaktivitu). Autorka sice detailné a kvalitné analyzovala a popsala feseni
pro dynamické balancovani velikosti zpracovdvanych dat, ale je toto dynamické balancovani jedinou moznou
cestou? A co je vlastné interaktivita poZadovana uzivateli? V praci nevidime analyzu uZivatelskych potfeb, na to

navazanych moznych sméru reseni. Vidime rovnou jeden vybrany smér.

2) Autorka v sekci 3.3 prezentuje né&jaka zakladni méfeni, ale komplexni evaluaci at uz z pohledu vykonosti tak z
pohledu naplnéni potfeb uZivatell, neprovedla.

Je nutné, aby se k témto pripominkam studentka vyjadrila pfi své obhajobé.
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