Proceduralni generovani interaktivnich pfibéh je stale nedostate¢né prozkoumanou oblasti, vétsina
prace je Cisté akademicka, zatimco aplikace téchto technologii v praktické oblasti pro Siroké publikum
slibuje dobré vyhlidky. Divod spociva ve velkém souboru faktor(, které komplikuji praktické pouZziti
takovych systém(. V této praci nékteré z nich resSime tak, Ze k tomu navrhujeme novy algoritmus, s jehoz
pomoci vytvarime systém generujici interaktivni pfibéhy. Vizualizujeme vypravéni téchto pribéhl a na
jejich zakladé vytvarime textovy quest na platformé Twine.



