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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

V préci se studentka zabyva umeélou inteligenci pro karetni hru Hanabi. Jde o kooperativni
stochastickou karetni hru s netplnou informaci. Proto jde o zajimavé prostiedi pro umélou
inteligenci. Také je ter¢em vyzkumu posledni doby, coz studentka zminuje.

Celkové studentka vytvotila pét rucné navrzenych umélych inteligenci, od trivialnich po pokro-
¢ilé. Pro experimentalné nejsilnéjsi z nich se déle pokusila optimalizovat parametry evolu¢nim
algoritmem, coz bylo tspésné a algoritmus se tim podstatné zlepsil. Na zavér také studentka
uspésné pouzije strojové uceni neuronovych siti, kvili komplexité hry vsak jen na zjednodusené
verzi hry.

Na praci hodnotim pozitivné predevsim relevantnost zadani, propojenost s aktualnim vy-
zkumem a uspésnost Teseni, predevsim tedy varianty s evoluéné doladénymi parametry rucné
navrzen¢ho algoritmu. Studentka tak demonstrovala schopnost samostatné prace, navic se byla
schopna i popasovat se u¢enim neuronovych siti za pomoci knihovny TensorFlow. NET. Na dru-
hou stranu lez praci vytknout pomérné nizsi komplexitu kédu jako celku, slabsi dokumentaci a
absenci zakladni statistiky pfi vyhodnoceni tispésnosti algoritmii.

Celkove si vSak myslim, ze préace je zdafild i pres zminéné nedostatky:.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X




Préce je psana slusnou cestinou s jen malym mnozstvim chyb. Obsahuje také pomérné velké
mnozstvi citaci na relevantni védecké prace. Text je strukturovan pomérné dobte, mozné jen na
zaCatku je zbytecné mnoho kratkych kapitol, které by se vesly do jedné, napr. do ,,Analyzy*“. Hra
je dobfe rozebrand, ivod do strategii je poutavy, jen by se zde hodilo vice obrazk ¢i schémat pro
lepsi pochopeni, predevsim pro ¢tenare neznajici hru Hanabi. Vyvojova dokumentace je pomérné
stroha, v kédu se vsak diky pomérné jasnému navrhu da i tak snadno zorientovat. Uzivatelska
dokumentace je také kratka, nicméné vzhledem k tomu, ze je kéd urcéen pro vyzkumniky, tak
dostatecna.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK  horsi mevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X

Architektura pro TeSeni je dobfe navrzena, algoritmy i technologie jsou celkem vhodné pou-
zity. Jako slabsi vnimam organizaci kodu, kde jsou vSechny soubory umisténé pouze v hlavni
slozce. Komentaria v kddu je také spis méné a nékteré z nich navi nejsou prilis popisné. Také
chybi automatické texty. Implementace je dle mého pozorovani stabilni, studentka sice zminuje
memory leak pti trénovani modelu, ktery ale zfejmé neni jeji chybou, ale je problémem knihovny
TensorFlow.NET.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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