Celociselné linearni programovéani (ILP) se ukazalo byt mocnym néstro-
jem pro TeSeni obtiznych problému, zejména v oblasti vypocetni socialni
volby, kde byl pouzit k Teseni variant problému tuplatkii. V tomto prob-
lému jde o nalezeni nejmensi zmény, kterda vede ke kyzenému vysledku po-
tom, co ve spolec¢nosti probéhne proces siteni nazorti. Predchozi experimenty
ukazuji, ze TeSeni tohoto problému pomoci ILP je omezené pouze na malé
instance. Novejsi vysledky ukazuji, ze tentyz problém lze vyjadrit pomoci
logickych formuli v Presburgerové aritmetice (PrA) a lze tak dosahnout slozi-
tosti podobné algoritmu ILP. Proto se nabizi provést praktickou analyzu
pristupu zalozeného na PrA.

V tomto projektu jsme vygenerovali nahodné instance s predepsanymi
parametry voleb a modelovali je jako instance ILP a PrA. Néasledné jsme
takto ziskané instance vytesili pomoci fesi¢u jako jsou napt. GUROBI,
GLPK a Z3 a provedli jsme srovnavaci studii k vyhodnoceni vykonnosti obou
pristupt vzhledem k riznych parametrim, jako jsou napt. pocet typu voli¢
a diftznich krokt. Nase vysledky ukazuji, ze pristup skrze ILP je v praxi
robustnéjsi nez pristup PrA.



