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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentatr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor§i nevyhovuje
Obtiznost zadani O X O O
Splnéni zadani ] X X O
Rozsah pI’éCC ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti O O X O

Komentar
Autor implementoval hru, vyzkousel tfi algoritmy pro Al a potom se jeden z nich (Uspé$né)
pokusil vylepsit vlastnimi pravidly.

Vysledkem prace tedy neni program, ktery by HLEDAL strategii, ale zpradva o tom, jak
uspésné ve hie byly popsané tfi resp. Ctyfi strategie, to v§e podlozené simulaci desitek tisic
her, a nakonec ru¢né formulovana pravidla, jak by mél hra¢ hrat, aby byl ve hie Gspésny,
také overena na simulovanych hrach.

Soucasti prace jsou i dva programy, jeden, ktery dovoluje z piikazové fadky spustit hru
umélych inteligenci, a druhy, kde uzivatel miize hru podle zjednodusenych pravidel sdm
hrat.

Vysledky nejsou piili§ prekvapivé ani piili§ podrobné zdokumentované.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typografickad urover, citace O X O a
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu O O X O
Analyza O (] X d
Vyvojova dokumentace O X O O
Uzivatelska dokumentace 0 0 X 0

Komentar

Text prace je pomérné strucny a nezabiha do velké hloubky ani tam, kde by bylo zajimavé
vedét, jak se autor vyporadal s konkrétnimi problémy, tieba jak u MTCS voli pomér mezi
exploraci a exploataci.

Jinak je prace psana piehledné a citeln€, s malym poctem preklept a chyb.

U uzivatelské dokumentace pro spousténi z ptikazové fadky by bylo dobré uvést mozné
hodnoty parametrii, idealn¢ s piiklady.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie O X O O
Kvalita ZpI' acovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani D D X D
Stabilita implementace O O X ]

Komentar
GUI hra ma ptes 6000 fadek zdrojového kodu, ale navod k jejimu ovladani neni ptilis
podrobny a hra obc¢as kon¢i vyjimkou, v riznych mistech zdrojového kéodu.

Rozhodnuti reprezentovat stav hry pomoci JSON mi nepfipadd moc dobie zdlivodnéné
a 1 kdyby argumenty pro jeho pouziti byly dostatecné, tak ptejmenovani identifikatora
(klidn¢ automatické) jako

"PlayerLimitedCards" nebo "Stavba m\uOOEDstnosti0"

by dokazalo zmensit objem predavanych i ukladanych dat na zlomek stavajici velikosti
a tim ovlivnit rychlost hry 1 pocet her, které bylo mozné sehrat.

CMD verze programu u piikazu "data" pti zadani aplné cesty také konci neoSetienou
vyjimkou, pfi zadani relativni cesty skonci bez chyby, ale také bez jekéhokoliv vystupu;
uzivatelskd dokumentace popisuje piikazy, ale nepopisuje format vystupu ani kde ho
hledat.

Celkové hodnoceni Velmi dobie (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 7. ¢ervna 2023 Podpis
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