Bakalarska prace na téma uméla inteligence ke hie Agricola se zabyva samotnou implementaci hry,
pocitaéem rizeného hrace a vytvorenim strategie pro lidského hrace. Vyvinuty program umoznuje

v zdkladnim rozsahu hru uZivatele s pocitacem, paralelni simulaci her pocitadl proti sobé, analyzu dat
a zobrazeni historie hry.



