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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentatr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor§i nevyhovuje
Obtiznost zadani X (] ] O
Splnéni zadani ] X ] O
Rozsah pI’éCC ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti O X O O
Komentar

Prace se zaméfuje na skute¢ny a aktudlni problém — znackovani (velkych) dat — a zkousi

k jeho feSeni pouzit novou technologii, virtudlni realitu.

K tomu ucelu autor vytvotil vlastni znackovaci program, schopny ¢ist data z datasetu
KITTI-360, a zkusil s jeho pomoci nejdiive znackovat sdm a potom uspotadal experiment

s mensi skupinou uzivateld.

Vysledky vypadaji slibné, v praci se pise, ze znaCkovani celého datasetu bylo zhruba ttikrat
rychlejsi, nez uvadéji jeho autofi, i kdyz prace zmiiuje i mozné problémy, které mize
pouziti virtualni reality prinaset.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni l'lprava ... Jazykova uroven, typograficka uroven, citace X O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, urover detailu D X D D
Analyza d X a d
Vyvojova dokumentace O X 0 0
UZivatelskd dokumentace 0 X 0 0

Komentar

Préace je psana anglicky. Text prace je piehledn€ usporadan, srozumitelny a Citelny.

Ctenaf je nejdiive sezndmen s motivaci, s problémem a pouzivanymi metodami
znackovani, potom s navrhem feSeni pomoci virtualni reality, nasleduje navrh a popis
vytvofené znackovaci aplikace a nakonec méfeni tispéSnosti a efektivity navrzeného feSeni
ve srovnani s jinymi metodami.

V zavéru autor shrnuje vysledky experimentu i problémy zvoleného feseni.

Jednotlivé kroky na sebe dobie navazuji, prace obsahuje rozsahlou bibliografii.

Stru¢na uzivatelska a programatorska dokumentace jsou jesté ptilozeny v ptiloze prace

u spustitelného programu.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie O X O a
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani O X O O
Stabilita implementace ] X ] ]

Komentar

Znackovaci program je vytvofen v Unity, takze misto psani velkého programu §lo spiSe

o vetsi pocet kratSich skriptli, napocital jsem celkem zhruba 1500 fadek.

Pti spusténi program hlési chybu v disledku chybné pojmenovaného adresate, po jeho
pfejmenovani uz pracuje spravnge.

Bylo by vhodné, kdyby program jesté dovoloval rotovat mnozinou znackovanych bodd, ale
celkové je pro uzivatele prace s programem snadnd a piijemnd, ovladani je intuitivni

a vypada to, Ze trojrozmérny pohled na mnozinu bodi miize znackovani vyrazn¢ usnadnit.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano

Datum 7. cervna 2023 Podpis
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