Algoritmus kolapsu vinové funkce (Wave Function Collapse) Maxima Gunima je novy
pristup k proceduralnimu generovani. Algoritmus je zalozeny na reseni podminek a lokalni
podobnosti pro generovani vystupt. Algoritmus ma ovsem problémy s generovanim
velkych a slozitych vystupti. V této praci zobecnime algoritmus, aby pracoval hier-
archicky. Ukazeme, Ze nas pristup méa potencidl a generuje lepsi vysledky v nékolika
narocnych oblastech. N&s pristup také umoznuje vétsi kontrolu nad vysledkem. Algorit-
mus je aplikovatelny v oblasti proceduralnimu generovani 2D hernich drovni. Umoznuje
nam vytvorit riznorody obsah a také usetrit c¢as hernim designérim.



