Vypocetni derivaty kédu — s kdédem — jsou jednim z klicovych aktivatort revoluce
strojového uceni. V pocitacové grafice umoznuje automaticka diferenciace resit problémy
s inverznim renderingem, kde se z jednoho nebo nékolika vstupnich snimku ziskavaji
parametry jako je odrazovost objektu, poloha nebo koeficienty rozptylu a absorpce ob-
jemu. V této praci zvazujeme problémy s prizptusobenim vzhledu a s vyrobou, které 1ze
uvést jako priklady problémi s inverznim renderingem. Zatimco optimalizace zaloZzena na
gradientu, kterou umoznuji diferencovatelné programy, ma potencial prinést velmi dobré
vysledky, vyzaduje spravné vyuziti. Diferenciovatelny rendering neni fesenim problému
typu brokovnice. Diskutujeme jak teoretické koncepty, tak praktickou implementaci dife-
rencovatelnych renderingovych algoritmu a ukazujeme, jak se spojuji s riznymi problémy
s prizpusobenim vzhledu.



