Konstrukcia trojuholnikovych sieti z orezovych NURBS ploch je klasicky problém
v CAD/CAM s dlhou tradiciou a obrovskym mnozstvom vyzkumu v danej oblasti.
V tejto praci prezentujeme algoritmus pre tvorbu trojuholnikovych sieti vhodnu
pre vizualizacie v offline alebo online rezime a prezentujeme nase vysledky. Tak-
tiez predkladdme relevanti literatiru s algoritmami pre obast simulécif. Praca ob-
sahuje vSetky zakladné definicie a procedury potrebné pre pracu s CAD subormi
a pokuame sa priblizit tito oblast pre novych Tudi v tejto oblasti.



