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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Studentka se rozhodla napsat vyukovy program pro uplné zacatecniky, s tim, ze pro 2 x 2 x 2
a 3 x 3 x 3 je zékladni jednoduchy algoritmus skladani kostky uzivateli nabizen jako ,default®.
Je zvolen algoritmus sepsany na oficidlni strance Rubiks, a je implementovan spravné.

Uzivateli je ale umoznéno vytvorit si vlastni podadresar, kde specifikuje své vlastni levely a
kombinace tahti vhodné k jejich Teseni. Bohuzel zptisob specifikace trovni je ve své podstaté
omezen na CFOP, které diky prvotni orientaci kosticek posledni vrstvy nema problém se specifi-
kaci permutaci. Neni napiiklad mozno specifikovat spravnou permutaci roht ¢i hran, bez ohledu
na spravné otoceni. Obdobné neni mozno specifikovat spravnou orientaci hran, pokud nejsou ve
spravné vrstve. Co se tyce "povolenych taht', nevidim divod pri povoleni ,,U“ specialné povo-
lovat i ,U’* ptipadné ,U2“ obdobné pri povolovani komb definovat pouziti komba nékolikrat
jako samostatné kombo. Naopak bych povazoval za rozumné volitelné pouzivani komb pozpatku.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu

Analyza

Vyvojova dokumentace
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Uzivatelska dokumentace




Prace je psana slovensky, zaznamenal jsem minimalni pocet gramatickych chyb.

Neékteré detaily nejsou z hlediska uzivatele doladéné. Uzivatel se pohybuje v stromovém menu,
pripadalo by mi ptirozené kdyz se vratim z k-té vétve stromu, abych stal na misté, odkud mohu
do vétve vstoupit spis nez abych stal na prvni vétvi vedouci z predchoziho vrcholu.

Tah vice vrstvami najednou (zavedeny predevsim pro 4 x 4 x 4) nedava prilis smysl, pokud
je mezi rotovanymi vrstvami mezera (a ani bych se pro takové tahy nesnazil definovat notaci).
Daleko lepsi smysl by davalo otacet vSemi vrstvami mezi oznacenymi extrémy, pro coz by naopak
notace zavedena byt méla. Pro pohyb vice sousednich (i nekrajnich) vrstev pouzitd notace kon¢i
u4x4x4svyuzitim M,E,S. Asi by stalo za to mit jako ekvivalent M na 4 x 4 x 4 i zobecnitelnéjsi
zépis 2-3L (kde pomlcka dava smysl az od dvoucifernych rozmeért).

Ve skutecnosti ale rozsifend notace viibec nebyla potreba, vzhledem k tomu ze navod byl
specifikovan jen pro kostky 3x3x3 a 2x2x 2. Pokud by mél byt program rozsiten i na vétsi kostky,
bylo by potfeba notaci rozsitit, aby mohla byt komba v pfipadnych solverech specifikovana (a
nemusel byt jeden pohyb popisovan notaci pomoci nékolika pohybi).

Chybi mi v préci (volitelny) zédznam toho, jaké tahy uzivatel provadél s pripadnou moznosti
vraceni. Doufal jsem, Ze definice komb na jednotlivych tdrovnich (a jejich pojmenovani), se projevi
jejich pouzitim v takovych popisech. Chybi mi jejich grafické znazornéni. Co se tyce poskytované
napovedy, predstavoval jsem si popis celého postupu s vyuzitim pojmenovanych komb. Napovéda
U’ predstavu o tom, co bude nésledovat neddva. Pomérné matouci je, kdyz po napovédé U’
nasleduje napovéda 2Dw. Asi bylo lepsi pridat do repertoaru povolenych pohybi pro level i |y*.
Rozepsané kombo na jednotlivé tahy umoznuje kostku slozit, ale nemotivuje k tomu kombo se
naucit.

Zduvodnéni volby Iterative deepening oproti A* ¢i Dijkstrové algoritmu nedava prilis smysl.

Specifikace michacich komb pro jednotlivé trovné je kontraproduktivni. V pripadé, kdy uzi-
vatel specifikuje komba, kterd nedokazi danou uroven fesit, ale specifikuje, Ze michani muze
pouzivat jen tato komba, pak dany rozklad reseni na trovné nebude funkéni. Pouze volba ,all“
dava smysl co se tyce kompatibility rozkladu postupu do jednotlivych drovni.

Co se tyce plant do budoucnosti, tak nevidim uzitecnost v pridani stopek. Pochybuji, ze by
nékoho zajimal presny cas skladani virtualni kostky mysi a sehnat kvalitni samostatné fungujici
s tim souvisejici prohledavani potfebné pro napovédy).

Co se tyce prohledavaciho algoritmu, urc¢ité by pomohlo pouzivani transpozi¢nich tabulek,
specialné v pripadé cila, kde je vétsina plosek nerozlisitelnych. Pochybuji, Ze je duplikace confi-
guraci v pripadé DFS stejné efektivni jako undo provadénych tahii. Pti prohledavani by urcité
bylo efektivnéjsi predpocitat si vysledek komba, nez je provadét vzdy znovu a znovu po jednot-
livych tazich.

Implementacni ¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X X
Kvalita ZpI‘aCOVéJIli ... jmenné konvence, formdtovdani, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X X




Vétsinou se program choval dobre, ale pti experimentovani s pouzivanim prostiedniho tlacitka
my$i (umim otécet jen okolo osy z) se mi jednou podafilo dostat kostku do nestabilntho stavu,
zmizely Casti zrcadel a pri dalsim pokracovani v experimentu se kostka rozpadla na jednotlivé
plosky. Podruhé se mi to zopakovat nepovedlo.

Experimentovani na kopii konfiguracnich souborti se chovalo zvlastné. Po provedeni jediné
zmény na urovni 3 michani ,All“, se solver viibec nespusti bez jakékoli varovné hlasky. Po
opravé na ,all“ se spusti. Nahrazeni Allowed rotations za U, 2Dw, y (na 4 mistech) ndpovéda
trikrat fekne ze mam udélat U. Trosku matouci je, Ze se obrazovka neméni, takze uzivateli neni
jasné, zda jde o aktualizovanou napovédu, kazdopadné napovédy vedly piimocare k vyreSeni
urovné (az na to, ze misto y napovidaly Y). Po odstranéni Sexy3 a Sexyb (na 4 mistech) v prv-
nich pokusech fungovalo spravné, pak se ale po slozeni BO a BR rohii objevila hlaska ,RESET
CUBE PREVIOUS LEVELS ARE NOT SOLVED*, dodatek byl evidentné nepravdivy, sdéleni
nejspis znamend vypocet tahu byl nedspésny (feSeni je priliS hluboko). Poté co jsem provedl
y” jsem se dostal do hloubky umoznujici vyresit GR roh a systém napovéd se vzpamatoval.
Pridani maximélniho ¢asu povoleného pro prohledavani jakozto volitelného parametru by mohlo
pomoci. Se zvolenymi parametry prohledavani vse funguje pro default algoritmus, pro uziva-
telsky definované trovné by bylo potfeba umoznit pouziti jiné parametrizace, resp. zefektivnit
prohledavani.

V kodu je vidét jistd nesystematic¢nost. Pokud mél byt hlavolam rozsititelny i na jiné itvary nez
krychli, dava smysl pouziti globalni proménné pro pocet stén. Pokud ji ale zavedeme, nemély by si
ji nékteré podprogramy definovat nezavisle (kazdopadné by pak for cykly mély byt fizeny poc¢tem
stén a ne Ciselnou konstantou 6). Co se tyce implementace jednotlivych pohybi, predstavoval
jsem si to tak, Ze se pro kazdy z nich predpocita rozklad na cykly v indexech plosek (radsi nez
v soufadnicich) a aplikace pohybu jen provede permutace podle predpocitanych cyklu (cykly
délky 1 neni potieba evidovat). V této reprezentaci se pak komba chovaji stejné efektivné jako
pohyby jednotlivych vrstev (ve skutecnosti efektivnéji, protoze pohyb nerozkladaji na jeden az
tri pohyby).

Celkové hodnoceni  Velmi dobre - Dobre

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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