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Prosim vyplitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zpisobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lep§i OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani (I U [
Splnéni zadani [ L] [
Rozsah préce ... textovad i implementacni ¢dst, zohlednéni narocnosti ] ]

Komentar
Hlavnim cilem prace bylo vytvotit vyukovy simulator skladani Rubikovy kostky, a tento
zamér se podatilo usp&Sné naplnit.

Textova ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Formalni Uprava ... jazykova iirovei, typograficka iirovei, citace O ] L]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnocen, iroveri detailu ] ]
Analyza ] L] (]
Vyvojova dokumentace ] L] (]
Uzivatelska dokumentace ] L] L]

Komentar
Textova ¢ast je docela kratka, presto ale obsahuje vSechny nezbytné souc¢asti (analyzu
pozadavkd, design, popis implementace a zakladni dokumentaci).

Nekteré koncepty a vlastnosti feSeni prace (aplikace) jsou vysvétlené az ptilis strucné, a to
pfedevsim s ohledem na ¢tenare, ktery nema takovou zkuSenost s feSenim hlavolamu
Rubikovy kostky.

Uvod do celé problematiky (tedy kapitola 1) mohl byt rozsahle;jsi.

Vsechny zasadni rozhodnuti u¢inéna béhem navrhu aplikace jsou dobte zdlivodnéna.
V nékterych mistech popisu aplikace (feSeni prace) ale docela postradam vic technickych
detailti (o tom jak pfesné€ jsou nékteré funkce implementované a jak funguji).

Schazi také popis frameworku Unity, hlavné proto Ze bez jeho znalosti nemize ¢tenaf Gplné
pochopit architekturu celé aplikace, a popis struktury implementace v tomto kontextu.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ]
Kvalita zpracovani ... jmenné konvence, formatovini, komentére, testovini O O O
Stabilita implementace ] [ (]
Komentar

Aplikace funguje bez vétsich problémil, a také se dobfe pouziva. UzZivatelské prostiedi,
vizualizace Rubikovy kostky a manipulace pomoci mysi jsou velmi dobie zpracované.
Obijevil jsem pouze drobné nedostatky, jako napiiklad problém se ovladanim, kde obcas
"preskakuje" vybér vrstvy pfi otaceni Casti kostky.

Uzivatelské rozhrani mohlo byt 1épe popsané ve aplikaci - napiiklad tlacitka pro vybér
levelu nemaji popisek.

Dutlezitou soucasti je také implementace algoritmu pro nalezeni (vypocet) feseni
hlavolamu, ktery byl zvolen s ohledem na vyukové ucely.

Rozsah projektu (zdrojovych kodi) je poméerné velky.

Zdrojové kody jsou dobte zpracované, piehledné, a respektuji ndvrhové vzory typické pro
framework Unity, ale komentait mohlo byt ponékud vic.

Autorka také vytvotila pomérn€ velkou mnozinu automatickych testa.

Jadro aplikace je navrzeno rozsifitelng, tak Ze uzivatel mize dosadit vlastni fesi¢ hlavolamu
a také nadefinovat vlastni herni levely (zadani kostky).

Celkové hodnoceni  Velmi dobie (spise lepsi)
Préaci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne

Datum 26. ledna 2023 Podpis
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