Téato praca je vytvorena za ucelom zjednodusit pohlad zaciatoénikom na vyucbu
skladania Rubikovej kocky. Prechidza réznymi pohladmi, ako vyriesif tento hlavolam.
Zameriava sa na popis implementacie samotného aplikovaného postupu skladania. Prib-
lizuje vyzor prostredia aplikdcie a interaktivitu roznych elementov naprie¢ jednotlivymi
usekmi a zahina popis vSetkych aplikacnych komponentov. Poskytuje nahlad do spra-
covania vyucovacej casti a analyzuje jej efektivitu v porovnani s existujicimi rieSeniami.
Obsahuje uzivatelskii dokumentaciu a navod pre pridanie vlastného algoritmu skladania
v textovom formate. Navrhuje pripadné vylepsenia do budicnosti.



