Definujeme novy model pro rozpoznavani obrazkovych jazykt pomoci transformace
obrazku na fetézec - prepisovaci a vyhodnocovaci automat pro obrazkové jazyky (TEMPL).
Model se sklada z prepisovace, ktery prepisuje vstupni obrazek na retézec, a vyhodno-
covace, ktery ziskany fetézec prijima nebo odmita. TEMPL pouzivame jako reprezentaci
obrazkovych jazykt, které se lze naucit z pozitivnich a negativnich prikladt. Prilozena
implementace TEMPL a nékolik algoritmt pro uceni regularnich jazykt byly pouzity pro
porovnani presnosti trénovani TEMPL na vybranych obrazkovych jazycich.



