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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznaluje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci leps$i OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadéani O O O
Splnéni zadani O [ [
Rozsah préce ... textovd i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Piestoze by se rozsahem textu (a napt. formou a délkou vyvojové
dokumentace), a hlavn¢ rozsahem samotného kodu mohla prace zdat podprimérna, tak

z mého pohledu je dilezité zaméfeni prace na kvalitné provedené experimenty, coz rozsah
zminénych ¢asti vice neZ vyrovnava — vysledkem je tedy ptikladné provedena
implementaéné-experimentalni bakalaiska prace.
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Textova ¢ast prace lepSi OK hor§i nevyhovuje
Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typograficka uiroven, citace | ] O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, uroven detailu D D D
Analyza [ 0
Vyvojova dokumentace O [ 0
Uzivatelska dokumentace O [ 0

Komentar Text prace napsan velmi peclivé dobrou anglic¢tinou, a pro dany typ
implementacné-experimentalni prace ma velmi dobfe zvolenou strukturu, a obsah ve forme
beézné pro védecké ¢lanky. Velmi pekné je provedena reSerze related work, a z ni
vychazejici poznatky v praci, je velmi dobte popsany autoriiv ndvrh na zpisob generovani
levell a vyborn¢€ zasazen do kontextu.

Velmi oceniuji peclivy navrh a provedeni experimenti — coz je v takové kvalité u
bakalarskych praci prakticky nevidané. Experimenty maji pesné stanovené hypotézy, je
dobte zdokumentovan jejich pritbéh, a peclivé a kvalitné provedeno jejich zhodnoceni a
analyza vysledkl dle hypotéz. Vysledky jsou také podpoteny rozumné zvolenymi grafy.
Také oceiuji, ze se autor nespokojil s prvni mnozinou ucastnikii experimentu (znami a
rodina autora), a kdyz zjistil, Ze vypovidaci hodnota ziskanych dat je slaba, tak
zorganizoval i rozsahlejsi experiment s vét§im poctem zakt vhodné stiedni Skoly.

V celé praci autor také pouziva dobie zvolené obrazky, a velmi ptehledné ilustrace a
schémata.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita Zpracovémi ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovini ] ] ]
Stabilita implementace ] ] ]

Komentai Ptestoze vysledkem prace neni uceleny kus SW, ale ,,pouze* rozsifeni
stavajiciho frameworku pro Al pro Mario Bros, a navic SW c¢ast slouzi ¢aste¢né spise pro
ovéteni autorem navrzeného postupu generovani leveld, tak jsou zdrojové kody generatoru
(v jazyce Kotlin) velmi pékn¢€ navrZené a strukturované, a vSe je velmi presné a pecliveé
dokumentovano dokumenta¢nimi komentafi. Zdrojové kody ¢asti, které se staraji o
provadeéni nebo vyhodnoceni experimentt (v jazyce Java, a jazyce Python), jsou sice
dokumentovany fadové hurte, ale stale jsou navrzené piehledné, a navic vzhledem k ucelu je
1 tak jejich kvalita vice neZ dostacujici.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano
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