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Posudek diplomoveé prace

Diplomova prace popisuje prubéh a shrnuje vysledky pilotniho vyzkumu a projektu pouzivani
virtualniho svéta a hry Second Life pro velice specifickou oblast vyuky cizich jazyku. Projekt Stépanky
Junové je vyjimecny hned z nékolika duvodu. Predevsim se jedna o jeden z vibec prvnich pokusl v
globalnim kontextu védomé pouzit, popsat a zhodnotit rizné metody vyuky jazykt v SL a tak se
posunout od teoretickych spekulaci smérem k skuteénym experimentim. Vétsina predchozich pokust
o vyuku jazyku v SL je spi$e technickym popisem moznosti virtualniho svéta nez prinikem téchto
moznosti s metodami vyuky. Diplomové prace navic nazorné pfedvadi moznosti nové metody a
originalniho vyzkumu v samotné oblasti spoleCenskych a humanitnich véd, praveé formou podobnych
experimentl ve virtualnim svété SL. Navrzeny didakticky experiment v SL je mozna take
nejhodnotnéjsi casti této prace, protoze porovnava rlzné metody vyuky jazyki a hleda vhodnou
kombinaci. V tomto kontextu pak fesi rozdily v moznostech riznych metod, jejich cilt a proveditelnosti
v ,skute€nych® a virtualnich prostfedich. V neposledni fadé je prace vyjimecna i tim, Ze spojuje
akademické prostredi a zajmy se svétem inovativniho podnikani, jakym je ¢eské méstecko Bohemia v
SL, v kterém se didakticky experiment uskuteénil. Stépanka Jiunova ziskala vlastni iniciativou podporu
obyvatel i vedeni tohoto virtualni mésta, a tak se tento projekt stal vibec jednim z prvnich projektd,
které reprezentuji aktivity Ceského SL.

Soucasna vyuka nejen cizich jazykl hleda stale interaktivnéjsi metody, které by byly vhodné
pro novou generaci uzivatell a studentl vyrlstajicich na internetu a v podobnych prostiedich
virtualnich svétu. Stav v této oblasti velice pfehledné shrnuji kapitoly 2. (Moznosti uplatnéni vyukovych
metod ciziho jazyka v prostredi virtualni reality) a 3. (Moznosti uplatnéni vyukovych metod ciziho
jazyka v prostiedi virtualni reality), které také slouzi k vymezeni vlastniho vyzkumu Stépanky Junove.
Samotny experiment je popsany v kapitolach 4. a 5., a cela prace konci Gvahou nad budoucnosti
virtualnich svétu a vyuky, kde se zdlraznuje na jednu stranu nutnost propojovat razné jiz existujici
nastroje, na druhou stranu se oteviraji zajimavé otazky, jak vyuzit dynamiku web 2.0 komunit pfi
vyuce. Pravé web 2.0 principy v SL v idealnim prfipadé propojuji mluvéi z rGzného jazykového
prostiedi, a tak vlastné nabizeji idealni prostiedi na aplikaci nove nabitych jazykovych znalosti v
konkretnich situacich.

Prace uspokojivé popsala soucasny stav vyvoje v oblasti vyuky cizich jazyku ve virtualnim
prostredi a také provedla pfipadovou studii, ktera sleduje aplikaci ruznych metod vyuky cizich jazykt
v prostiedi SL. V tak omezeném a malém vzorku studentd by bylo ovSem vhodnéjsi pouzit spise
fizeny rozhovor nebo jiné kvalitativni metody pfi hodnoceni. Chyby v praci, jakym je ponékud pfilis
originalni pouzivani poznamkového aparatu v nazvech kapitol, nebo nékteré slabsi ¢asti jsou spise
moji chybou. Z duvodu stéhovani na novy kontinent se mi nepodarilo vénovat se poslednim verzim

prace, za co se timto omlouvam jak Stépance Junoveé tak &lenum komise.

Zadani bylo spInéno a praci doporucuji k obhajobé.
Praci navrhuji hodnotit jakovybornou.
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