Obsahem diplomove préace je vycCet soucasnych a tradi¢nich metod vyuky

cizich jazykd. Dale popis metodickych pFistupll pro realizaci jazykové vyuky ve
virtualni realité a zhodnoceni efektivity danych pristupti na modelovém prikladu.
Soucasti diplomové préace je také projekt a pfipadova studie, ktera sleduje aplikaci
rlznych metod vyuky cizich jazyk{ v prostfedi virtualniho svéta Second Life.

Pro realizaci projektu byla pouzita kombinace nékolika metod, vhodnych pro
pedagogicky vyzkum. V samotném vyzkumu byly stanoveny dva cile. Cil prvni
sledoval primér nabytych poznatkl studenty s ohledem na aplikovanou vyukovou
metodu. Cil druhy sledoval priimér celkové nabytych poznatkd. Nejvice se osvédCily
vyukové metody ze skupiny metod nepfimych a smisenych. Soucasti sekce ,,Realizace
projektu” je zavéreCna zprava z vyzkumu, jejiz obsahem jsou zjisténi a doporuceni pro
efektivni pouZiti prostfedi Second Life v oblasti vzdélavani. VVideodokumentace je
ulozena

na CD nosici, ktery je pfilozen k diplomové praci.

V pribéhu vyzkumu uréeného v zadani prace se objevily nové otazky a

problémy, které diplomova prace zminuje. Jedna se napr. o problematiku Netspeaku ve
vztahu k jazykovému vzdélavani. Déle je zde nastinéna otazka identity spojena

s pracovnimi pozicemi v prostfedi Second Life a navod na obrazovou dokumentaci
vyukovych aktivit v tomto virtualnim prostredi.

Obsah diplomové prace mdze poslouzit jako metodicky navod pro tvorbu

vyukového softwaru se zamérenim na vyuku cizich jazykd a také jako navod pro
realizaci vzdélavacich aktivit v prostfedi Second Life.



