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Zakladni charakteristika prace.

Prace ma prevazné vyzkumny (empiricky) charakter zaloZeny na studentové samostatné
provedeném vyzkumu vyuZivajicim kvalitativni metodologii.

KONCEPCNIi STRANKA PRACE

Ma prace jasné formulovany zameér, cil, vyzkumnou otazku a odpovidaji jim zavéry?

V tvodnich pasazich prace je formulovan cil a hlavni vyzkumné otazky, které jsou nasledné
sledovany ve vyzkumnych rozhovorech. V zavéru nalezneme pokus na vyzkumné otazky
odpovédét. Uroven, na které je to provedeno, odpovida bakalarskému stupni studia.

Ma prace adekvatné stanovenou a jasné vyloZenou metodu a postup ieSeni?

Z formalniho hlediska jsou metoda a postup reSeni vyloZeny uspokojivym zplisobem. Otazky
miZe vzbuzovat celkova orientace vyzkumu (nakolik je zvoleny pristup ,sociologicky“), v némz
dominuje hledisko individualniho proZivani a sebereflexe.

Jsou jednotlivé ¢asti prace (zejm. teoreticka a empiricka) vyvazené a vhodné propojené,
vytvari text konzistentni celek?

Prace vytvari soudrzny a logicky propojeny celek.

Jsou argumentace a text prace a vystavény logicky, jasné, srozumitelné? Ma prace
prehlednou strukturu?

Text prace je prehledny a srozumitelny. Argumentace ptisobi jasné a logicky. Diskusni zalezitosti
jsou do urcité miry vychodiska prace a jeji prevladajici orientace.

OBSAH PRACE

Hodnoceni kvality teoretické Casti prace (relevance k tématu a zaméru prace, $iie a hloubka,
vhled autora do problematiky, samostatnost, originalita zpracovani,...).




Teoreticka vychodiska a seznam odkazované literatury (s mnozstvim anglicky psanych tituli)
naznacuji, Ze autor se v dané oblasti orientuje. To, co postradam, je urcity hlubsi ponor do
klicovych konceptfi, kterymi jsou ,identita“ a ,hra“. Fakt, Ze se orientujeme na videohry, by
nemusel automaticky vést k tomu, Ze budeme ignorovat vSe, co bylo o hrach feceno pred
vznikem videoher (napi. Roger Caillois: ,,Hry a 1idé*, 1958). Koncept identity, pfesto, ze je kli¢ovy,
neni nikde v praci zietelné definovan. Diskusni je, po mém soudu, piedpoklad, Ze videohra je
,,médiem*.
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Hodnoceni kvality empirické ¢asti prace (adekvatnost pouzitych metod a postupti vzhledem
k cili prace, spravnost aplikace metod a postupt, prezentace a interpretace vysledkd,...).

Kvalita empiricka ¢asti odpovida v zadsadé bakalairskému stupni studia. Text v tomto sméru klade
dlraz piedevs$im na zajimavost (atraktivitu) promluv dc¢astnikd vyzkumu.

Hodnoceni diskuse a zavéri prace (soulad interpretaci a zavérl s vysledky empirickych
analyz, provedeni diskuse zaveéri, snaha o vysvétleni zavért a jejich argumentace, zodpovézeni
vyzkumnych otazek, naplnéni cilti prace).

Lze konstatovat, Ze prace plsobi jako soudrzny a promyslené koncipovany celek.

FORMALNIi ASPEKTY PRACE

Hodnoceni naplnéni Kkritérii odborného textu (rozsah prace (BP 72-126 tis. znakd, DP 108-
162 tis. znakd) cita¢ni normy, odkazy, popis datovych zdrojq, jasnost odliSeni myslenek autora
od prevzatych, seznam literatury atd.)

Z formalniho hlediska je prace v poradku.

Hodnoceni vhodnosti a tiplnosti vyuziti informacnich zdroji (literarni prameny, databaze,
zahranicni literatura, datové zdroje,...)

Urcitym problémem je, Ze autor pii odkazovani na literarni informacni zdroje nikde neuvadi
stranky zminovanych publikaci. Celkové pilisobi prace s literarnimi prameny jako ponékud
odbyta.

Hodnoceni jazykové, stylistické a grafické urovné prace (graficka tprava, ¢lenéni textu,
oznaceni priloh, zpracovani tabulek, grafti, schémat atp.)

Ocenit je mozné velmi dobrou jazykovou droven autorova vyjadrovani a suverenitu, s niz
Ctenare sledovanou problematikou provazi.

Celkové hodnoceni prace

Velmi dobre.

Otazky a naméty k obhajobé




K diskusi na obhajobé navrhuji, aby student vysvétlil:

Co rozumi pojmem identita?

Jakym zpiisobem lze (nebo nelze) videohru vztahnout k obecnému konceptu hry, a proc je
videohra oznacovana jako médium?
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