Priloha 6 — Vzorovy prepis rozhovoru

Tazatel: Na zacatek pro tebe mam Gkol. Na zodpovézeni tohohle ikolu budes mit
hodné casu, bude to klidné tireba 20, 30 minut, takze to klidné vem hodné ze
Siroka-

Respondent: Uhum

Tazatel: Tohleto zadani Gplné prvni tak je, umm, zkus mi popsat, co je tviij aplné
nejsilnéjsi herni zazitek ve tvém Zivoté — nemusi to byt konkrétni néjaky moment,
muzZe to byt klidné obdobi, miize to bejt zkuSenost s néjakou hrou, miize to bejt
naopak néco, co té k hrani privedlo... Je to na tobé, vyber si co chces, ale zkus to
zaramovat do svého zZivota, zkus mi vlastné i v ramei toho trosku povypravét o
tom kdo ty jses a jak to Ze zrovna pro tebe je takovejhle zazitek ten Gplné
nejsilnéjsi, kterej té s hranim potkal. Uréité-

Respondent: Tak-

Tazatel: Ano?

Respondent: Tak, tady rovnou mam jeden dotaz, protoZe ja nehraju jenom pocitacovy hry. Ja
téch her hraju nékolik druhi, nékolik véci a ted’ka je otazka, jestli to mé byt nejsilnéjsi herni
zazitek co se tyce pocitacovych her nebo nejsilnéjsi herni zazitek co se tycée her jako obecné.
Tazatel: Um, urcéité by se to mélo tykat predevsim poéitac¢ovych her, a to je ten
primarni zamér tohohle rozhovoru: povidat o tvé zkuSenosti s hranim videoher a
pocitacovych her. Samozirejmé ale to nejde oddélit od toho, Ze v tvoji psychice,
tvoji hlavé, tak se to micha i s hranim jinych her a ty zkuSenosti a tvoje zazitky tak
se propojujou. TakZe je urcité na misté, ze jestli ti to bude pripadat rozumny to
néjak spojit a bude ti to pripadat tireba neoddélitelny tak o tom zac¢ni povidat taky.
TakzZe, si vem ted’ klidné jakoby chvilku, zamysli se nad tim, co by asi mohlo
spliiovat tohle zadani a viibec nic se nestane, kdyz za¢nes$ vypravét o jednom
zazitku a po péti minutach si uvédomis ,,pozor, to je ale trosku jinak, vlastné mam
v hlavé néco silnéjsiho, néco zajimavéjsiho“ a mizes zaéit vypravét o nécem
jinym, mizes to propojit...

Respondent: Tak, j4 si ti teda rovnou pokusim néjakym zptisobem kontinualné zaradit, protoze
téch silnejch zazitkd je opravdu hodné. Jeden z téch nejsilnéjSich prvnich zazitkd, ktery si
pamatuju, tak pravé bylo o tom, Ze déda ke kterymu jsme jezdili na navstévu, kdyz jsem byl
fakt malej, tak mél mnohem lepsi pocitac, nez jsme méli my. To znamen4 Ze se tam dali hrat
véci ktery nebyly uplné realny hrat u meé. Takze relativné kdyz jsem jezdil k dédovi, tak af uz
jsem se tésil na Dukeho 3D, kteryho jsem teda v ty dobé nehral sam, protoZe jsem se bal - tam
byli takovy divny mimozemstani a takovy prasata — az pres Age of Emipres dvojku, tak si

pamatuju, ze déda vlastné kviili mné zacal odebirat score. A to byla takova ta, takovy to prvni



uznani néceho, typu, hele tohle té bavi tak t€ v tom jdeme néjakym zptisobem podporit a uz to
nejsou prosté jenom jako zvasty malyho kluka, ale hele, tohle je zajimavy tak se na to jdem
podivat. Takze tam je vlastné takovej ten prvni zazitek o tom, ze tam prosté doslo asi poprvi
v mym Zzivoté k néjakymu uznani myho cile, popripadé mych zajmi a tak dale.

Tazatel: MiZu se jenom zeptat, na jaky vék to byl?

Respondent: To ti nefeknu presné, tieba Sest let, sedm. Umm, chodil jsem ze zacatku na
zakladu, pamatuju si Ze tohle uz néjakou dobu, to odebirani score a téhletéch véci probihalo,
kdyZ jsem se ucil nasobilku sedmi. Protoze tam jsem nemoh na pocitac, protoze jsem dostal
svoji prvni kouli. Ale viceméné tohle je asi takovej ten ranej zazitek, pro uplné jako, kdyz se
zamysli$ na to, co by t€ jako k tém hram nejvic jako pritahlo a drZelo tak pravé byl spole¢nej
cas s dédou. Protoze jsem dédu mél rad, nebo, mam, ale tedka kdyz je pro mrtvici tak je to
trochu komplikované;jsi, a byl to prosté ¢as kterej jsme stravili spolu, a ne v ramci toho, ze mé
hlidal, ale v rdmci toho, Ze jsme méli néco spoleényho. Druhej silnej zazitek byla paradoxné
moje prvni crackla hra. Protoze samoziejmé hry v dobé, kdy ¢lovék chodi na prvni stupen a
rodice ho moc nechapou, mé starej pocitac a ted’ka se snazi s tou angli¢tinou ¢lovéka z prvniho
stupné, kterej se s angli¢tinou realné setkal jenom ve §kole, tak se snazi n€jakym zptisobem si
cracknout hru. Moje prvni crackla hra byl Princ of Persia, takovéa ta ploSinova verze.

Tazatel: (prikyvne) Jasné.

Respondent: Ta byla crackla v tom, Ze jsem byl schopnej jit a najit opravdu ten seznam tich
pousnti (potions), ktery jsi pil v tom prvnim, ptipadé druhym levelu abys se dostal dal. Tak to
byl velmi zajmavej crack... A druhej byl wolfenstein 3D, kde jsem byl schopnej se z toho
demicka néjakym zvlastnim zpiisobem ze Skoly jesté na téch velkejch disketach pretahnout
dostatek soubort na to, abych rozjel druhej akt. Tam jsem pochopil vlastné, Ze nejsem jenom
hrac, Ze to neni jenom o tom, Ze bych byl prosté jako fotbalista, kterej by zasSel a Sel si zakopat.
Ale Ze uz je to posunuty vlastné o tiroven vic, Ze uz k tomu potiebuju n€jaky védomosti, ze uz
k tomu potirebuju né€jaky zazemi, ze uz k tomu potirebuju spoustu dalSich véci, a hlavné umél
jsem néco co nikdo jinej neumél. To mi dalo pocit takovy, feknéme, takovy nadiazenosti nad
ostatnima. Ktera vlastné v my herni historii byla dtlezitd. Pozdé€ji, kdyz takhle proplouval
zakladkou, tak dalsi a jeden z nejsilnéjSich hernich zazitk{ bylo, kdyz jsem presel na MM Ocko,
konkrétné na Ultimu online na serveru dark paradise, kde jsem si nasel na serveru guildu a
hlavné uz to nebyly singleplayerovky, uz za tim né€kdo byl, uz na tebe nékdo spoléhal a byli za
tim readlny lidi. A, uhmm, vlastné dark paradise je znamej a proslulej tim, Ze je to velmi
hardcore server, kde, kdyz vlastné opravdu umres$ v néjakym tom dungeonu, kterej v 16 lidech
se jde 16 hodin v kuse prakticky bez prestavky, tak vSichni ty lidi prijdou o vybavy. A ty vybavy,
ktery prosté skladali dohromady vic jak ptl roku.

Tazatel: Hmm.



Respondent: Takze tam kdyz se ti opravdu podaii ndhodou prosté jit a zachranit alespon bud
jako vypravu nebo alespon jejich véci, tak to uz ti dava prosté uplné jinej pohled na hrani jako
takovy. Protoze tedka vlastné zalezi uz na tom, co délas. Takze tam byla spousta takovejchle
situaci, ktery mi daly at uz pozitivni nebo negativni silny zazitky o tom Ze jsem nékdé néco bud’
posral a spousta lidi na mé byla nasrana a nebo Ze jsem nékde opravdu zaperlil a vytahl jsem
ekvip (equipment) prosté spoluhraci a, uhh, viceméné jsem sklizel ovace.

Tazatel: (ismév)

Respondent: Néasledné ale jesté u Ultimy ziistanu, protoze dalsi velmi silnej zazitek, tak byl o
tom, Ze samoziejmé ne vSichni lidi si tam sednou. Takze se mi stalo, Ze nékdo z internetu,
nevim presn€ kdo, prave z ty guildy, tak Sel a prave vzal moje telefonni ¢islo, realny a dal ho na
gay porno stranky. Na seznamku. Coz vlastné, kdyz to vezmu kolem a kolem, tak byla prvni
redlnd komunikace s ¢lovékem, kterej, jinyho, feknéme jiny sexuélni preference, nez byla
béZna v mém okoli. A nicméné to bylo velmi emotivni, protoZe pan se mi rozbrecel do telefonu,
Ze uz se mu to nestalo poprvi, Ze ma problém k sobé najit partnera. On brecel, ja brecel...
Nakym zpiisobem jsme si jesté parkrat volali, i kdyz jako pochopil, Ze z toho nic nebude,
protoZe jsme davali ztich stranek pry¢ a tam jsem pochopil, jak je vlastné internet i
nebezpecnej. Tak tohle jsou asi nejsilnéjsi zazitky, ktery ja mam ohledné hrani pocitacovejch
her, 4, potom bych moh jesté zminit to, Ze vlastné jsem se pravé pres Ultimu online pozdéji,
tak v novy guilde, tak jsem se dozvédél, Ze s jednim ¢lovékem, s kterym hraju zhruba rok, tak
Ze jsme prakticky sousedi. A, to byl ¢lovék, ktery kdyz jsme se teda dozvédéli, Ze jsme sousedi
tak jsme si zaméavali pfes tu nejrusnéjsi [jméno meésta] silnici a potom mi napsal, Ze uz teda
miiZzu umfrit, protoze nic krasnéjsiho, nez on neuvidim... Mimochodem, pan mél hodné pres
dveé sté kilo... A to byl tieba ¢lovék, kterej mi sehnal prvni praci. Ja jsem vlastné nemél realny
kamarady, ja jsem mél lidi, ktery mé v realnym svété pottebovali a potom jsem mél lidi prave
po internetu, ktery jsem si vybiral a bral at uz ptes ten dark paradise, piipadé se tam nabalovaly
dalsi véci. Takze tohle jsou moje nejsilnéjsi zazitky s hranim pocitacovejch her.

Tazatel: No, jestli tomu teda spravné rozumim, tak jsou pro tebe silny, protoze té
nékam posunuli.

Respondent: Presné tak. Viceméné v kazdym zazitku, kterej jsem ti popsal bylo néjaky
sebévedomi... Sebeuvédomeéni. At uz to bylo ze zac¢atku, kdy jsem si uvédomil, Ze umim néco
vic nez ostatni nebo Ze opravdu mij konicek neni prosté détska hra ale opravdu néco seriozni,
coz bylo s tim dédou az pfes to Ze internet opravdu miiZe bejt nebezpecénej a jedno telefonni
¢islo miiZe prosté rozplakat pana z [jméno mésta], kterej se snazi najit prosté partnera.
Tazatel: Hm.

Respondent: VSechny tyhlety zazitky, ktery byly, tak ve mné néco nechali. Néjakej otisk, se

kterym, ktery si myslim, Ze v realu formujou moji osobnost dneska.



Tazatel: Myslis, ze kdyby ty hry, umm, tam nebyly, Ze by je zastoupilo néco jinyho,
Ze by se stejné néco naslo, co by tohle misto zaplnilo nebo by se nic nenaslo a ty
bys byl prosté uplné jinej a chybélo by ti to?

Respondent: Tohle je Spatné poloZena ot4zka. Kdyby nebyly poéitadovy hry, byl bych jinej, ale
to neznamen4, Ze by mé neposunulo néco jinyho. Viceméné kazda zkuSenost v tvym Zivoté, at
uz je pozitivni nebo negativni, té néjakym zptisobem Soupne, jestli je dtlezita. Je uplné jedno
jakym smérem, ale prosté té posune. A, napiiklad to Ze jsem se timhletim zpfisobem prosté
bavil s gayem po telefonu ve svych 14ti letech zhruba, tak mé to nékam posunulo. Ale na druhou
stranu vim, Ze kdyby tam nepftislo tohle, tak tam miiZe piijit treba LARP (live action role play).
Ja jsem jesté LARPer. Tak tam miize prijit LARP, kde byly ty zazitky podobny. Jiny, ale taky
vlastné posouvajici. TakZe ano, byl bych jinym ¢lovékem, ale neziistal bych prazdnej kdyby
nebyly poéitacovy hry.

Tazatel: Tak, umm, ja mam jesté viceméné uplné stejnou otazku, ale trochu jinak
cilenou. Ty jsi mi ted’ vypravél o tom, jak na tebe méli hry vlastné silnej vliv ve
vnéjsim svéte. Co byl ten tvij silnej zazZitek a kterej se ale tyka toho, Ze tys hral, ze
ty jsi byl hracem. MysliS, Ze je na misté polozit otazku a dokazes odpovédét na
otazku, co je tviaj nejsilnéjsi zazitek ze hry, kterej, jako se odehral v tom monitoru
nebo je tohle Gplné mimo a takhle to neprozivas?

Respondent: Nejsiln€jsi zazitky vlastné prinasi hra jako takova. Vzdycky néjaky
sebeuvédomeéni, néjaka komunikace slidma a tak dale. Na druhou stranu pokavad’ mam
vyjmenovat néjakej zazitek, kterej mé opravdu zasahl, tak to byl asi pribéh Mass Effectu trilogie
a byl to, umm, momentiéek- ehh, fallout trojka. Ve fallout trojce tam méa takovej hrozné debilni
konec, Ze vlezes do mistnosti, ktera, spoiler alert-

Tazatel: V pohodé!

Respondent: ktera viceméné zpiuisobi to, ze ty prinese$ Cistou vodu vSem obyvatelim toho
wastelandu na tom konkrétnim miste, ale obétujes se tim, protoZe neznas ten kod aby té to
pustilo ven a prosté umreS. A tam na tebe mluvi otec, kteryho se snazil celou hru najit a
neexistuje zptisob, jakym se dostat ven. VEr mi, zkousel jsem to, asi tejden v kuse jsem loadoval
pozici a pres kombinatoriku jsem se snazil prosté tvrdé prolomit ten étyfmistnej kod a prosté
meé to ven nepustilo. Takze to byla asi prvni jako véc vylozené, kterou jsem dostal ze hry, ze ne
vzdycky vSechno jde vochcat. Jo, Ze je uplné jedno jakym zptisobem jsi to myslel, je uplné jedno
jestli mas nebo nemas §tésti, obcas ti véci nejdou na ruku. A no a Mass Effect trilogie, tam jsem
hral s DLCckama treti dil a tam to bylo vlastné o formach zivota a o tom, Ze jak probiha evoluce
jako takova. A tam to ve mné zanechalo takovej, feknéme, nadhled. Ale takovej jako, ne
nademnou jako nad ¢lovékem, ale jako, obecnej. Jako nad ndma jako nad lidma. Ze ve vysledku
my mame tendenci si myslet, jak jsme hrozné diilezity, ale... nejsme. My vlastné ani nevime co

je nas smysl zivota nebo cil. Mozna smysl Zivota nés lidi je zaneradit planetu a vyrabét plasty.



Mozna jsme byli vysazeny a vyvinuty mimozemstanama pravé proto aby jsme tézili zlato a
vyrabéli plasty...

Tazatel: To je zajimava véc na kterou narazis: nabizi ti do néjaky miry videohry
smysl Zivota? Af uZ jako Ze éerpas inspiraci nebo to samotny hrani. Ze by mélo
roli takovyho smyslu.

Respondent: Dneska uz rozhodné ne. Ono je hrozné slozity si definovat vlastné smysl Zivota.
Podle mé smysl zivota je ten nejvétsi cil, kterej jednotlivec ma. A je jedno jestli to je péti letej
kluk, kterej ma jako smysl Zivota prosteé vyrist a bejt velkej jako tata nebo jestli je to rodic jehoz
smyslem Zivota je vychovat déti... Vzdycky je tam prosté néjakej primani cil. A i kdyz jsem mél
prosté vysoky cile jak v ty ultimé nebo teba v CSku, kde jsem se ke konci zdklady skoro dostal
do, uz profi teamu, tak, nikdy to nebyl primarni cil. VZdycky to byla primarni zabava, travil
jsem u toho ¢as jako nejradsi, ale vzdycky jsem vid€l svoji budoucnost jinde. Dneska, dneska
uz to polozim tak, Ze vzhledem k tomu, ze pét dni v tejdnu 16 hodin musim travit na pocitaci
tradera, tak u toho hraju hry, protoze jinak by mi z toho hrablo. Ale rozhodné to neni tak
duleZita soucast zivota, Ze by jsem si bez ni nedokazal piredstavit... cokoliv.

Tazatel: Dalsi otazka je takova na zamysSleni se nad sebou samym: Zkus mi popsat
za koho se vnimas, za koho se povazujes a- to je prvni ¢ast. Jakkoliv to podej a pak
k tomu zkus dodat, jestli si myslis, ze tohleto sebevnimani by bylo jiny, kdybys
tuhletu minulost herni nemél.

Respondent: Ahh, jak se vnimam... To je velmi komplikovana otazka. Jsem relativné mlade;j
chlap, kterej tedka momentalné planuje zalozit rodinu, planuje ji zabezpedit a planuje zit
relativné béZnym zivotem. A nemyslim si, Ze jsem v nééem az tak specialni viiéi jinym lidem.
A, i kdyZ mi prosté spousta lidi rikala, jak to fict abych neznél arogantné...

Tazatel: Klidné znéj arogantné.

Respondent: Mam zméteny IQ ptes 140. Nikdy jsem si nemyslel, Ze jsem nejchytiejsi. Vidycky
se nasli lidi, ktery byli chytfejsi a vidycky to tak bude. Je jedno jak jses v ¢emkoli dobrej,
vzdycky se najde jeden 11ti letej asiat, kterej ti nakope zadek. A tohle ja si uvédomuju a ja
vlastné se nesnazim bejt nejlepsi, protoze to je boj s vétrnymi mlyny. To prosté nikdy nevyjde.
Ja se snazim bejt takovej abych se moch proste€ za tich 50 let uvelebit u krbu se sklenkou whisky
a doutnikem a Fict si: ,,jo tohle je celej mij zZivot a jsem na sebe hrdej a nemél bych.“ To je vice
mij charakterovej rys, kterej si myslim Ze je ze vSeho nejsiln€jsi. To je piresné ten duvod, kdyz
néco slibim, tak prosté to se snazim splnit, za kazdou cenu, i kdyz je to nasledné velmi slozity
a neprijemny. A tak dale. Chci bejt ten druh clovéka, kterej je hrdej na to, ¢im se stal. A jestli
by sem to mél stejny bez pocitacovejch her? Myslim si, Ze ano. Protoze tyhle ty véci, ktery té
nuti poradné zamyslet, tak ty najdes v LARPech mnohem vic a tam mé to ovlivnilo vic.

K LARPu jsem mimochodem taky prisel pfes pocitacovy hry.



Tazatel: No, je teda jako ocividna néjaka spojitost minimalné, umm, takova
osudova, toho ze tam roli maj alespon jako pojitko ty hry? Ktery té privadi do
urcitych momenti, ktery pro tebe potom nasledné mohli byt dulezity..
Respondent: Samoziejmée, protoze pocitacovy- kdyz jses hrac a je jedno jestli jses hrac strilecek,
singleplayerovek nebo RPGecek nebo pripadné masovejch RPGcek, tak tvori tovji socialni
bublinu. A viceméné jses relativné podobnej tomu, jakyma lidma se obklopuje$ dobrovolné.
Tazatel: No a vypravél jsi mi ted’, ehm, co je pro tebe jakoby dulezity a co je pro
tebe dilezity za koho se povazovat. Myslis, Ze té podobné vnima i tvoje okoli, ktery
té dobie zna? MysliS, Ze dostavaj ztebe stejny, jakoZe, vzbuzujes takovou
atmosféru jako ji vzbuzujes pro sebe tak vzbuzujes i na svoje okoli?

Respondent: Jsem presvédéenej, Ze okoli mé vnima dost podobné. ProtozZe lidi si dost dobte
uvédomi, Ze plnis sliby. Lidi si moc dobre uvédomi, Ze jseS schopnej priznat, Ze nééemu
nerozumi$§ misto toho, aby si vypadal prosté par minut dobfe, ale machal si prosté
vymyslenejma datama tfeba. TakZe, upfimn€, moje pritelkyné, mutj $éf, kolegové v praci,
kamaradi, tak vSichni z toho nejbliz§iho okoli mé vnimaj takhle.

Tazatel: A, zazival jsi tfeba rozdil s hra¢cema ktery jsi nikdy neznal a znals je pravé
jenom z virtualniho svéta? Ze neméli viibec tireba ani $anci té poznat anebo byla
velmi zkreslena.

Respondent: Hele, ty mas zkresleny i to jakym zptisobem mluvis i kdyz hrajes RP¢ko a tim
jakym zpiisobem tfeba pravé plnis sliby ktery jsi dal. Takze, ano, spousta lidi si mé z online
svéta nepredstavi tak jak vypadam, ale na druhou stranu relativné vsichni, kdo maj moznost se
mnou néjakym zptisobem mluvit tak vi, Ze to, co ja feknu je bud pravda a nebo to nefeknu.
Nebo vi, ze kdyZ néco slibim, tak se tak prosté stane. TakZe, tohlety charakterovy rysy ziistavaj
i v rameci hrani riiznych roli, v rdmci hrani riznych her...

Tazatel: Takze si do velky miry i zakladas na néjaky, jako, hodnoté tvoji osobnosti,
kterou chces, aby byla zirejma, pomérné. Nebo, aby byla spolehliva.

Respondent: Samoziejmé, to je viceméneé jediny, co clovek ma. VSechno ostatni je pomijivy.
Tazatel: Rozved’ to!

Respondent: Kazdej ¢lovék se miize néjakym zplisobem hodnotit pracovnima tspéchama,
vydélanejma penézma, dosazenym vzd€lanim a podobnejma vécma. Ale, vSechno je pomijivy.
Znam spousty inZenyr, ktery jsou realné hloupy lidi. Zndm spousta bohatejch lidi, ktery i kdyz
treba ty penize nezdédili, nejsou dobry ve svejch oborech. A ¢im jinym hodnotit lidi vokolo
sebe, nez tim, jaky opravdu jsou. A to jakej ¢loveék je, tak to rika jenom jedna véc, to je charakter.
To je jeho vnitini ja. To je, jak on vnima on sam sebe, jak ho vnimaj ostatni. Ostatné, kdyby si
chtél védét jakej opravdu jsem, nemél by ses ptat me, ale mél by ses prave ptat mych nejblizsich

pratel a rodiny. Ja na sebe vzdycky budu mit zkreslenej pohled, ale na druhou stranu vim jakym



zptisobem by mé chtéli vnimat ostatni a jsem ochotnej za to pracovat, jsem ochotnej za to se
prat.

Tazatel: Zkus mi teda Fict, v éem tviaj charakter hry poznamenali a naopak v ¢em
ho zdokonalili.

Respondent: Ja uz jsem od malic¢ka trpél, viceméné tim, ze mam sice relativné vysoky IQ, ale
jsem extrémné malo empatickej. Mam relativné dia- mam diagnostikovanou poruchu
sociopatickyho spektra. A pravé v téch hrach bylo mozny, pirevazné v RPGckach, zkoumat
moralni rozhodnuti a jejich nasledky. A, myslim si, Ze jsem si z toho odnesl spoustu drobnosti
typu, Ze t€ mize prosté kousnout do zadku néco, co si nedomyslel a udélal prosté pired par lety
treba. A to jestli je nékdo hodnej nebo zlej, to nejde fejknout. ProtoZe nad tebou nikdo prosté
nestoji a nehodnoti té realné. To je prosté to jakej jses a podle toho méas pravdépodobnost, ze
s k tobé bude okoli chovat. Podle néjaky, dalo by se fict karmy. To je asi nejblizsi, co jsem tomu
schopnej ptirovnat. A pravé ty mornalni rozhodnuti v tomhle jsou, protoze bylo jako mnohem
jednodusi si Fict, hele, zavolam do Skoly Ze je mi Spatné€ nebo Ze jdu k zubafi a nepfijit tam...
meé maéle vyhodili ze Skoly, protoZe jsem jim na rovinu fek, Ze se mi dneska necht€lo, a tak jsem
nepriisel. Ale na druhou stranu, i kdyz jsem stiedni §kolu nedodélal, po nékolika pokusech, tak
porad ty ucitele se mnou méli pozitivni vztah. Porad matrikar, kterej mé ve ¢tvrtaku nechal
propadnout a nenechal mé dojit k maturité, tak jesté rok potom mé tahal na pivo. A, to neni
proto, Ze mam vysoky IQ nebo Ze mam krasné hnédy voci a nebo Ze umim relativné mluvit z
patra a jsem ochotnej si povidat s cizima lidma. To je podle mé kviili tomu charakteru. To je
kviili tomu, Ze jsem nikdy nelhal, pro¢ nemam domaci tkol. ,,Prosté, nemam ho, protoZe jsem
se na néj jako vybod. Co chcete slyset. Vsadim se, ze vy jste se taky vybod na par domacich
ukold. Tak tady jsem, nemam pro to lepsi jako... prosté nemam.“ Vysledek se pocita.

Tazatel: A rikas teda Ze, tifreba v ramci ty néjaky sociopate nebo néjaky, néjakyho,
jak se tomu rika, najézdu na tu poruchu sociopatickou, tak ti ty hry nabidli
voditko, ktery tobé jakoby chybélo, neznal jsi ho a musel bys ho najit tfeba jako
pokus omylem v realnym Zivoté a diky hram jsi nemusel?

Respondent: Dalo by se rFict. Ja relativné, jak to fict spravné... Ja relativné v ramci téch her
jsem byl schopnej se dostat do situaci, do kterejch jsem se nedostaval ve svym redlnym zivoté.
Jo, v redlnym zivoté se nedostanes prosté do situace o tom, Ze jse$ tajnej Spion a mas prosté
naprasit lidi ktery néco délaj a za to ovace v praci, ale ty lidi budou trpét. A reknéme, Ze bez
téch her a bez téhle véci, ktery néjakym zptisobem ztvarnily mij vyvoj, tak ja bych nevidél
duvod, pro¢ porusit pravdila, abych nékomu pomoh. J& bych byl prosté ¢lovék, kteryho by
normalné, kdyby prosté jel po dalnici a vidél prosté ¢loveéka v nouzi a védél bych zZe nemusim,
tak by mé nenapadlo ani zpomalit, natoz zastavit a pomoct. A myslim si, Ze hrani her a nejenom
to, ale z velky ¢asti hrani viceméné moji osobnost poupravili natolik, Ze jsem, Ze si uvédomuju

proc¢ je dilezity tfeba pomahat ostatnim. Miij ptivodni nastaveni nékdy ze zacatku zaklady, tak



bylo prost€, kazdej sam za sebe a kdyz pottebujes pomoct, tak si ji nezaslouzis. Tohle se hrozné
zménilo. A myslim si, ze velky ¢asti praveé kvili hram.

Tazatel: Kvili hram, a i kviili LARPu a nebo piedev$sim kvilli LARPu a nebo
predevsim kwviili hram?

Respondent: Zacal jsem o tom premejslet kviili hram, k LARPu jsem se dostal mnohem dyl.
Ale, LARP je mnohem intenzivnéjsi.

Tazatel: Jak to, jak to ze je mnohem intenzivnéjsi?

Respondent: ProtoZe ty, kdyz hrajes RPGcko, ktery je dobie napsany, tak mas moznost proste,
dam priklad: vypaklicovat dveie, vykopnout dvei'e nebo je vyhodit dynamitem. Kdyz hrajes
LARP, tak mas moznost vzit kladivo a zkusit probourat diru vedle dvefi. Coz ty programéatory
nenapadlo. Nemas prosté tu volnost v téch hrach, jako vtom LARPu. V LARPu jses$ schopnej a
vlastné i nucenej bejt mnohem kreativnéjsi a mnohem vic se projevit. Tim paddem na tu
postavu, kterou ztvarnujes, tak na ty ti mnohem vic zajima, mas mnohem vic tendence se do ni
vzivat a mnohem vic t€ zasahujou potom tfeba moralni rozhodnuti.

Tazatel: Je teda mozZny, Ze kdyby videohry byly nekoneény a nemély svym
zpusobem scénar od autoriu, ktery jej musi vytvaret, tak by byly stejné nebo
mozna i vic intenzivnéjsi nez LARP?

Respondent: Mmm, mozna. Nicméné to je véc, kterou nejsi schopnej docilit. By za tebou musel
stat nékdo, kdo by vreal- v aktualnim case programoval véci podle toho co ty délas. Néco
podobnyho, tak zazivdm na table top RPG¢kach — jsou DnDc¢ka, vampire masquerade a
podobné, hraju toho spoustu.

Tazatel: No, um, jesté, jesté posledni otazka k néjaky sebe reprezentaci a vhimani
sebe sama a vnimani tebe ostatnimi, um... Hrani pro tebe nékdy v Zivoté bylo
ostudou a nebo pro tebe bylo pychou nebo néco na co bys mohl bejt hrdej? Ozyvaly
se tam ty momenty, kdy jsi tifeba nechtél, aby bylo védéno, Ze hrajes hry? Zkus to
rozebrat, takovouhle myslenku...

Respondent: Ummm, ja si nejsem jistej jestli jsem nékdy v zivoté citil stud.

Tazatel: Hm.

Respondent: Ja jsem byl vzdycky takovej jakej jsem byl a, jo, je neptijemnej pocit, kdyz prosté
v prvni tiidé€ se ti rozbijou lanclace a pociras se nebo néco takovyho, ale nikdy jsem necitil
dlouhodobej stud. J4 byl vZdycky hrdej na to, co jsem udé€lal. Ja jsem ¢lovek, kterej nedokoncil
sttedni Skolu a bere 80-150 tisic mésicné. A byl jsem bezdomovec. Ja vSechno, co mam,
vSechno co prosté, ehh, ceho jsem kdy v zivoté dokazal, tak to bylo relativné tim, Ze jsem chtél
a Sel jsem za tim. A relativné jako bulldog. M€l jsem problémy s workoholismem, mél jsem
problémy, mél jsem spoustu problémt. Nebylo to jednoduchy. Ale, za prvy, moje, jak to Tict,
moje zarputilost v tom, Ze si tu cestu prosté nezkratis, i kdyby t€ to mélo zivot stat a proste je

dilezity to co jsi ek a svoje slovo neberes zpét a podobny véci, dodrzujes sliby — tak nejenom



meé dostalo na ulici, ale dostalo mé iz ty ulice. A ja i kdyz se tedka momentalné zpétné podivam
na sviij Zivot, neni jedina véc, za kterou bych se realné styd€l. Ja jsem mél moznost, a byla mi
vyloZené dana uditelem, opsat posledni ctvrtletku z matiky, abych se k t§ maturité dostal.
Neudélal jsem to. Ucitel mi vylozené dal prosté na opravu ¢tvrtletku, protoze vymyslel néjake;j
dtivod a odesel na pét a ¢tyficet minu ze tiidy... jsem to neopsal. Ty lidi mi to opsat dali, to by
nebyl problém. Ale prost€, to bych nebyl ja.

Tazatel: Jak to, Ze je na misté cracknout hru a viceméné ji, um, podvést — a ted’
muZeme povazovat, jestli to je podvod téch autoru ty hry nebo podvést tu hru
samotnou. A neni na misté podvést maturitu?

Respondent: To je jednoduchy. ProtoZe maturita nebo test a podobny véci maj hodnotit tebe.
Hra jako takov4 je véc, kterou kdyz v uvozovkach ukradnes, tak nikomu nechybi. Ten moralni
kompas jsem mél jesté v ty dobé nastavenej jesté jinak, dneska mam koupeny relativné vSechny
hry, ktery jsem na steamu nasel a n1dkym zptisobem jsem je hral delsi dobu tak jsem je prosté
zpétné koupil abych podporil studia. Nebo alespon to, co z nich zbylo. Ale driv prosté jina
moznost nebyla. J4a jsem nevyriistal z bohaty rodiny a bud’ prosté jsi hru cracknul a nebos ji
nemel.

Tazatel: No, je to tak... Trosku jinej tématickej ramec, troSku se presuneme k
tomu, Ze si zac¢inal hrat uz jako maly dité a ja toho vyuziju, protoze je to unikatni
zkusenost, ailidi co hraji uz dlouho, tak tireba nemtiZou rict, Ze hraji uz od détstvi.
KdyzZ si zavzpominas, pusobi na tebe silnéji hry s propracovanou grafikou a nebo
hry z détstvi, ktery tu grafiku méli nedokonalou, ale mnohem vic té donutili
k tomu zapojit vlastni fantazii — a zkus porovnat vzpominku na néjakou pét let
starou hru, na néjakou tireba rok starou hru, na néjakou deset let starou hru a
porovnat si, co mélo prosté mnohem silnéjsi atmosféru, co se ti vic vzilo do, do
paméti...

Respondent: Pro mé vzdycky byl dilezitej pribéh. To je presné divod, pro¢ nemam problém
hrat pravé ty table top RPGc¢ka, kde je to jenom o tom, co rika vypravéc. A mé je vlastné jedno,
jakou ta hra ma grafiku, pro mé je diilezity, aby mé zajimalo, co se s t€éma postavama stane dal.
Takze, Dukeho jsem hral hodné dlouho, protoZze, za prvi, jak jsem byl malej, tak jsem nevédél
jako, vyloZené kviili angli¢tiné a logice a podobné jak pokracovat dal. Tak to jsem hral hodné
protoZe mé zajimalo odkad’ vlastné jsou a pro¢ unésej ty zensky a pro¢ jsou tam nahaty a, a tak
dale a prosté, Sel jsem po tom lore-u. To je taky divod, pro¢ viceméné na zacatku mi stfedni
nebo od 13, 14 do néjakech 17, 18 jsem hral Ultimu online, ktera je graficky velmi zastarala. Je
to hra z roku 97. A tam to taky bylo jedno, protoZe tam jsem se néjakym zptisobem vidél v ty
postavé a zajimalo by mé, zajimalo mé, jakym zptisobem to dojde dal. TakzZe je mi jedno, jestli
je to novej Cyberpunk nebo jestli je to starej, emmm, Baldursgate jednicka. Ale prosté pokad

je tam zajimavej ptibéh a je to hratelny, tak mé to zaujme.



Tazatel: No, ale urcité zajimavy je, Ze jsi vystihl Dukem, jako hru, kde si stejné Sel
po loru, ale pri tom Zadnej extrémné propracovanej piibéh neni, ale je tam spis
nastavena dobre atmosféra jenom par, ehh, pojmama a par momentama, par
motivama... je tam nékolik symbolt a stejné to staci. Staéi to protozes to hral jako
malej a nebo je to v nééem jinym schovany?

Respondent: Za prvi jako malej jsem nemél moc na vybér, to je prvni véc. Téch her nebylo moc,
kdyz uz néjaky byly, tak byly zvlastni a hry typu Deus Ex jednicku, tak tam jsem to zase
nezvladal kviili anglictine. Ale, u Dukeho, tam, tam je to paradoxné o tom, Ze ja v tom ten lore
hledal a nemohl ho najit, tak jsem ¢ekal, Ze bude dal a ja jak v ném byl Spatnej, tak jsem si fikal:
»he ja potfebuju néjakym zplisobem zjistit, pro¢ prvni akt zaéina v divadle a druhej akt je ve
vesmirny lodi prosté. To urcité na konci toho prvniho aktu bude vysvétleny pro¢ ja jsem ted’ka
momentalné na vesmirny lodi. To sami Doomovej lore. Kdyz se podivas na celou historii
Doomu, tak kazdej zna Doom, ale méalo kdo védé€l, ze postava, za kterou hrajes, tak mél kralika.
A takovy ty drobnosti typu Doomu teda kralik a ten lore v téch hrach jsou pro mé extrémné
dulezity. No a pravé v Dukem jsem to hledal a nenasel.

Tazatel: Zminil jsi ted’, Ze v Doomu tak hrajes za Doom guye, kterej ma vlastniho
mazliéka... nebo ja nevim teda jestli- mi mtizes uvést, mizes mé uvést na pravou
miru, jestli ten jeho kralik byl jeho mazlic¢ek.

Respondent: No ten kralik byl jeho mazlicek a ty démoni mu ho zabili. A proto byl furt nasrane;.
Tazatel: Takze je to, je to starej John Wick, jo?

Respondent: Viceméné je to ptivodni John Wick, no6.

Tazatel: (smich) To je dobry. Otazka: Kdyz hrajes za néjakou postavu, nebo jinak
jesté to zformuluju — hrajes-li za avatara, tim myslim vytvoifenou postavu, at uz
tebou, kdyZ mas moznost si ji néjakym zpusobem, um, ve Falloutech ji dat
specialni schopnosti, vnovych Falloutech tak ji mize$S i zménit oblicej, ale
takovejhle mechanismus je ve spousté jinejch hrach nebo naopak dostanes tu
postavu pridélenou hrou uz hotovou - hrajes-li za vytvorenou postavu, jses ty tou
postavou, prebiras jeji roli, kdyz hrajes nebo naopak ji propiijcujes svoji roli a ta
postava je tebou a ty tedy hrajes sam sebe akorat ve smyslenym svété?
Respondent: To je podle toho, jakou hraju hru. Viceméné tedka momentalné abych ti to dal na
prikladu, mam rozehranej Wasteland, minimalizovanej a tam samoziejmé zac¢inas tim, ze ty
postavy tvoris dveé a vytvoris je nakym, tak aby ti nebyly nesympaticky. To znamena, Ze prosté
ja jsem relativné extrovertni ¢lovék, alesponn momentalné, tak si nebudu davat perky a querky
na to abych byl lonewolf, kterej s nikym nemluvi. A postupné bud’ v ramci levlovani za¢inas tu
postavu tvorit tim zptisobem, aby byla podobna tobé a nebo se do ni za¢nes vzivat. To je podle
toho, jak rychle té vede pribéh vii¢i néjaky volnosti. Kdyz je ta hra hodné voln4, tak ji za¢inam

alespon jednu postavu délat jako mé€, 4, nebo alesporni jako néjaky zakladni rysy a kdyz je ten



pribéh rychlej, tak se snazim do ty postavy vzit. Primarné ale plati spis to, Ze hraju sebe, nez
aby postava ptijcovala alterego mé.

Tazatel: Takze, um, nemas takovej ten chti¢, takovy to vnitirni hnani toho, naopak
presné jakoby — ja jsem extrovert, tak zkusim vytvorit introverta a budu hrat za
introverta, abych si zkusil, um, jinej zivot.

Respondent: Em, ne. Vzasadé rozdilny postavy v jakychkoli RPGckach, v jakychkoli
moznostech, kdy je tohle moznost, tak nedélam, protoZe mam problém se do téch postav vzit.
A kdyz se do ty postavy nevziju, tak je mi jedno jak dopadne a kdyz je mi jedno dopadne, tak, a
nezalezi mi na ni, tak nemam d@vod se ji snazit néjakym zptisobem dotdhnout ji do toho
nejlepsiho konce.

Tazatel: Ted’ mé napada, mozna odpovéd’ bude prosté opét striktni ne a nebude
se to dat rozvést, ale — nestalo se ti tfreba nahodou nékdy v minulosti, Ze sis
vytvoril postavu, ktera byla trosku odlisSna nez ty a pak jsi zjistil, Ze vlastné je
odliSna, protoze toudle cestou se chces vydat a zménilo té to a nezmeénilo té to. A
nezménilo té to, Ze si vytvoril jinou postavu, ale vlastné sis na ni uvédomil, ze
todle jako novy ja, ktery chces prevzit.

Respondent: Né, nikdy jsem, nebo alespon si myslim, Ze jsem nikdy nevzal charakterovy,
vzorce charakterovy, vzorce chovani a charakteru z postavy, abych si je pouZzil v redlnym svéte.
Tazatel: Dobre... Dalsi néjakej tématickej celek, tak bude trosku abstraktnéjsi a,
um, budu mirit otazky a cilit je na to aby si se pokusil porovnat realnej svét a ten
virtalni a miazZzeme to zacit tireba tak, Ze mi muzes rict, jestli, um, jsi nékdy
v realnym zivoté postradal néco, co ve hie miiZes mit a ted’ se nutné neptam na
to, Ze jsi tireba postradal penize ve hie, ktery jsi mohl mit v zivoté- eh, naopak,
ale... mtiZzou to byt i néjaky schopnosti, miaze to bejt néco co zkrasluje tvou
postavu, ale zaroven to muze bejt klidné i herni mechanismus. Muzes postradat
to, Ze se hra da stoupnout a realnej zivot todle neumi-

Respondent: Umm, saveovani. Mél jsem nékolikrat prosté takovej ten pocit typu: ,jo, kéz by
tohle §lo prosté ulozit a jit a udélat tohle a vidél, abych vidél, jak ty lidi zareagujou a pak to
loadnou zpatky... Jo, protoze, stavalo se mi to v situacich, kdy se lidi na mé pokouseli Stékat,
kdyz jsem byl teba v praci. Ty, v ramci néjaky profesionality, kdyz jsem byl na brigad€ jakozto
vratnej, tak nemuzes poslat ¢lovéka do prdele. Ale, ten ¢lovek je tak extrémné nesympatickej,
arogantni, prosté fuj, fuj, fuj, Ze bys to nejradsi savenul, chytil prosté kliku od dveri, vylit na
toho ¢lovéka, vynadal mu, fek mu, Ze si na tebe nema vylejvat to, Ze se prosté snazil podvadeét
manzelku a tedka momentalné Zije s kvétinacem v jedna jedna, protoZe mu to nevyslo a at si
na tebe prosté neléc¢i mindraky... protoze je to neprofesionalni. Praci potiebujes, nemtizes si

tohle dovolit. Kdyby jsi mél save load v redlnym Zivoté, tak bysem toho, par takovejchle véci



zkusil, jenom proto abych vidél sptazenej vyraz par lidi. Takze, pokavad né€jakou mechaniku
ze hry, tak rozhodné prosté saveovani a loadovani pozic.

Tazatel: TakZe obcas si travil nebo mozna jesté travis momenty ve svy hlavé, kdy
si predstavujes piesné tohleto, kdy se ti odehraje béhem par sekund v hlavé
pribéh.

Respondent: Uhum.

Tazatel: A pak skondi... A jakej to na tebe ma, jako, disledek? Je to frustrace, Ze
to neni mozZny a nebo-

Respondent: Né, je to asmévny. Tedka zrovna nedavno jsem piemejslel, koukam do grafu a
nevychazeli mi jedna traderska pozice v praci a, konkrétné koupil jsem akci, ktery se
nezachovaly tak, jak jsem potfeboval. A nevim jestli znas takovou hezkou véc, ktera se jmenuje
»cheat engine“

Tazatel: (kyve Ze ne)

Respondent: Tak je to program, kterej je schopnej ménit v redlnym case v otevienejch
procesech hodnoty. Tak jsem viceméneé z, trosku jako si zapremejslel, jaky by bylo super,
kdybych prosté Sel a nacitoval tu burzu, aby ty akcie §ly tim spravnym smérem a ja z toho mél
penize... TakZe tyhlety situace jsou tismévny. Je to prosté relax od vaznejch témat. Je to,
prirovnal bych to asi tomu, kdyz maly dité jede v auté a kouka se prosté kolmo od cesty jizdy a
predstavuje si panacka jak preskakuje riizny véci. Tak to je uplné stejnej druh realxace mozku,
akorét Ze to trva kratsi dobu. ProtoZe uz jsme dosp€li a nemtizem si dovolit tolik si hrat.
Tazatel: To jsi fekl hrozné hezkou véc: zazivas jesté ted’ nékdy néco takovyho, ze
si prave piredstavujes jakoby- najednou vidis, zZe: ,,tyjo, tohle misto kde ted’ jsem,
tak je hrozné podobny néjakymu mistu, ktery jsem jako vidél ve hire a piredstavis
si, uhh, pres to misto realny néjakej filtr, néjakou clonu a doplnis si tam ty detaily,
ktery jako znas velmi dobie ze hry?

Respondent: Umm, dé€je se mi néco podobnyho. Kdyz jdes po ulici a vidi$ prosté sténu, ktera
je celistva, ale byla kus opraven4, tak je jasny, Ze za tim je ten seacret prosté, tam, tam je proste,
tam je upfimné ten rotacak z toho wolfensteina a nebo néco podobnyho a ty to prosté vis. A
mas tendenci prosté, si- ja si tfeba predstavuju jak vbéhne nékdo k ty sténé a zatve na to fus ro
dah ze Skyrimu a prosté si ptijde vylootit to tajny misto. Takze tohle se mi obcas déje... A
zaroven kdyz prijdu do néjakejch starejch opusténejch tovaren a bardkt a tak dale, tak
z Counter Striku, tak mam tendenci prosté vocekavat nepritele. Premejslet, kde by se mohli
schovavat prosté lidi s puskama a tak dale.

Tazatel: Je to, je to tak silnej, jako dojem, Ze ti tireba chvili trva, nez ti docvakne,
jakoZe, tam piece jako nebezpedi nema bejt. Ze to nebezpedi mas akorat

zakédovany z Counter Striku. Ze tomu jako realné tireba nékolik sekund véiis?



Respondent: Uhh, viibec ne. Ja viceméné vim, Ze ten pocit prichazi a je jenom na mé jestli
dovolim si ho prozit nebo ne. Nikdy mé tohle neovliviiovalo néjakym zptisobem, Ze bych
opravdu, byt na chvilku trpél n€jakou deziluzi néjakyho nebezpeéi nebo néceho podobnyho.
Tazatel: No a k deziluzi, stalo se ti nékdy tireba to, Ze: ted’ jenom uvedu priklad,
ale muze to bejt cokoliv jinyho: Ze ses chtél kouknout na hodinky, ale zjistils, Ze
ty hodinky nemas ty, ale Ze je méla tvoje postava, kdyZzs hral 20 hodin v kuse
predtim a zapomnél ses prosté a najednou — ,,a, ja nemam ty hodinky!“ A muze to
byt naopak: si tireba, si si chtél ulozit tireba tu hru a ta hra najednou jsi ale zjistil,
Ze ta hra neni hra, ale Ze jako pracujes... A nebo ses po ne¢em chtél natahnout,
néco vyuzit, néjakej predmeét, kterej jsi zvyklej velmi vyuzivat ve hire a uvédomil
sis, moment...

Respondent: Maximalné, kdyz hrajes néjaky zavodni hry, tak se naklanis v kiesle a kdyz po
tobé prosté néco strili ve hte, tak mas tendenci se prosté za néco jako v uvozovkach skovat,
instinktivné. J4 hodné cestuju u pocitace, protoze kdyz prosté se tam néco dé€je, tak jsem
zazranej, tak obcas uhejbam a tak dale, ale... v redlnym zivoté se mi to d€je opravdu mélo kdy
v dobé, kdy usindm. Takovej ten pocit kdy mozek uz spi, ale vlastné jesté ne. Jo, tak obcas je to
v takovy ty situaci, kdy mas pocit ze padas, i kdyZ ses v posteli. Tak obéas v tyhlety prosté situaci
mas néjakej rychlej pocit nebo néco podobnyho ze hry.

Tazatel: Rekl bys teda ale Ze, ty reality teda jsou, co se tebe tyée, jako velmi jasné
rozdéleny a tireba zZe se ani jako viibec neprolinaj.

Respondent: Vramci pocitacovejch her jo.. Mam problém s LARPem, pokavad hraju
dlouhodobej LARP. Jako tedka momentalné Prazsky hlidky, asi nejlepsi priklad, kdy deset dnti
litas pro Praze, nevypadnes$ deset dnt z role a délas véci, tak tfeba dva tii dny potom, tak jako
koukas po lidech a hledas prosté herni placky a tak dale... Premejslis, jestli to neni vlkodlak,
ale to je fakt zlomek vtefiny a tohle se déje spis po téch LARPech a déje se to viceméné den,
dva. Neni to nic dlouhodobyho.

Tazatel: Jak to, Ze je tady ten rozdil mezi videohrama a LARPem?

Respondent: Protoze, kdyz ty hrajes deset dni néco, kde opravdu zélezi na uplné vSem a tu roli
ztvarnujes i kdyz spis, tak je to o nééem jinym, kdyZ mas v ruce mys a klavesnici. Je to o tom,
Ze tu postavu zosobniujes ty, realné a, um, je to vlastné vsugerovani a vziti do postavy, ktery
neni Uplné jednoduchy, a pravé proto se dé€la mentalni hygiena po LARPech. Aby lidem
nehrabalo.

Tazatel: Hm. Myslis, je to hypoteticka otazka, pravdépodobné, nevim, jak velkou
zkuS$enost mas s virtualni realitou a brejlema. Rikas, Ze jako ten rozdil, Ze totiz
vi§, Ze pred sebou mas monitor, klavesnici a mys a vétSinu toho provadis rukama
ajenom sledujes oc¢ima, co se déje na monitoru. Virtalni realita by mohla suplovat

tohleto a mohla by té pak dovést do stejnyho prozitku jako LARP?



Respondent: Mozn4, nicméné jakakoli zkusenost s virtalni realitou, at uz to byla virtalni realita
od playstationu, at uz to byla HTCékova, HTCckovej head set a jesté par dal$ich mi zptisobilo
po par minutach bolesti hlavy a pocit na zvraceni, takze nikdy jsem se nebyl schopnej vzit do
virtalni reality. Plus navic ja po tiraze neslysim na jedno ucho, takze to taky neni uplné idealni.
Ne, Ze bych na néj neslysel viibec, mam néco jako neptrestavajici piskani v uchu.

Tazatel: Uhum.

Respondent: A vono, naucil jsem se s tim jako chodit a délat véci uplné normélné, ale kdyz mi
das na hlavu virtalni realitu, tak ja ztradcim rovnovahu. Z toho se mi déla blbé. TakzZe tohle jsou
mozna vratka, ktery jsem si v ramci LARPu a tirazu na ném zaviel, no.

Tazatel: Uhum. BliZime se pomalu k hodiné rozhovoru, zkus se zamyslet, eh, jestli
po vSem co jsmi ted’ Fekl nemas pocit, Ze je jeSté néco, co bys chtél Fict, protoze je
to dilezity... Bud’ si myslis, Ze je to mizZe byt dilezZity pro mé jako informace na
kterou jsem se viibec nezeptal. Nebo naopak je to diilezity pro tebe a bylo by ti
lito, Zes to nezminil-

Respondent: Je tady jedna véc, ktera je podle mé diilezita pro tebe, a to takova, Ze v ramci moji
povahy ja vidycky délam vSechno na sto procent. To je presné ten duvod, pro¢ jsem byl
schopnej opravdu relativné zavislej na videohrach, um, v dobé, feknéme konce stiedni, ale jak
mile jsem si naSel praci nebo jinak: jak mile jsem zacal podnikat a budovat kariéru, tak to bylo
ze dne na den, jsem prosté vypnul pocita¢ a dva roky na né€j nesah, prakticky, co se tyce her.
Protoze, neni to ani o tom, Ze by hry byly tak strasné navykovy, ale ja jako clovek, kterej déla
vzdycky vSechno na sto procent mam velmi vysoky tendence k zavislostem.

Tazatel: No, miZes jesté trochu jesté rozvést tu zavislost? Jenom mi tireba néco o
ni Fict, co to bylo za ¢ast tvyho zivota...

Respondent: Ehh, Chodil jsem na stfedni, nemé€l jsem moc povinnosti a probihalo to takovym
zplusobem, Ze, viceméné dojdes ze stiedni, pustis pocitac, zjisti§ co se déje v Ultimné... Nejis,
spis tfi hodiny denné, jedes to prosté na co nejvic hodin to jde a jdou viceméné hernimu zazitku
na ukor osobni véci. J6, takZe misto toho aby jsi Sel prosté do kina se podivat na film nebo aby
si Sel s kamarddama ven, pripadné na to abys udélal dobry jidlo, tak misto toho prosté
pribéhnes domi, hodis s taskou do rohu, otevtes lednici, tyhle tfi véci jdou sezrat syrovy...
Takze ji$ potom sejra, rajée a kiwi & nemas ani ¢as na to aby jsi ud€lal jidlo i kdyZ ho mas
relativné predpripraveny. Tak téch 20 minut u ty panve je jako diilezitejch 20 minut, kterejch
muze$ hrat. A obétujeS potom tomu hrani vSechno: spanek, $kolu... Zakladni fyziologicky
potieby.

Tazatel: Um, bylo tohle taky néco, co vty dobé, jako, pohanélo nebo zvétsovalo
tvoje ego? Bylo to néco, na co jsi byl jako hrdej nebo ¢eho sis na sobé vazil?
Respondent: Né, ale neni to zaroven nic, co bych na sobé vidél jako negativum. Neptfemejslel

jsem nad tim timhle zplisobem. Takovej jsem prosté byl a jedno jakym zplisobem to



zaskatulkovat. Jo, proto nemam problém o tom mluvit ani ted’. J4 se za to nestydim. Nemam
za co. Ale zase na to nejsem hrdej. Nemam na co. Proste se to tak stalo... A uplné stejnym jak
jsem hral, tak uplné stejnym zpiisobem jsem podnikal, Zejo.

Tazatel: A ani v ty dobé, kdy se to délo, tak to pro tebe nebyl nijak jako, nemélo to
zadnej cejch ni¢eho? Prosté tam slo jenom o to, Ze se to prosté déje a ty sis to
uzival...

Respondent: To stigma to mohlo mit u néjakyho, feknéme okruhu znamejch, mozna u rodiny,
ale u mé osobné ne. Ja jsem nikdy néjak moc nefesil, co si zrovna ty lidi z ty doby, tak co si
mysleli a bylo mi to jedno. Ja jsem udélal prosté nezbytny minimum a Sel jsem prosté si po
svym. Délat véci, ktery chci. A nikdy jsem to nebral prosté jako stigma, cejch, nikdy jsem to
nebral jako véc, na kterou bejt hrdej nebo za kterou se stydét.

Tazatel: Tak, ode mé je to asi vSechno.

(nasledné respondent na zaklad€ tazatelovi posledni pobidky jesté cokoli dodat poznamenéva,
Ze za hodinu samoziejmé nemohl sdélit vSe a spousty véci z 22 leté herni zkusSenosti nestihl

poznamenat a nabizi tazateli jej kdykoli znovu zkontaktovat).



1) Nazval by ses Hracem? Ano/Ne
2) Jsi primamé hracem: Multiplayerovych her (v online i fyzickém prostredi)/Singleplayerovych her?

3) Jaka je tva herni minulost a pfitomnost? Hraval jsi diive, ale uZ nehraje&/Hraval jsi diive a stale hrajes/Dfive jsi nehraval, ale nyni hrajes. (Za "dfive”
povaZuj dobu dvou let - tedy v prvni moZnosti uZ dva roky nehrajeg, v posledni moZnosti jsi jesté pfed dvéma roky nehral) Poznamenej v této odpovédi prosim
i to, jak dlouho tva herni zkuSenost trva, trvala (mésic, rok, 5 let?).

4) V dobé tvého neintenzivnéjéiho hrani jsi hranim travil: 3 hodiny tydné/3-10 hodiny tydné (vychazi na jednu ca 1.5h trvajici seanci denn&)/10 a vic hodin
tydné&?

5) Divodem pro tvé hrani primarné je/bylo: odpoéinek a odreagovani / zaZitek a zdbava / mentalni stimulace a procviovani / utvafeni a udrfovani
socidlnich vazeb / moZnost prevzit novou spolecenskou roli, vZit se do nékoho jiného, utvaret novou osobnost?

6) Povazujes se spise za: aktivniho hraée/pasivniho hraca? (pasivnim hragem se mini hraé pfibéhovich her. které se podobaji filmu, & knize, obsahuji
hodné tzv. "cutscenes” a dialogd. U takového hraée neni vyZadovano aby chod hry hodné ovlivioval svou aktivitou - hra se déje sama od sebe. Aktivnim
hracem se mini hraé her, které viceméné vibec neb&zi, pakliZze hra¢ nevykonava néjakou &innost.).

7) Jsi: ZenalMui? (zde tvij dal&i komentaF netfeba, oviem je moZny).

8) Jsi hratem jakého videoherniho Zanru? Zde zkus prosim opét vybrat ten primami, pfipadné jich vyber vice ale pokus se je sefadit dle obliby. Zaroven k
tebou zvolenému Zanru/Zanrim napié svou oblibenou hru sem spadajici. Pro pomoc i ja uvedu ke kaZdé kategorii nékolik pfikladd, oviem nenech se jimi
ovlivnit:

Akeni: FPS a moderni RPG (Witcher 3, Horizon Zero Dawn, Far Cry, Call of Duty)/Strategie a tahoveé RPG (Star craft 2, Sims 3, Baldures gate, Stardew
Valley)/Sportovni a zavodni (Fifa, Need For Speed, Dirt)/Plosinovky (Série Mario, stardi dily Tomb Rider)/Puzzle a logické (Braid, Portal 2 Machinarium)
(NIKOLI tetris, candy crush atp.)/Bojova aréna (League of Lagends, World of Tanks).

9) Jaka je tva vypravéci schopnost, schopnost nepfetrzité mluvit, ¢i mluvit z patra? Dobra/Obvykla, primérma/Nedobra. (Pro upfesnéni, zde se neptam
na schopnost debatovat, argumentovat, nejde o socialni schopnosti ani o tvou introvertnost & extrovertnost. Jen zkus posoudit, zda-li a jak plynule (nikoli
spisovné a uéasané, ani to neni dileZitd) dokaZes hovofit.

1) Nazval by ses Hratem? Ano

2) Jsi primarné hra¢em: Primamé hraji singleplayerové hry, ale to neznamena, Ze vyluéné. JakoZto Zlovék, ktery se narodil v roce 93 jsem se k hrani dostal
dfive neZ k internetu a namél jsem dost pratel, ktefi by hrali se mnow. Online hrani mé nadchlo aZ koncem zakladni Skoly.

3) Jaka je tva herni minulost a pfitomnost? Zacal jsem hrat velmi brzy. Zhruba pfi nastupu na zakladni 2kolu jsem jiZ mél viastni poéitad s windows 3.11 a
néjaké ty disketové hry. Namatkou Duke, Prince of Persia, Doom. Kolem roku 2001 jsem dostal poéitad od dédy. protoZe jsem nemél moc kamaradi. Rekl
bych, Ze kvili tomu, Ze jsem byl pomé&mé inteligentni a namyéleny. A vzhledem k tomu, Ze uZ v této dobé jsem byl ponofen do techniky, knih a fantasy, tak
jsem koncem paté tfidy 'za vysvad&eni dostal sestavu s win XP. A tam moje intenzivnéjsi hrani zatalo. Ma této sestavé jsem hraval plné hry ze score, kieré
jsem odebiral (pfes d&du). Zanr her jsem si v t& dob& moc nevybiral, spis to byl titul od titulu. Nicméné aZ na par vyjimek mé strategické hry moc nebavili.
Kolem osmé tfidy jsem si vEiml, Ze spoluZaci hraji néco spolu. Konkrétné Ultimu Online na serveru Dark Paradise. A tam jsem tomu propadl. Dostal jsem
notebook, ktery mohl ke mé do pokoje (pfedtim jsem mél PC v obyvaku, kde byli rodice. Ati mé omezovali v hrani). Na zadatku prvaku na stfedni jsem béZné
travil online v tomto starém MMORPG i 10h denné. Prosté jsem pfisel ze Skoly, hodil bagl do rohu mistnosti a Sel online. Spal jsem v priméru 3h denné. O
vikendech a prazdninach jsem travil cca 15-20h online. Od PC her mé odtrhl redlny svét Ve étvrtaku jsem zadal chodit do prace (kterou jsem sehnal pfes
guildu na MMORPG). A zacal jsem podnikat jako pojistovak. Tam jsem prrestal hrat dplné. VZdycky jsem mél tendence pfehanét a stal jsem se workeholikem.
Nékalik let jsem na hry vibec nesahl (vyjimkou jsou ob&asné LARPy a 1x tydn& DnD. Ke hrani jsem se éastaéné vratil kvili kelegovi, se kterym jsem si zahral
obéas LoLko nebo treba Diablo Il po siti. To mi vydrZelo nékolik let. Nicméné jsem vyhofzl a prestal podnikat a nachal se zaméstnat jako trader na akciovych
trzich na dlouhou strategii. To znamena, Ze musim sedét u poditade, koukat na zpravy a reagovat na stav, ale zhruba 90% mé mozkové kapacity je volnych.
Tak jsem se vratil ke hram. Pdvodné se jednalo o hry, které jsem nemohl hrat kvili starému HW (jako napfiklad Witcher 3). Pofidil jsem si dvojity 49 monitor
a u trhi hraji hry. Pfes LoLko jsem si nadel pfitelkyni, hrajeme spolu. J& ted hrami vyplfiuji takovou tu nudu v praci, ale nevénuiji se tomu tolik, kolik bych mahl.
Za tu dobu ze stfedni jsem dospél, nasel si pfatele, udélal zavazky, rozvinul jing konicky, ... Ale je ddleZité fict, Ze i pfes to jsem ve hie zhruba Eh denné v
pracovnim tydnu. Ma poéitagiza 180 000 -. O vikendech nehraji.

4) V dobé tvého neintenzivnéjsiho hrani jsi hranim travil: 10h /den

5) Divodem pro tvé hrani primarné jelbylo: odpro3téni od realného svéta, ktery v tu dobu stal za houby. Ted je to spi& zahnani nudy v préci.

6) PovaZujes se spise za: aktivniho hrate. Mam rad, kdyi se hra vyviji podle mych rozhodnuti a nasledki.

7) Jsi: ZenalMuz? Muz

8) Jsi hratem jakého videoherniho Zanru? Akéni - povétiinou pfib&hové RPG. Ted napfiklad The Quter Words, Cyberpunk 2077 a Pray

9) Jaka je tva vypravéci schopnost, schopnost nepretrzité mluvit, ¢i mluvit z patra? Ze zacatku zakladky jsem byl socialné nechrabany a nedostatecné
asertivni. Nicméné ted jsem vypravéZ. Dlouho jsem délal obchodaka. ZaZil jsem toho spoustu na LARPech (které mi, myslim, s vyjadfovanim a asertivitou

pomohli) a hral spoustu tabletop RPG (jako je Vampire:The Masquerade, Shadowrun, DnD, ...). Jsem schopen jak mluvit z patra a improvizovat, tak si
pfipravit prezentaci a podklady. Na debatnich krouZcich a podobnych eventech jsem ze zasady vyhraval.




Priloha 7 — Dva protichtidné nazory k otazce sily vzpominek, nahraditelnosti

zazitka a pohlceni a imerze

Oba respondenti narazeli na problematiku v prtibéhu rozhovoru sami od sebe, zdroven jim
obéma ale byla poloZena podobné otazka: ,Myslis, Ze jsou redlné vzpominky nahraditelné témi

z her? Nebo Ze jsou tireba srovnatelné, stejné silné?“

,U mé urcité. Ja nevim, jestli to je obecny pravidlo, ale, moznd jsem néjakej divnej,
ale u mé urcité. Moznd tim, jak jsem nastavenej, tak ja vopravdu, ta kvalita ty
vzpominky nebo kvalita toho zdZitku je prosté klidné srovnatelnd s néc¢im redlnym.
Ze jd vlastné nepotrebuju ten redinej zdZitek, mné staci ten zdZitek z toho
virtudiniho svéta obcas. [...] Opravdu ten zdZitek je srovnatelnej, prosté ten mozek,
synapse néjakd, to co se ti zaryje do ty hlavy, md stejnou kvalitu. MoZnd obcas i
vyssi, zdleZi samoziejmé na zdZitku.” - Respondent k (M-
ODREAG/ZAZ/SOC/ROLE/UNIK-M-STALE-10-AKTIV-AKCE-40+)

~

,Jo, tak tfeba jsem ti povidal tu scénu z toho Bioshocku, to je prosté pro mé jak
vzpominka jak kaZdd jind. Nebo jo, vzpomindm si jak jsem, nevim, jsem mél radost
kdyZ jsem jsem mohl hrdt u babicky prvniho Zaklinace, tak k tomu mds normdlné
vzpominky. Jako, to je pro mé naprosto béZnd vzpominka. Jo, jako opravdu, pro
mé prosté naprosto rovnomérnd vzpominka jako z ¢ehokoli jinyho. Je to soucdst
Zivota, je to soucdst tvyho konciku, takZe mds na to prosté vzpominku. Jak na

cokoli jinyho.”

Tazatel: ,Ale mas vzpominku na to jak sedis u pocitace a hrajes Bioshock a nebo
mas vzpominku, jakoby v uvozovkdch ocima té postavy jak se ponorujes do

Rapture a objevujes to novy mésto?”

,,0boji, oboji. Je to blby, ale oboji. Jako, samoziejmé jd si pamatuju i jako celkové
jenom tu samotnou scénu a pomatuju si tieba, jak jsem se cejtil treba pritom, jak
jsem to hrdl [...] prosté pro mé samoziejmé hry jsou i soucdsti vzpominek. Prosté je
to opravdu provdzany. Jd jsem schopnej si pamatovat, kdy jsem to hrdl, co se
béhem toho délo treba i jinyho... A umim si to predstavit i jako samotnou tu scénu
jenom jako tu hru i jako tu omdcku kolem.” - Respondent A (M-ODREAG/ZAZ-
S-STALE-3-AKTIV-AKCE-30+)



Poté jsem témto dvéma respondentiim polozil nasledujici hypotetickou otazku: ,,Myslis si
tedy, Ze je mozné, Ze nékdo, kdo nema dobré ekonomické/socialni... zazemi, nékdo, kdo nikdy
nedostane prileZitost vycestovat do zahranici, prozit romanticky vztah atd. miize i tak prozit
plnohodnotny Zivot, a to diky virtudInim svétiim z videoher? Ze si s dobriym pocitadem odZije

celé Zivoty jen v jedné mistnosti a bude mit stejné hodnotny Zivot jako kdokoli jiny?“

, 10 je prosté presné jedna z myslenek, co se objevuje ze cyberpunku, Ze ty vlastné,
Ze teoreticky se jednou dostaneme do urovné, kdy budem schopny, presné jak
prosté, ty lidi jak pichnout v uvozovkdch do toho matrixu a prosté jim to narvat do
ty hlavy. At prosté néjaky zkusenosti, dovednosti, skilly néjaky a nebo treba ty

vzpominky. TakZe jd, myslim si, Ze to je naprosto totdlné redlny.”
Tazatel: ,,Myslis si tedy, Ze uZ Zijeme v cyberpunku?“

,Hele, no to je, jad osobné jsem presvédcenej, Ze ano. Nebo presvédcenej, nemdme
Zddny dikazy, Zejo, ale prosté, uZ tam prosté smérujeme, uz tam prosté jsme. To
je prosté... nerikam, Ze- Takhle, jsou ndzory lidi takovy, Ze jsme od zacdtku
v simulaci néjaky a vis co, to je téZko rict, to je spis pfemysleni o tom, jakej je smysl/
svéta a tak. Ale pokud jde vo ten typ spolecnosti jakej je v cyberpunku, takovej ten
dystopickej typ spolec¢nosti, tam prosté uzZ jsme, at chceme nebo nechcem.” -

Respondent k (M-ODREAG/ZAZ/SOC/ROLE/UNIK-M-STALE-10-AKTIV-AKCE-40+)

~

,To je dobrd otdzka, to je super... Hmm, hehe... Ne! | kdyZ jsem rekl, Ze z toho mds
plnohodnotny vzpominky, Ze to souvisi s vnimdnim mozku, mds z toho
plnohodnotny vzpominky. Ale neznamend to, Ze to nahradi néco jinyho. Dam ti
pfiklad: kdybych si mél vybrat, jestli na majdk z Bioshocku pojedu s pfitelkyni
pfimo se tam podivat nebo se tam podivam ve hre, tak vidycky tam budu chtit ject
s ni. Radsi bych ho tam vidél skutecné, nez v ty hre. Samozrejmé, pokavad neni
jind moZnost, tak si to zahraju, to mds jako: v Zivoté se nepodivdm na mésic nebo
na Mars. No jd v téch hrach mizu, samoziejmé... TakZe neni jind mozZnost. To
sami, mizu se ve hie podivat na néjakej karibskej ostrov. Zejo, tam se v Zivoté taky
nikdy nepodivam. A je to pro mé suprovd vzpominka nebo je to pro mé suprovej
zazZitek. Ale samozrejmé, ten kdo tam byl na tom karibskym ostrové, tak dokdze o
tom karibskym ostrové daleko vic fict a md jiny pocity, protoZe tam pfimo jako
v redlu byl. To zase ta hra ti jako uplné nenahradi, v tomhle sméru. [...] jasné, uZiju

situ hru a budu na ni mit skvély vzpominky, ale, v tom je to prdvé nebezpecny.



NemdiZes prosté tu hru brdt jako plnohodnotnou vyménu za Zivot. Jasné, jd jsem
chudej a nikdy se nepodivam na karibskej ostrov. V tom je to supr. Hry miZou byt
uZitecny na spoustu véci. [...] A je to super, je to pecka. Ale furt- nemuzes si hrat na
to, Ze to je ta sami jako kdybys tam byl. Zatim ta technologie jesté neni takovd...” -
Respondent A (M-ODREAG/ZAZ-S-STALE-3-AKTIV-AKCE-30+)

Jiné priklady, kdy tito dva respondenti danou problematiku zminili sami od sebe:

,...prosté tahleta situace, tahleta hra byla jako tak imersivni a spojilo se to s tim
faktorem, Ze tam byli ty dobry lidi, Ze to clovéku ddvalo pocit totdIniho naplnéni.
Ze prosté ek fakt nepotreboval délat nic jinyho, prosté si jen uZivat tenhleten
virtudlni, imagirndni svét...”

nebo

,Tfeba mél jsem obCas moznost zkusit virtudlini realitu néjakou, lehce. A to je
prosté uplné jinej level, to je prosté, tam cek uplné zapomene, Ze vlastné je to hra
a vopravdu redlné to prosté proZivds. Nebo jd jsem takovej, Ze mé jakoby nevadi

ten motion sickness a jd si to fakt uZivam. Jo, Ze prosté vidim, co se tam déje a
whoaa. A jesté kdyZ je to néjaky redlny prostredi, neni to néjakej beat saber nebo

néco takovyho, Ze opravdu ¢lovék tam vnimd- vlastné aZ potom kdyz ¢lovék se
z toho dostane ven, tak si pak uvédomuje, Ze to nebyla realita.” - Respondent k

(M-ODREAG/ZAZ/SOC/ROLE/UNIK-M-STALE-10-AKTIV-AKCE-40+)

,Hry ti mtZou ddt strasné hodné dobryho: zaZitky, zkusenosti miZou ti i hezky
vzpominky dokonce, ale pokavad 'k tomu nebudes mit nic jinyho, tak se ti to muZe i
docela o3klivé otocit.” Respondent A (M-ODREAG/ZAZ-S-STALE-3-AKTIV-AKCE-

30+)

Zahodné je ovSem nakonec jesté jednou citovat respondenta Respondent x:

,Je tam prosté ten pocit, kdyZ si prosté vytdhnu tu starou hru a vim, Ze jsem prosté
byl ten 18ti letej kluk, co mél vsechno pred sebou. A pak si vlastné ¢ek uvédomi, ze
to tfeba vsechno mohlo bejt jinak... To je takovy to filozoficky kecdni o nicem, vis
co. Nebo, pro tebe je to asi zajimavy, ale... je to trosku takovy otvirdni Pandoriny
skrinky, trosku, Ze pak si clovék uvédomi, Ze stravil palku Zivota néc¢im co tieba
neni rediny.” - Respondent k (M-ODREAG/ZAZ/SOC/ROLE/UNIK-M-STALE-10-
AKTIV-AKCE-40+)



Toto bylo feceno ke konci rozhovoru v rdmeci rozebirani herni minulosti a
vzpominek, které se poji na drivéjsi obdobi. Zde je pozoruhodné sledovat, Ze i presto, Ze tento
respondent vykazoval a sAim za sebe tvrdil, Ze pro n€j maji herni zazitky srovnatelnou hodnotu
jako zazitky z realného svéta, kdyz o téchto zazitcich hovoril v minulém case, pojmenoval je za
nerealné a to az do té miry, Ze takové vzpominani lze oznadit jako rizikové, jelikoz si uvédomi,
Ze se mohlo jednat o promarnény ¢as jeho Zivota — coZ by §lo protichiidné viici tvrzeni, ze

zazitky z her mohou prinéset stejné vysledky jako zazitky z reality.



Priloha 8 — osobni motivace k volbé tématu

Osobné mé k volbé tématu vedlo nékolik faktorti, zejména tri:

1) Blizkost k tomuto hobby, vlastni pocit sounalezitosti k ,hracské identité.*

2) Pocit, Ze vlastni nejblizsi okoli odsuzuje hrani poéitacovych her jakozto formu
smysluplného traveni volného ¢asu. Na zakladé téchto piredsudki jsem nabyl dojmu,
Ze nejen mé okoli ale i spole¢nost nahlizi na hrani videoher jako na upadly konicek
bez smyslu a hodnoty. Tento pocit jsem sam pro sebe chtél ,rozbit“ v pripadé, Ze by
se nejednalo o skute¢nost v S§irsi spole¢nosti — v ptipadé, ze by odsouzeni ve
spolecnosti faktem bylo, chtél bych svym prispévkem tento predsudek alespon
castecné utlumit.:

Ukojeni vlastni zvédavosti, zda svym pristupem k vniméni virtualnich svéti vybocuji

z normy. JelikoZ nékteré z mych pocitli, prozivané pti hrani pocitac¢ovych her jsou do jisté
miry pomérné krajni a neobvyklé, zajimalo mé, jestli se jedn4 o vychylku pouze v mé osobné
nebo zda tyto neobvyklé fenomény sdilim i s jinymi provozovateli tohoto hobby. To, Ze jsem
nedokazal najit uspokojivou odpovéd v zadné z plosnych kvantitativnich vyzkumi mé vedlo
k presvédcéenti, ze osobni zvédavost miiZe byt stejné nosné i jako vyzkumna otazka bakalaiské
prace.

1 Cilem prace neni snaha o vysvétleni nebo dokazani/vyvraceni skutecnosti, zda-li je
hrani odsuzovano a povazovano za nehodnotné. Zda se, Ze odpovéd na tuto otazku je
rozporupln4, jelikoz dle ve Spojenych Statech zverejnéné statistiky, zhruba kazdy druhy obéan
ma k tomuto hobby kladné vztahy a naopak (Duggan, 2015).

O prolomeni piredsudku mi nejde ani tak z divodu osvéty u hernich laiki, naopak
snad spise o dodani sebevédomi hra¢tim, ktefi maji podobnou zkusenost jako ja, hrani je pro
né smysluplnou vasni, av§ak maji zabranu si to pripustit kviili natlaku okoli, a tudiz tuto vasen
potlacuji, sami ji povazuji za tipadkovou a spoledensky se s ni neprezentuji. Predstava dvou
hraci, sedicich vedle sebe v nelibé tichosti, zatim co by mohli probirat své herni zazitky, ale
necini tak, jelikoZ maji pocit, Ze nadnést toto téma neni ,dovolené,” mi zkratka prijde
nestastna.



