Abstrakt (Cesky)

Jednim z témat, které ztvariuji umeélecky ambiciozni pocitacové hry je reflexe své videoherni
podstaty. Vyuzivaji naptiklad narativnich, vizualnich nebo proceduralnich prostiedkt, aby
komentovaly ¢i kritizovaly obvykle neproblematizované herni principy, zakonitosti ¢i
vSeobecné vnimani her. Nékdy se takové hry fadi k SirSimu pojmu metahry, ktery tato
diplomova préace na zakladé Cetby rozebira a shrnuje. Empiricka cast na zaklad¢ teoretického
modelu Teresy de la Hery pomoci multimodalni analyzy péti vybranych sebereflexivnich
metaher zjistuje, jak a co tato dila vypovidaji o videohernim médiu. Text argumentuje, ze
seberefexivni nebo také autoreferencni hry navazuji na tradici brechtovského divadla naptiklad
tim, ze obraci pozornost hrace k sob¢ samému a podminkam, za jakych hraje a jak na n¢j
samotné hry pusobi. Tim konstatuje, Ze sebereflexivni hry jsou multimodalnim a kreativnim

ztvarnénim herni persvazivnosti.



