Abstrakt

Ve své préci se vénuji analyzy reprezentaci a obraz( v historickych pocitacovych hrach. Vychazim

z metody a praci oboru game studies. Ty rozvrhuji zkoumani her na zakladé principl mechaniky a
pravidel, narativu, estetiky a simulaci. VSechny tyto aspekty her zkoumam u vybraného vzorku
historickych pocitacovych her. Tuto metodologii dale propojuji s teorii historie, kterd se zaméruje na
zpUsoby reprezentace déjin a zpUsoby konstrukce historického obrazu, stejné jako si v§ima role
historie a historik(l v soucasnosti. Dale vychazim z teorie Jeana Baudrillarda o simulaci a simulakrech,
ktery se zabyva produkci obraz(i v soucasné kulture. Vyslednou analyzu konfrontuji s praci Adama
Chapmana Digital Games as History, ktera mi slouzi nejen zakladni terminologii, ale i jako inspirace
pro srovnani obrazu her v historickych pocitacovych hrach s epistomologii historiografie. Vysledkem
mé prace je srovnani a pokus o propojeni pFistupl game studies a historiografie na materialu
pocitacovych her. Kromé konkrétnich analyz pfedkladam i obecné zavéry, ktery by, dle mého soudu,
mohly prispét k dalsi analyze vztahu déjin a jejich digitalni reprezentace, stejné jako k promysleni role
historie a jejich reprezentaci v souc¢asné kulture.

Klicova slova:

game studies, historie, reprezentace, historicka teorie, pocitacové hry, simulace



