Abstrakt

Naprosta vétSina videoher se sklada z fikce. Jednim ze zptsobt, jak k fikci pfistupovat je
literarni teorie fik¢nich svétil. Nabizi se vSak otazka, zda miizeme tuto teorii na videohry pouzit.
Cilem prace je zjistit, jak literarni teoretici definuji fik¢éni svéty. Dale se podivame, jestli tento
koncept vyuzivaji ludologové a jak s nim pracuji. Pokud se nam potvrdi hypotéza, Ze je na
videohry mozné tuto teorii pouzit, pak se podivame, jak se tyto svéty od téch literarnich lisi.
S pomoci shromdzdénych poznatkii pak provedeme ptipadové studie na vybranych hrach. Na
zaver si predvedeme, jak zkoumani fikénich svéti muize obohatit vyzkum videoher o nové

poznatky a jak teorii dal vyuzit.



