Smyslem této prace bylo demonstrovat potencial pocitaCovych her

a simulaci pro splnéni soucasnych pozadavkl na vzdélani. Tyto poZzadavky
jsou prezentovany v podobé klicovych kompetenci, kterymi rozumime soubor
znalosti a dovednosti potfebnych k Gspésnému fungovani v nasi spolecnosti.
Pro spolecnost dvacatého prvniho stoleti jsou nejcenngjSimi aktivy znalosti,
informace a schopnost efektivniho nakladani s informacemi.



