Problematika deformovatelnych modeld je v pocitaové grafi ce studovana jiZ vice neZ dvé desetileti.
Mnoho souvisejicich témat muselo byt pokryto a mnoho prekazek muselo byt pfekonano, nez se
podafilo vérohodné modelovat deformovatelné objekty. Cilem této prace je simulovat vzajemné
interakce mezi nékolika deformovatelnymi objekty v redlném Case. Nejprve studujeme zakladni principy
nékolika vybranych deformovatelnych modelli pevnych téles, kterd jsou reprezentovana povrchovym
nebo objemovym meshem. Soustfedime se predevsim na fyzikalné zaloZené techniky, které davaji
vérohodnéjsi vysledky. V Uvahach se omezujeme pouze na modelovani elastickych material(i. Dale
kratce pojedndvadme o tématu detekce kolizi pro deformovatelné modely a jeho speci ckych aspektech.
Zvlaétni pozornost vénujeme problematice feSeni kolizi, protoZze zasadné ovliviiuje celkovy dojem ze
simulace. Vysledkem préce je navrh algoritmu, detailni popis jeho Casti a jeho implementace. Na zavér
provadime i nékolik méfeni dokazujicich pouZitelnost navrZzené metody ve virtualnim prostfedi a
schopnost pracovat v realném Case.



