Préaca predklada spdsob ako z hudobného diela vytvorit Struktdru ktord sa dalej bude dat spracovavat
algoritmami slUZiacimi na porovnavanie retazcov. Pri tvorbe tejto Struktdry praca vychadza z poznatkov
z tedrie hudby a harmoénie. Dalej sa zameriava na vyber vhodného typu algoritmov na samotné
porovnavanie a ich podrobny popis. Praca osvetluje spdsob implementécie jednotlivych casti a obsahuje
ukazku vytvorenej Struktary a vystupy porovnavacich algoritmov spolu s komentarom.



