
Práca predkladá spôsob ako z hudobného diela vytvorit štruktúru ktorá sa dalej bude dat spracovávat
algoritmami slúžiacimi na porovnávanie retazcov. Pri tvorbe tejto štruktúry práca vychádza z poznatkov
z teórie hudby a harmónie. Dalej sa zameriava na výber vhodného typu algoritmov na samotné
porovnávanie a ich podrobný popis. Práca osvetluje spôsob implementácie jednotlivých castí a obsahuje
ukážku vytvorenej štruktúry a výstupy porovnávacích algoritmov spolu s komentárom.


