Cilem predloZené prace je prevést znamou deskovou hru Osadnici z Katanu do podoby pocitacové hry
pro dva aZ Ctyfi hraCe pro hrani pfes pocCitaovou sit. Nejprve jsou podrobné rozebrany aspekty deskové
hry, které musi programator brat v Gvahu pfi navrhu podoby budouciho programu a rozboru nékolika
moznosti, jak lze takovou to hru implementovat, zbytek préace je jiz vénovan konkrétni implementaci
jedné specifické hry — Osadnik(l z Katanu, popisu reprezentace komunikace, hracl, hraciho planu a
vsech hernich mechanism( a pravidel této hry.



