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Naroc¢nost zadaného tématu - X
Mira splnéni zadani X | x
Struktura textové casti prace X
Jazykova a typograficka uroven X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Kvalita zpracovani softwarové casti - X |
Stabilita aplikace X




Nejvyznamnéjsi klady:

Mariaovy trenér predci v mnoha ohledech stavajici programy. Jako jediny
z dostupnych aplikaci umoznuje hrat jak licitovany tak voleny marias, je
mo7zno jej spoustét na vsech architekturach podporujici Javu, a umoznuje
nejen sehravat partie ale 1 nastavovat a analyzovat ruzné herni situace.
Grafické rozhrani je sestaveno velmi prehledné. Také uroven umelych
hracu je velmi zdarila, v praci jsou podrobne rozebrany (a v programu
implementovany) tri z mnoznych algoritml uméle inteligence. Dalsi
algoritmy je mozno snadno do programu pridavat.

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Mosnost sehravat série partii automaty nefunguje zcela uspokojive a bylo
by vhodné ji dfikladnéji zpracovat. Chybi rovnéz moznost vyhodnoceni
vysledku automatické partie.

Dalsi poznamky:

Autor prokazal schopnost samostatné tvaréi prace a reSeni zadaného
tkolu, a prace dle mého nazoru spliiuje pozadovana kritéria. Program je
velmi zdaftily a jisté by si zaslouZil zpristupnéni $irsi verejenosti.
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